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Resumo

Este trabalho tem por objeto de estudo a pratica dos jogos e das brincadeiras em
aulas de Lingua Inglesa com foco na utilizagdo da metodologia ativa gamificagao.
A pesquisa ocorreu em uma turma do 9° ano de uma escola publica da regido do
Alto Oeste Potiguar. O objetivo geral deste estudo foi analisar a utilizagdo de jogos
e brincadeiras pedagogicas nas aulas de Lingua Inglesa como estimulo ao
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, destacando, também, se o
professor estd aplicando a gamificacdo como metodologia ativa para o ensino
nesse componente curricular. Trata-se de uma pesquisa de enfoque misto, com
bases tedricas fundamentadas em autores como Lima e Barbosa (2024),
Nascimento, Silva e Morais (2019), Martins (2016) e nos documentos norteadores,
como os PCNs (1998) e a BNCC (2018). As reflexdes apontam que 0s jogos e as
brincadeiras, se utilizados de forma adequada, podem estimular o aprendizado de
Lingua Inglesa na escola pesquisada.
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Gamification as an active methodology in English language classes

Abstract

This paper aims to study the practice of games and recreational activities in English
language classes, focusing on the use of active gamification methodology. The
research was carried out in a 9th grade class at a public school in the Alto Oeste
Potiguar region. The general objective of this study was to analyze the use of
games and recreational activities in English language classes as a stimulus for the
development of student learning, also highlighting whether the teacher is applying
gamification as an active methodology for teaching this curricular component. This
is a mixed approach research, with theoretical studies based on authors such as
Lima and Barbosa (2024), Nascimento, Silva and Morais (2019), Martins (2016)
and guiding documents such as the PCNs (1998) and the BNCC (2018). The
reflections indicate that games and recreational activities, if used appropriately,
can stimulate English learning in the school researched.
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1 Introducéao

Com o avanco tecnolégico e a expansdo dos meios de comunicagdo que
proporcionam a rapidez de informagfes em grande escala, &€ necessério tornar a sala de
aula um espaco atrativo e interessante para os estudantes. Quando se trata do ensino de
lingua estrangeira, observa-se uma maior resisténcia e desinteresse do educando em
participar das aulas de maneira engajada, dificultando o desenvolvimento de habilidades
essenciais para a sua formacéao basica.

A Lingua Inglesa é um componente curricular obrigatério a partir do 6° ano (Brasil,
2017) e possui relevancia para a formacao plurilinguistica do aluno, pois se trata de uma
lingua de comunicacgdo internacional falada por pessoas em muitos paises, de diferentes
culturas e repertorios linguisticos diversificados. Desse modo, a escola pode ser um
ambiente de interacdo e conhecimento para criancas e adolescentes quando s&o
utilizados métodos e estratégias que despertem o interesse para aprender os contetudos
propostos para o projeto de vida dos estudantes.

Para que o processo de ensino-aprendizagem seja eficiente, faz-se necesséria a
adocao de metodologias ativas, como a gamificagéo, que propde para a sala de aula uma
participacdo interativa, em que o aluno se torne um agente dinamico na construcao do
préprio conhecimento, usando 0os mecanismos dos jogos. Assim, resolvemos desenvolver
um estudo partindo da seguinte pergunta problematizadora: como se encontra a utilizagao
de jogos e brincadeiras pedagdgicas direcionadas para o aprendizado do aluno em Lingua
Inglesa?

Nessa perspectiva, definimos como objetivo geral deste estudo analisar a
utilizacao de jogos e brincadeiras pedagdgicas nas aulas de Lingua Inglesa como estimulo
ao desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, destacando, também, se o professor
esta aplicando a gamificacdo como metodologia ativa para o ensino desse componente
curricular.

Para isso, realizamos uma pesquisa de enfoque misto (Sampieri; Collado; Lucio,

2013), utilizando-se de dois questionarios como instrumentais de coleta de informacdes,
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sendo um aplicado para os alunos de uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de
uma escola da rede estadual de ensino do Rio Grande do Norte localizada no Alto Oeste
Potiguar, e outro para o professor de Lingua Inglesa que ministra aulas na referida turma,
conforme detalharemos a posteriori.

Este estudo é relevante por investigar e analisar a utilizacdo de jogos e
brincadeiras com fins pedagdgicos como estratégias metodoldgicas de ensino que possam
dinamizar e enriquecer a préatica docente, especialmente, do professor do componente
curricular de Lingua Inglesa, possibilitando ampliar as oportunidades de desenvolvimento

da aprendizagem dos alunos.

2 Metodologia

Este estudo possui o enfoque misto de pesquisa. Nesse tipo de procedimento
metodolégico, ha uma combinacdo de aspectos quantitativos e qualitativos. Para
Sampiere, Collado e Lucio (2013, p. 550), a pesquisa de enfoque misto é caracterizada
pela “[...] integracdo sistematica dos métodos quantitativo e qualitativo em um s6 estudo,
cuja finalidade é obter uma fotografia mais completa do fenbmeno”.

Como instrumentos de pesquisa para coleta e discussao das informacdes, foram
utilizados dois questionarios que foram aplicados presencialmente. Um questionario foi
aplicado para 30 alunos de uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola
da rede estadual do Alto Oeste Potiguar. O referido questionario foi composto por seis
guestdes, sendo duas totalmente abertas e quatro com combinacdo de opcdes de
marcacoes e justificativas (Quadro 1, a posteriori).

As questdes versaram sobre as percepc¢Oes discentes a respeito do ensino e
aprendizagem da Lingua Inglesa e da utilizac&o de jogos e brincadeiras pedagogicas nas
aulas desse componente curricular. A aplicacdo desse questionario ocorreu no periodo do
més de dezembro de 2024. Cabe mencionar que essa escolha da turma do 9° ano ocorreu
por se tratar do ultimo ano do Ensino Fundamental; portanto, esses alunos podem relatar

com mais propriedade sobre seus aprendizados ao final dessa etapa de ensino.
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Um outro questionario foi aplicado ao professor de Lingua Inglesa da referida
turma. Esse instrumental foi composto por trés questdes, sendo as duas primeiras com
combinacdo de opgdes de marcagdes e justificativas, e a terceira totalmente aberta
(Quadro 2, a posteriori). A aplicacdo ocorreu de forma simultdnea a dos alunos.
As questdes abordaram as atividades pedagdgicas realizadas pelo docente com foco na
utilizacao de jogos e brincadeiras nas aulas de Lingua Inglesa.

E importante ressaltar que todos os participantes foram esclarecidos dos
propdsitos desta pesquisa e seus fins educativos, disponibilizando-se a participarem de
forma livre e esclarecida, formalizado mediante a assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE).

3 Resultados e discussao

Na contemporaneidade, a sociedade exige exceléncia no mercado de trabalho
global. Logo, as pessoas podem se preparar para a competitividade de empregos e para
uma vida efetiva em uma sociedade globalizada. Nesse sentido, o conhecimento em
Lingua Inglesa pode ser uma ferramenta vantajosa para conseguir um bom emprego.
Diante disso, muitas pessoas que compreendem essa relevancia e que possuem
condic¢Bes financeiras favoraveis buscam escolas particulares que ensinam idiomas para
se qualificarem. Por isso, proporcionar na escola publica um ensino de Lingua Inglesa com
gualidade é uma missdo educacional e uma forma de incluséo social.

Vale ressaltar que os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) determinam
como objetivos para o Ensino Fundamental que os alunos sejam capazes de “questionar
a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los, utilizando para isso o
pensamento l6gico, a criatividade, a intuicdo, a capacidade de analise critica, selecionando
procedimentos e verificando sua adequagao” (Brasil, 1998, p. 8). Assim, 0 ensino desse
componente curricular propicia uma formacéo integral para o aluno, com a finalidade de
torna-lo um sujeito capaz de compreender e atuar na sociedade contemporanea de forma

critica e transformadora para o seu bem-estar e daqueles com quem interage.
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Dessa forma, ofertar a Lingua Inglesa no curriculo promove na educacdo uma
forca libertadora, pois a aprendizagem desse idioma ndo deve ser privilégio apenas de
classes sociais elitizadas. “A aprendizagem de Lingua Estrangeira aguca a percepgao e,
ao abrir a porta para 0 mundo, ndo s propicia acesso a informacdo, mas também torna
os individuos, e, consequentemente, os paises, mais bem conhecidos pelo mundo” (Brasil,
1998, p. 39). Logo, por se tratar de uma lingua de valorizacéo social pelo planeta e de
espetacularizacdo da midia, o Inglés divulga a literatura, cultura, arte, economia,
costumes, entre outros aspectos dos paises, por uma grande expansao global.

A Lingua Inglesa € utilizada de forma hegemdnica no contexto global nos
negocios, na ciéncia, na universidade, na masica, na literatura, no cinema, entre outros.
Assim, o0 ensino de Inglés de qualidade na escola publica é uma forma de preparar o aluno
para exercer cidadania, pois 0 estudante pode se tornar protagonista, adquirindo formacéo
critica para compreender e atuar ativamente em uma sociedade cada vez mais
competitiva.

Nesse contexto, a BNCC (2018) delimita que:

0 estudo da lingua inglesa pode possibilitar a todos o acesso aos saberes
linguisticos necessérios para engajamento e participagdo, contribuindo para o
agenciamento critico dos estudantes e para o exercicio da cidadania ativa, além
de ampliar as possibilidades de interacdo e mobilidade, abrindo novos percursos
de construcdo de conhecimentos e de continuidade nos estudos. E esse carater
formativo que inscreve a aprendizagem de inglés em uma perspectiva de
educacéo linguistica, consciente e critica, na qual as dimensdes pedagdgicas e
politicas estéo intrinsecamente ligadas (Brasil, 2018, p. 241).

Entretanto, sdo muitas as dificuldades no ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa
na escola publica, a saber: turmas lotadas; falta de capacitagéo continua dos professores;
poucas aulas semanais; falta de laboratério de linguas com auxilio de recursos didaticos
para proporcionar maior aprendizado; e desmotivacao por parte dos alunos. Diante desses
desafios, € importante que o professor proporcione uma boa interacdo com o aluno,
criando na sala de aula um ambiente que valorize as atividades desenvolvidas, para que

ele se sinta bem emocionalmente, inclusive durante o processo avaliativo.
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Isso significa que o professor deve aconselhar, coordenar, dirigir, liderar, encorajar,
animar, estimular, partilhar, aceitar, escutar, respeitar e compreender o aluno.
Deve colocar-se em seu lugar para que a outra lingua néo se Ihe apresente como
“estrangeira”, isto é, estranha a ele, mas sim como a lingua de outras pessoas,
gue ele, pouco a pouco, vai aprendendo a apreciar e a qual, cada vez mais ele vai
aprendendo a dar sentido (Brasil, 1998, p. 82).

Por isso, ser professor requer uma formagao continua, na qual ele seja capaz de
compreender as mudancas sociais e as novas exigéncias que surgirem como resultado
dessas transformacdes. Entdo, o educador tem que propiciar um ambiente de acolhimento
ao aluno, orientando-o para que ele possa ser atuante no espago de convivéncia com uma
percepcao critica e protagonista definindo a sua identidade na ocupacdo de um espaco
em gue se obtenha éxito pessoal e académico de acordo com as demandas da sociedade

contemporanea.

Para atender as demandas do mundo contemporaneo, o professor de inglés nédo
pode ser apenas um técnico do idioma. Ele precisa ser um educador linguistico
interculturalmente competente. O ensino de inglés ndo envolve somente aspectos
linguisticos e didaticos, mas também aspectos relativos a cultura e a sociedade
em geral (Megale; Magalh@es, 2021, p. 34).

O professor de Lingua Inglesa pode desenvolver, em sala de aula, diversas
atividades como projetos que envolvam culinaria, festas tradicionais, sarau litero-musical,
seminarios sobre economia, Geografia, costumes, tradi¢cdes, populacéo, Histéria, politica,
relato de vivéncias no exterior, entre outros aspectos relacionados a esse idioma. “Cabe
ao professor fazer, dentro de suas possibilidades, 0 maximo esfor¢co possivel para manter
a motivacao dos alunos que ja a tém e desperta-la nos que se encontram desmotivados”
(Fernandez; Callegari, 2009, p. 48). Para isso, podem ser priorizadas atividades dinamicas
em forma de competicdo e com recompensas para motivacdo com o intuito que eles
construam seu aprendizado de forma prazerosa e autbnoma.

Vale ressaltar que muitos alunos se sentem sufocados em sala de aula, porque as
informacgdes trazidas pelos professores nao conseguem atrair a atencdo dentro do seu
contexto socio-historico, o que, consequentemente, provoca desinteresse, tornando a aula

monaotona. Nesse cenario, 0 professor necessita repensar o processo de ensino-aprendizagem,
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buscando metodologias ativas que promovam um maior engajamento de seus educandos.
Logo, defendemos que metodologias ativas podem tornar mais facil para os estudantes o
aprendizado de Lingua Inglesa, pois “potencializam o desenvolvimento de competéncias
e habilidades, abarcando ndo somente conteldos e conceitos, mas também processos
necessarios para a constru¢do do conhecimento. Assim, contribuem para uma formacéao
integral dos estudantes” (Megale; Magalhaes, 2021, p. 122).

Na contemporaneidade, para se obter éxito profissional, € necessério qualificacéo
com a finalidade de competir no mercado laboral para superar seus concorrentes. No
contexto escolar, o estudante esta desenvolvendo habilidades para atingir competéncias
gue podem ser Uteis para toda a sua vida, no ambito pessoal, intelectual e/ou profissional.
Diante dos desafios no convivio social, os conhecimentos em lingua estrangeira podem
ser primordiais para uma participacao de protagonismo na sociedade. Nesse sentido, ser
professor exige conhecimentos, habilidades e competéncias que despertem no aluno o
desejo de aprender. Entdo, inserir jogos e brincadeiras na sala de aula com propésito
didatico pode ser uma boa estratégia para motivar o estudante para a realizacao de
atividades em Lingua Inglesa.

No contexto dessa sociedade complexa e dinamica em que situam as pessoas em
uma competicdo na busca por espacos nas universidades, na producdo e na divulgacao
de conhecimentos cientificos, no mercado de trabalho, entre outros, é essencial que a
escola acompanhe algumas evolucbes a fim de que consiga preparar seus educandos
para atuar com protagonismo no cendrio local, nacional e global. No ensino-aprendizagem
de Lingua Estrangeira, a gamificacdo pode ser uma forma de engajamento eficiente. Pode
ser citado como exemplo o Duolingo. Por meio desse aplicativo, milhdes de pessoas em
diversos paises aprendem idiomas de forma interativa e gamificada.

Dessa forma, “os aplicativos educacionais tém apostado em engajar os alunos
através de uma aprendizagem leve e divertida, com base em narrativas, personagens
carismaticos, sistemas de recompensa e tarefas curtas” (Araujo, 2022, p. 6). Assim, para

aqueles alunos que estdo habituados aos jogos em telas, o Duolingo pode ser um
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instrumento eficiente para o aprendizado, em decorréncia de sua insercdo com mais
facilidade nesse universo gamificado.

Nesse sentido, metodologias ativas — como a gamificagdo — podem ser aplicadas
para o ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa. “As metodologias ativas fundamentam-se
na ideia de que a constru¢ao do conhecimento ocorre de forma colaborativa e atribuem ao
estudante um papel ativo nesse processo” (Megale; Magalhaes, 2021, p. 122). Logo, o
professor possui um papel fundamental na busca de metodologias atrativas para motivar
o aluno na aprendizagem de um idioma. Por exemplo, “o fato de ndo exercitarem a
oralidade na lingua estrangeira e a dispersédo encontrada em salas muito cheias podem
comprometer a motivagao dos alunos” (Fernandez; Callegari, 2009, p. 43).

E importante que sejam utilizados, na sala de aula de Lingua Inglesa, jogos e
brincadeiras para motivar os alunos para aprendizagem do idioma de forma prazerosa e
divertida. Nas ultimas décadas, o método de ensino de linguas estrangeiras proposto é

aguele que proporciona uma comunicacao de forma eficaz.

E no ambito do Enfoque Comunicativo que as atividades propostas aparecem
nitidamente associadas a motivacdo: quanto maior for o interesse no conteudo e
nos procedimentos, e se houver algum tipo de desafio a ser superado, maior serd
a motivacdo dos alunos. Nessa mesma linha situam-se as atividades ludicas,
também incluidas neste enfoque a igualmente vinculadas ao elemento motivador
(Fernandez; Callegari; Rinaldi, 2012, p. 38).

A utilizacdo de jogos e brincadeiras se insere na metodologia de ensino ativa
denominada de gamificagdo. Para Araujo (2022, p. 5), “gamificar significa adotar certos
principios da mecanica dos games para promover um envolvimento e até mesmo um
comprometimento de determinado grupo de pessoas com determinada situagao”. No
contexto educacional, especificamente aplicados ao ensino de Lingua Inglesa, os
mecanismos de recompensa, bénus, premiacdes, classificacdo em ranking, entre outros,
podem servir para estimular o aluno em um ambiente competitivo no intuito de torna-lo
protagonista no desenvolvimento de atividades em sala de aula e, consequentemente,

aplicar o conhecimento adquirido em habilidades e competéncias na sociedade.
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Para atendermos aos objetivos deste trabalho, elaboramos e aplicamos um
guestionario para os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental. Veja o0 seguinte

instrumento de pesquisa no Quadro 1:

Quadro 1 — Questionario destinado aos alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental

1 - Vocé gosta de estudar a Lingua Inglesa? Em caso afirmativo, menciona suas atividades preferidas nesse
componente curricular. Em caso negativo, justifique sua resposta.
() Sim () Néo

2 — Na sua opinido, qual a importancia de aprendermos a Lingua Inglesa? Explique.

3 — Como voceé considera seu conhecimento em Lingua Inglesa? Comente.
( ) Otimo ( )Bom ( ) Regular () Ruim

4 — Vocé utiliza algum jogo em sua rotina extra sala de aula? Em caso afirmativo, mencione quais séo eles
e por que vocé os joga. Em caso negativo, justifique sua resposta.
() Sim () Néo

5 — Cite alguns jogos e/ou brincadeiras de que vocé participou nas aulas de Lingua Inglesa do 6° ao 9° ano
do Ensino Fundamental.

6 — Vocé acha que a sua participacdo em jogos e/ou brincadeiras nas aulas de Lingua Inglesa contribui para
um maior aprendizado? Justifique.
( )Sim () Néo

Fonte: elaborado pelos autores.

Todos os 30 alunos matriculados no 9° ano responderam ao questionario. No que
se refere a primeira questao, foi verificado que 15 alunos gostam de estudar a Lingua

Inglesa (50%) e 15 ndo gostam (50%). Vejamos o Grafico 1:
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Gréfico 1 — Gosto para estudar a Lingua Inglesa

= Sim Nao

Fonte: elaborado pelos autores.

Por um lado, os alunos que gostam de estudar a Lingua Inglesa a consideram
interessante por possuir uma oralidade atrativa, com pronuncia agradavel e curiosidades
culturais que despertam seu interesse. Logo, alguns deles afirmaram participar de
atividades dinamicas, como o0 jogo da memdria. Outros leem livros, escutam mdusicas,
produzem textos escritos e realizam os exercicios escritos solicitados pelo professor de

sala de aula. Portanto, “o ludico passa a ser um instrumento indispensavel no
ensino-aprendizagem da lingua inglesa, baseando-se na ideia de que essas atividades
lddicas tornem a aula um atrativo indispensavel e um im& em que os alunos absorvam
conteudo e vocabulario de forma mais eficiente” (Nascimento; Silva; Moraes, 2019, p. 6).

Por outro lado, os alunos que ndo gostam de estudar a Lingua Inglesa relataram
gue possuem muitas dificuldades na compreensdao do idioma na sua forma escrita,
principalmente, na oralidade e, por isso, sentem-se incapacitados de aprendé-lo. Além
disso, eles acreditam que jamais participardo de uma situagdo comunicativa real utilizando
a Lingua Inglesa e que esse componente curricular ndo possui relevancia para o seu
projeto de vida. Também foi apontado que as aulas ndo possuem interatividade e se
resumem apenas em atividades que devem ser respondidas pelos alunos e corrigidas pelo
professor. Isso ficou perceptivel nas respostas, por meio dos enunciados utilizados, tais

como: “o Inglés ndo presta para nada”, “eu ndo consigo entender absolutamente nada no

Rev. Pemo, Fortaleza, v. 7, e15452, 2025
DOI: https://doi.org/10.47149/pemo.v7.e15452
https://revistas.uece.br/index.php/revpemo
ISSN: 2675-519X

Esta obra estd licenciada com uma Licenga Creative Commons
£ Atribuicdo 4.0 Internacional.




PRATICAS EDUCATIVAS, MEMORIAS E ORALIDADES
Rev.Pemo — Revista do PEMO

Check for
updates

Inglés”, “sem a ajuda do professor eu ndo sei nem o que esté pedindo nas provas”, “para
gue estudar Inglés, se eu ndo saio de minha cidade e nunca vou sair do Brasil”, “acho que
o Inglés ndo é importante para minha vida”. Esses relatos explicitam a pouca valorizagao
com a Lingua Inglesa na percepg¢éo dos alunos.

Na segunda questdo, os alunos opinaram que o Inglés é relevante, visto que € a
lingua universal da contemporaneidade. Dessa forma, os conhecimentos nesse idioma
proporcionam uma interacdo comunicativa com pessoas de outros paises, amplia as
possibilidades para o mercado de trabalho, conduz uma imersdo em novas culturas,
contribui para a pratica do turismo internacional e possibilita um aprofundamento nos

estudos académicos.

Assim, o estudo da lingua inglesa possibilita aos alunos ampliar horizontes de
comunicacao e de intercAmbio cultural, cientifico e académico e, nesse sentido,
abre novos percursos de acesso, construgcdo de conhecimentos e participacdo
social. E esse caréater formativo que inscreve a aprendizagem de inglés em uma
perspectiva de educacéo linguistica, consciente e critica, na qual as dimensdes
pedagdgicas e politicas sdo intrinsecamente ligadas (Brasil, 2018, p. 199).

Quando solicitados na terceira questéo para realizarem uma autoavaliagao do seu
aprendizado em Lingua Inglesa, ninguém se considerou 6timo, 5 alunos acreditam que
possuem um bom conhecimento nesse idioma (16,6%), a maioria (17) se acha regular

(56,7%) e 8 consideram que seu aprendizado é ruim (26,7%), conforme o Grafico 2:
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Gréfico 2 — Conhecimento em Lingua Inglesa

= Bom Regular Ruim

Fonte: elaborado pelos autores.

Os alunos que consideram ter BOM aprendizado em Inglés relatam possuir um
bom vocabulario e afirmam que conseguem ler e interpretar pequenos textos, bem como
escrever algumas frases. Porém, possuem dificuldades em compreender e produzir textos
orais.

Ja aqueles que possuem um aprendizado REGULAR, mencionam a compreensao
de algumas palavras em musicas, diadlogos e textos curtos. Ademais, conhecem algumas
regras gramaticais, identificam as palavras cognatas e outros vocabulos mais acessiveis
para uma melhor traducdo. Também é citado que ha o dominio de um vocabulario basico,
como cores, objetos, frutas, animais, nimeros, entre outros temas.

Por fim, os estudantes que acham que seu conhecimento em Lingua Inglesa é
RUIM relataram que ndo conseguem compreender nem escrever palavras simples, frases
e pequenos textos nesse idioma. Entretanto, vale salientar que “em linhas gerais, o que a
aprendizagem de uma Lingua Estrangeira vai fazer é: aumentar o conhecimento sobre
linguagem que o aluno construiu sobre sua lingua materna, por meio de comparacdes com

a lingua estrangeira em varios niveis” (Brasil, 1998, p. 28).
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Perguntados, na quarta questao, sobre a utilizacdo de algum jogo em sua rotina,
22 alunos (73%) responderam que praticam pelo menos um jogo, enquanto 8 (27%) néo

utilizam nenhum jogo na sua rotina diaria. Observemos o Gréfico 3:

Gréfico 3 — Utilizacao de jogos no dia a dia

= Sim Nao

Fonte: elaborado pelos autores.

Os alunos citaram 0s seguintes jogos praticados em sua rotina: Brawl Stars, My
Singing Monsters, Rent Please, Valorant, Roblox, Football FIFA, Free Fire, Cooking Rage,
Skullgirls, Cookie Run Kingdom, Cooking Fever, Minecraft, Genshin Impact, jogos de
tabuleiro, domind, UNO, sinuca e baralho. Eles afirmaram ainda que, quando jogam,
ocorre uma diminuicao do estresse, descontraem e é uma 6tima forma de entretenimento,
além de proporcionar interacdo com outras pessoas, aumentando suas amizades. Como

podemos observar, 73% dos alunos possuem alguma familiaridade com algum jogo.

Nesse contexto 0 jogo ganha um espaco como ferramenta ideal da aprendizagem
de LI, na medida em que prop&e o estimulo ao interesse do aluno, que tem no jogo
um fator de desenvolvimento dos diferentes niveis de sua experiéncia pessoal e
social. O jogo ajuda-o a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece sua
personalidade e simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a
condigdo de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem (Martins, 2015, p.
11).
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Dessa forma, a insercdo de jogos pedagogicos pode ser uma estratégia
fundamental para a melhoria da aprendizagem no ensino de Lingua Inglesa. Ja os alunos
gue nao jogam alegam néo gostar da atividade e a consideram desnecesséria. No Brasil,
o ensino de lingua estrangeira tem sido orientado para o enfoque comunicativo, no qual
se objetiva a competéncia para uma comunicacao eficiente visando a atuacédo de forma
protagonista na sociedade contemporanea. A partir dele, os alunos podem vivenciar
diversificadas atividades sociais em sua rotina, como 0s jogos e brincadeiras, pois €
concebivel que a pratica de sala de aula se aproxime dessa realidade para a producao de

conhecimento que faga sentido para a vida do educando.

Para isso, a pratica de sala de aula deve ser baseada em materiais auténticos,
tipicos da vida social do aluno, em excertos de linguagem contextualizados além
da frase e focando nas quatro habilidades linguisticas, pois o conhecimento de
uma lingua, segundo a abordagem comunicativa, requer que seu UsSuério seja
capaz de utilizar a lingua para ler, escrever, falar e escutar — habilidades presentes
no cotidiano da vida social (Tilio, 2015, p. 54).

Em relacdo a questéo 5, 26 alunos relataram que nao participaram de nenhum jogo
ou brincadeira nas aulas desse componente curricular no Ensino Fundamental do 6° ao 9°
ano. Entretanto, 4 alunos citaram ter brincado de caga-palavras e outros jogos que associam
palavras com desenhos. Com base no exposto, é perceptivel que, na pratica pedagdgica do
professor, ainda ndo é utilizada a gamificacdo de forma plena. Essa metodologia ativa

consiste na utilizacdo dos principios de jogos para propdsitos educacionais.

Sugerimos que o professor de linguas faca uso do ludico através de jogos que
desafiem o intelecto dos alunos na busca pelo conhecimento da LE. Planejar e
pesquisar atividades inovadoras podem contribuir na absor¢éo significativa dos
conteddos ministrados, internalizando-os através de exercicios e atividades
diversas e prazerosas. Com a utilizagao dos jogos ludicos, o professor pode ainda
optar por reunir os alunos em grupos, provendo a interacdo e o compartilhamento
das informacdes entre eles (Nascimento; Silva; Moraes, 2019, p. 4).

Por fim, na sexta questao, 26 alunos investigados (87%) acham que a participacéo

em jogos e/ou brincadeiras nas aulas de Lingua Inglesa contribui para um maior
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aprendizado. Ja 4 (13%) acreditam que nao trara nenhuma contribuicdo. Vejamos o
Gréfico 4.

Gréfico 4 — Contribuicdo dos jogos para o aprendizado de Lingua Inglesa

= Sim = Nao

Fonte: elaborado pelos autores.

Os alunos que responderam de forma afirmativa justificaram que a pratica de jogos
podera deixar a aula interativa, dindmica, atrativa e interessante, por contribuir para uma
maior concentracdo e aumentar a criatividade, fazendo com que eles aprendam com mais

facilidade, de forma divertida e prazerosa.

Nesse sentido, as atividades com a linguagem dos jogos, roteirizadas de acordo
com a faixa etéria, podem integrar o cotidiano escolar, promovendo a colaboracao
e a socializacdo, despertam o raciocinio l6gico, estimulam a criatividade e
conduzem para o uso de estratégias. Ademais, essas atividades ensinam a lidar
com a competi¢do, contribuem para o respeito a diversidade e incentivam a troca
de ideias, estimulando o desejo de conquistar metas, como também podem auxiliar
na superacgdo de derrotas (Lima; Barbosa, 2024, p. 19).

Dito isso, reafirmamos a necessidade de inserir uma pratica de ensino pautada
pela insercéo de jogos e brincadeiras no ambito escolar, especificamente nas aulas de

Lingua Inglesa, haja vista ser uma estratégia metodoldgica que podera proporcionar maior
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interesse dos alunos em aprender contetdos essenciais para desenvolverem habilidades
e competéncias linguisticas primordiais para sua formacéo educacional.

Ao verificarmos a percepc¢ao dos alunos sobre a utilizacao de jogos e brincadeiras
na sala de aula, sentimos a necessidade de compreendermos também o que pensa o
professor a respeito disso e se ele utiliza a gamificagdo como metodologia ativa para o
ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa. Assim, elaboramos e aplicamos o seguinte

guestionéario, representado no Quadro 2:

Quadro 2 — Questionério destinado ao professor de Lingua Inglesa do 9° ano
do Ensino Fundamental

1 - Vocé gosta de lecionar a Lingua Inglesa? Em caso afirmativo, mencione suas atividades preferidas nesse
componente curricular. Em caso negativo, justifique sua resposta.
() Sim () Néo

2 — Vocé utiliza jogos e brincadeiras em sua prética pedagdgica nas aulas de Lingua Inglesa? Em caso
afirmativo, mencione quais sdo essas atividades e por que vocé as utiliza. Vocé pode citar jogos e
brincadeiras que vocé trabalhou nas aulas de Lingua Inglesa do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental. Em
caso negativo, justifiqgue sua resposta, apontando as dificuldades para a utilizagdo de jogos e brincadeiras.
( )Sim () Néo

3 — Na sua opinido, qual a relevancia da gamificacdo nas aulas de Lingua Inglesa no Ensino Fundamental?
Existem dificuldades para utiliza-la? Justifique.

Fonte: elaborado pelos autores.

b

No tocante a primeira questdo, o professor afirma gostar de lecionar Lingua
Inglesa e acredita que o trabalho a partir da leitura é primordial para o aprendizado de
seus alunos. Segundo ele, “as atividades de leitura nos levam a refletir sobre os mais
variados temas, e consequentemente, auxilia aos alunos a construirem um conhecimento
para a vida”.

Com relacdo a segunda questdo, o docente respondeu que nao utiliza jogos e
brincadeiras como recursos pedagodgicos nas aulas de Lingua Inglesa, pois “a falta de
planejamento coletivo e a auséncia de ferramentas praticas dificultam o engajamento
nessas novas metodologias de ensino para esse componente curricular’. Podemos inferir,
a partir da resposta do professor, que a sua realidade € igual a de muitos outros pelo

Brasil, porque possui jornada dupla de trabalho com muitas tarefas burocraticas sob sua
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responsabilidade, que consequentemente o deixam sobrecarregado sem tempo de buscar
uma formacdo continuada em cursos de atualizacdo que contemplem as novas
metodologias de ensino. Logo, o comodismo e a falta de iniciativa do professor em trazer
atrativos para suas aulas podem tornar o ensino de Lingua Inglesa monétono.

Como alternativa para tornar as aulas dinamicas e atrativas, o professor pode
utilizar, em sua pratica pedagogica, 0s jogos analogicos, como também os digitais com
fins educacionais para facilitar a aprendizagem em Lingua Inglesa. Assim, sugerimos a
realizacdo de jogos e brincadeiras, tais como: Quiz, WordBrain, Scrabbles, Stop!,
Pictionary, Snakes and Ladder, The Game of Life, Clue, Red light green light, Duck duck
goose, Memory Game, Scramble Words, Running Dictation, Draw Something, Bingo, Jogo
da forca, Advinhe qual é a musica, Advinhe quem € o(a) cantor(a), entre outros.

Na questdo 3, o professor reconhece que a gamificagdo pode auxiliar na
aprendizagem dos alunos, por causa do entretenimento e da socializa¢do. Entretanto, o
docente alega a falta de tempo e de recursos didaticos para aplicacdo dessa metodologia
ativa em sala de aula.

Os jogos e as brincadeiras em sala de aula podem promover a cooperacao e a
interacdo entre os alunos. Elas podem ser utilizadas para facilitar a aprendizagem e nao
como distracéo da turma, pois essas atividades ludicas devem ser elaboradas e executadas
com propositos educacionais para tornar a aprendizagem efetiva e significativa. Vale
ressaltar que o professor ndo pode exagerar na utilizacdo dos jogos e brincadeiras, pois
nem todos os estudantes gostam de atividades ludicas. Além disso, a utilizacdo desses
instrumentos pedagdgicos deve envolver o conteudo que esta sendo trabalhado em sala de
aula como forma de ser uma estratégia para consolidar o aprendizado.

Nesse sentido, 0s jogos podem proporcionar a diminuicdo da timidez do aluno,
aumentar a concentracao, a criatividade e o desafiar para a aprendizagem. Entéo, cabe
ao professor fazer um bom uso desse recurso didatico para que essas atividades ludicas
nao se tornem banalizadas e consigam atingir seu proposito educacional, que é facilitar a
aprendizagem do aluno. Portanto, se utilizada a metodologia ativa da gamificacdo na sala

de aula, o professor podera direcionar seu olhar para a evolucdo do aluno de forma
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personalizada, considerando seu progresso a partir da superacao das dificuldades por
meio dos desafios propostos, utilizando a logistica e 0s mecanismos dos jogos como

propdésito didatico.

4 Considerac0Oes finais

Foi constatado que metade dos alunos pesquisados gostam de estudar a Lingua
Inglesa e que a maioria considera como REGULAR o seu nivel de conhecimento nesse idioma.
Os alunos sentem-se motivados com a participacao em jogos e brincadeiras, possibilitando uma
maior aprendizagem em Lingua Inglesa de forma dinamica, interativa e prazerosa.

Podemos dizer que é possivel que os alunos sejam motivados em sala de aula
para aprender o Inglés mediante atividades ludicas, como 0s jogos e as brincadeiras. Isso
pode ocorrer porgue 26 alunos investigados (87%) acreditam que a participacdo em jogos
e brincadeiras nas aulas de Inglés pode contribuir para um maior aprendizado. Ademais,
a maioria ja utiliza algum jogo no seu cotidiano para diversificados propésitos, como
também reconhecem a importancia de estudar esse idioma.

Vale ressaltar a necessidade de politicas publicas eficientes que oferte formacéo
continuada para o professor na area de linguas estrangeiras para que ele tenha
conhecimento das metodologias ativas e possa aplica-las em sala de aula no intuito de
proporcionar para seus alunos aulas dinamicas e atrativas.

Fora da escola, os alunos vivenciam praticas de linguagem como 0S jogos
analdgicos e virtuais que envolvem a Lingua Inglesa. Assim, os professores poderiam
acatar melhor essa afinidade que seus alunos tém com o0s jogos e brincadeiras e

incorpora-la no processo ensino-aprendizagem no contexto escolar, de forma dinamica.
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