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Resumo

O Ensino Remoto Emergencial-ERE redimensionou o papel de profes-
sores e alunos e trouxe novas demandas para os profissionais da edu-
cacao. Tal modelo também tem sido adotado por nés em uma escola
de idiomas do interior do estado da Paraiba, contexto no qual foram
realizadas as duas atividades a serem apresentadas neste artigo, que
objetiva identificar processos de conhecimento produzidos pelos alu-
nos em duas turmas iniciantes, bem como observar qual o papel do
professor no contexto aqui tratado. As discussdes estdao fundamenta-
das nas contribuicdes da Pedagogia dos Multiletramentos, concebida
pelo Grupo de Nova Londres (1996), nos processos de construcao de
conhecimento com base em Kalantzis e Cope (2005, 2008), e na con-
cepcao de sala de aula invertida, apresentada por Bergmann e Sams
(2016). Os resultados mostram que os processos de conhecimento se
manifestaram de modos diferentes nas duas atividades realizadas, e
estas possibilitaram a identificacao de tracos de protagonismo dos
alunos. Constatamos também que o conhecimento pode ser construi-
do e compartilhado em qualquer lugar e por diversos agentes.
Palavras-chave

Ensino de lingua inglesa. Sala de aula invertida. Processos de conheci-
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Abstract

Emergency Remote Teaching-ERT redefined the role of teachers and
students and brought new demands on education professionals. This
model has also been adopted by us in a language school in the interior
of the state of Paraiba, in which the two activities to be presented in
this article were carried out, which aims to identify knowledge process-
es produced by students in two beginners classes, as well as observe
the teacher’s role in the context discussed in this paper. The discus-
sions are based on the contributions of the Pedagogy of the Multilit-
eracies conceived by the New London Group (1996), on the knowledge
construction processes by Kalantzis and Cope (2005, 2008) and on
the flipped classroom conception presented by Bergmann and Sams
(2016). The results show that the knowledge processes were manifest-
ed in different ways in the two activities performed which enabled the

Revista Linguagem em Foco Fortaleza, CE Vv.13n.3 ISSN 2674-8266

LinguageJH] Foco

Revista do Programa de Pds-Graduacéo em Linguistica Aplicada da UECE

FLUXO DA SUBMISSAO
Submissao do trabalho: 28/12/2020
Aprovacdo do trabalho: 23/08/2021
Publicagcao do trabalho: 13/10/2021

Q 10.46230/2674-8266-13-4519

COMO CITAR

CONSERVA, Dilma Prata; COSTA,
Marco Anténio Margarido. Ensino
de lingua inglesa, processos de con-
hecimento e aprendizagem por de-
sign em aulas remotas. Revista Lin-
guagem em Foco, V.13, n.3, 2021. p.
34-54.Disponivelem:https://revistas.
uece.br/index.php/linguagememfo-
co/article/view/4519.

Distribuido sob Verificado com

Plagius
v Detector de Pldgio

34



http://crossmark.crossref.org/dialog/?doi=10.46230/2674-8266-13-4519&domain=pdf&date_stamp=2021-10-14
https://orcid.org/0000-0001-9050-4138
http://lattes.cnpq.br/2794806206527152
mailto:dilmaconserva@gmail.com
https://orcid.org/0000-0002-5282-2618
http://lattes.cnpq.br/7215425152123749
mailto:marcoantoniomcosta@gmail.com
http://dx.doi.org/10.46230/2674-8266-13-4519

Dilma Prata Conserva, Marco Antdénio Margarido Costa 35

identification of traits of students’ protagonism. We also found that knowledge can be built and shared
anywhere and by different agents.

Keywords
English language teaching; Flipped classroom; Knowledge processes; Multiliteracies; Emergency Remote
Teaching.

Introducao

No final de 2019, o mundo inteiro foi surpreendido com o surgimento da
pandemia causada pela doeng¢a do novo coronavirus, a COVID-19, que acarretou
uma crise mundial em todas as esferas das sociedades. Diante do quadro pandé-
mico, algumas medidas de protecao e prevencao contra a propagacao do virus
foram recomendadas pela Organizacao Mundial de Saude — OMS. O isolamento
social, o fechamento do comércio, de instituicdes religiosas e de ensino foram
algumas das decisdes tomadas em todo o mundo. Essas modificacdes transfor-
maram o estilo de vida de toda a humanidade, afetando os setores econdmico,
social e educacional, e no Brasil nao foi diferente.

Com o fechamento das escolas, as aulas foram suspensas, e algumas insti-
tuicdes anteciparam suas férias, enquanto outras adotaram o Emergency Remo-
te Teaching — ERT ou Ensino Remoto Emergencial - ERE (HODGES et al., 2020, on-
-line). Os autores explicam que o ERT € uma mudanc¢a temporaria na maneira de
dar instrugdes devido a circunstancias de crise. O ensino que antes era presencial
ou hibrido passa a ser totalmente remoto, visando fornecer o acesso temporario
a educacao, de maneira rapida e segura, durante uma situacao emergencial ou
de crise.

Com a prorrogacao do isolamento social, o periodo de antecipagao de fé-
rias' terminou, e muitas instituicdes de ensino decidiram adotar o ensino remoto
emergencial, transformando assim as residéncias em cenario escolar. Esse tem
sido o contexto de ensino e aprendizagem vivenciado em todo o territério bra-
sileiro e adotado por muitas instituicdées de ensino basico e superior das esferas
publicas e privadas, incluindo as escolas de idiomas. Consequentemente, as au-
las tiveram de ser replanejadas e passaram a ser ministradas em plataformas
educacionais digitais, como o Google Classroom - CG?, plataforma Moodle, entre
outras. Na referida escola de idiomas, o Google Classroom e o Google Meet - GM?

1 Na escola de idiomas onde as atividades aqui abordadas foram executadas, o periodo de antecipacao
das férias deu-se do dia 17 de margo até o dia 10 de maio de 2020.

2 E uma sala de aula virtual que integra o conjunto de ferramentas da G Suite for Education. Por meio
desse ambiente online, professores e alunos interagem, compartilhando conteddos, notificagdes etc.

3 E uma ferramenta que faz parte da G Suite for Education, utilizada para a realizacdo de videoconferéncia.
Além das videochamadas, é possivel fazer compartilhamento de links e tela, e também gravar as
reunides.
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constituiram o contexto de ensino e aprendizagem desde 11 de maio de 2020.

Tais mudancas evidenciaram novas necessidades e as tecnologias digi-
tais passaram a ser a unica forma de dar continuidade a ministracao das aulas.
Por conseguinte, professores, pais e alunos de diversos contextos de ensino fo-
ram levados a se adaptarem e a se capacitarem a utilizar as Tecnologias Digitais
(TD), pois, embora estas ja fizessem parte do cotidiano de muitos, sua utilizacao
em ambientes educacionais nao era a realidade de todos. Outro fator relevante é
que, para alguns professores e alunos, o ensino remoto era algo com o qual nao
estavam habituados, fato que nos remete a Buzato (2006), quando afirma nao
existir um letramento absoluto, consequentemente ninguém é totalmente letra-
do. O autor acrescenta que ser letrado vai muito além do dominio dos varios le-
tramentos, pois implica também entender que esses letramentos se combinam
de formas especificas, bem como em contextos e finalidades diferentes.

E fato que o novo contexto de ensino gerado pela pandemia provocou
novas acoes pedagodgicas, evidenciou as potencialidades e as possibilidades pro-
porcionadas pelas TD, mas também deixou claro que apenas o dominio do ma-
nuseio das TD nao era suficiente para a construcao de significados. Atreladas as
questdes de manipulacao de ferramentas digitais estao imbricadas as concep-
¢cdes acerca dos processos de construcao de conhecimento. Dentre as possibili-
dades proporcionadas pelas TD, esta a sala de aula invertida, um modelo hibrido
de ensino. No ano de 2007, os professores de quimica, Jonathan Bergmann e
Aaron Sams tiveram a ideia de inverter o conteddo de suas aulas. A intenc¢ao ini-
cial era a de ajudar seus alunos que, por algum motivo, haviam faltado as aulas.
Porém, a ideia tomou uma propor¢gao maior, expandindo-se nao apenas nos Es-
tados Unidos, mas em todo o mundo (BERGMANN; SAMS, 2016).

Embora ja estivéssemos familiarizados com o modelo invertido em aulas
presenciais, aplica-lo no ensino remoto era algo novo. Além disso, como se trata
de uma metodologia originada na area de ciéncias exatas, nos precisavamos en-
tender como se daria seu funcionamento no ensino de linguas — € disso que trata
a pesquisa de mestrado em andamento?, que investiga o modelo hibrido, sala de
aula invertida.

Em funcao da emergéncia do uso disseminado de atividades pedagogi-
cas remotas no cenario atual, torna-se urgente que passemos a estudar as acdes
empreendidas pelos docentes. Por isso, a finalidade deste artigo € identificar pro-
cessos de conhecimento produzidos pelos alunos em duas atividades realizadas
neste contexto pandémico, utilizando ferramentas digitais em aulas remotas,

4 Aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFCG em 21/02/2020, Parecer n. 3.854.304.
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além de avaliar os impactos dessas atividades para a pratica docente.

Para tal, buscamos amparo tedrico nas concepcdes de Bergmann e Sams
(2016) sobre a sala de aula invertida. Para eles, o modelo invertido proporciona a
personalizacao do ensino e se adequa as necessidades individuais dos alunos.
Também tomamos como base os estudos do New London Group - NLG (1996)
acerca da Pedagogia dos Multiletramentos. Os pesquisadores trazem concep-
¢cdes sobre as praticas de letramentos diversos na sociedade contemporanea que
ultrapassam questdes voltadas apenas para o ensino de signos linguisticos. Ba-
seamo-nos também nas concepcdes de Kalantzis e Cope (2005, 2008) sobre os
processos de construcao de conhecimento®. experienciando, conceitualizando,
analisando e aplicando.

Este artigo esta dividido em trés secdes, além da presente Introducao e
das Consideragdes Finais. Na primeira secao, discutimos as concepcoes tedricas
que fundamentam nossa pesquisa-a¢ao. Na segunda, apresentamos o percurso
metodoloégico, o contexto de investigacao e o perfil dos alunos participantes. Na
terceira, descrevemos e analisamos duas atividades desenvolvidas pelos alunos
em aulas remotas, buscando entender quais processos de construcao de conhe-
cimento foram produzidos por eles. Por fim, nas Consideracdes Finais, trazemos
algumas reflexdes concernentes a construcao de conhecimento, bem como as
contribuicdes e as implicacdes do modelo de sala de aula invertida no ensino re-
moto emergencial, além de avaliar os impactos dessas questdes em Nnossas pra-
ticas pedagodgicas.

1 Sala de aula invertida, pedagogia dos multiletramentos e processos de co-
nhecimento

1.1 Sala de aula invertida

A sala de aula invertida € um modelo hibrido de ensino que tem sido in-
serido em muitos contextos educacionais e em diversas disciplinas. Nesse mode-
lo, a dinamica da aula acontece de maneira inversa, ou seja, 0os alunos estudam,
antecipadamente, em casa, o conteudo que sera trabalhado. Assim, o momento
em sala € utilizado para trabalhar as duvidas e fazer as atividades de casa; por
isso o termo Sala de Aula Invertida - SAIl, ou Flipped Classroom — FC. O acesso
ao conteudo acontece normalmente por meio de videos e a vantagem de ter os
conteudos gravados é que, ao assistir aos videos, o aluno pode pausar, repetir e

5 Adotamos as nomenclaturas utilizadas por Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020).
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avancar, sempre que julgar necessario; fazer anotacdes; além de realizar outras
pesquisas sobre o assunto (BERCGAMNN; SAMS, 2016). Na nossa concep¢ao, essa
flexibilidade € uma maneira de respeitarmos as necessidades individuais dos alu-
nos e darmos a eles a oportunidade de se desenvolverem autonomamente e de
acordo com seu tempo e ritmo de aprendizagem.

Um aspecto que deve ser considerado é que o estudo antecipado do con-
teudo otimiza o tempo em sala, fator muito importante para o ensino e aprendi-
zagem de linguas, pois um maior espaco de tempo resultara em mais praticas de
conversacao, leitura e/ou escrita, além da realizacdo de pequenos projetos. Essa
dindmica de inversao também favorece a aprendizagem, pois, ao desenvolver
as atividades em sala, o aluno recebe a orientacao do professor no momento da
duvida, podendo contar com a cooperacao dos colegas e ainda contribuir para a
aprendizagem destes. Nesse processo colaborativo, dinamico e inovador, todos
sao beneficiados com uma maior interatividade e proximidade. Os alunos alcan-
¢cam melhores resultados, sobretudo aqueles que tém um grau maior de dificul-
dade. Ao se inverter a aula, professores e alunos assumem papéis diferentes dos
habituais; a figura do professor € descentralizada, e este passa a agir como um
orientador, enquanto o aluno tem um controle maior da sua aprendizagem, atu-
ando, assim, de maneira ativa e independente. Na visao de Silva (on-line, 2015), no
modelo invertido, os alunos trabalham e aprendem autonomamente.

Para Bergmann e Sams (2016, p. 6), “a inversao da sala de aula estabelece
um referencial que oferece aos estudantes uma educacao personalizada, ajusta-
da sob medida as suas necessidades individuais”. O discurso de que é necessario
encontrarmos meios de personalizar o ensino e respeitar as individualidades dos
alunos tem sido bastante recorrente em todas as areas. Um ensino personaliza-
do considera o que o aluno esta aprendendo, respeitando suas necessidades e
desenvolvimento, colocando-o no centro do processo de ensino e de aprendi-
zagem. Ressaltamos que a centralizacao do ensino no aluno nao significa que o
professor deixa de existir ou de ser considerado. Personalizar implica proporcio-
nar um maior leque de experiéncias, de modo a tentar contemplar as necessida-
des de todos os alunos.

Importa ressaltar que o processo de inversao da sala de aula deve ser algo
planejado (como toda e qualquer aula ministrada), ndo podendo acontecer de
maneira impensada. E aconselhavel que os videos com os conteldos sejam cur-
tos e enviados para os alunos com alguns dias de antecedéncia, assim eles terao
tempo suficiente para estudar. Outro aspecto relevante € que, antes de imple-
mentar o modelo invertido, o professor converse com a diregao, com os alunos e,
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dependendo da idade destes, € importante que os pais também estejam cien-
tes de como serao as aulas. Contudo, as inversdes dos conteudos nao precisam
necessariamente acontecer em todas as aulas. Estas podem se dar apenas nos
momentos em que o professor achar necessario (BERGMANN; SAMS, 2016; SIL-
VA, 2015, on-line.). Nao existe uma regra a ser seguida, cada professor € livre para
adaptar o modelo a sua realidade, observando as necessidades e interesses dos
seus alunos.

1.2 Pedagogia dos Multiletramentos e Processos de Conhecimento

O New London Group-NLG surgiu em Nova Londres, New Hampshire, nos
Estados Unidos, no ano de 1994. Naquela ocasiao, um grupo de 10 autores®, de
diferentes nacionalidades, reuniram-se com o objetivo de debater os propdsitos
da educacao de maneira mais ampla e de modo a estabelecer uma relacao com
a pedagogia dos letramentos. As discussdes ali desenvolvidas os direcionaram a
conclusao de que as diferentes culturas e as mudangas ocorridas rapidamente
nas midias de comunicagao eram um indicativo de que a pedagogia dos letra-
mentos também estava se transformando, de maneira que a compreensao de ter
um ensino pautado apenas em regras nao seria 0 Mais ideal. Surge, portanto, a
Pedagogia dos Multiletramentos, cujo foco sdo os modos de representacao mais
amplos da linguagem, que podem variar de acordo com a cultura e o contexto,
proporcionando efeitos cognitivos, culturais e sociais (NLG, 1996).

Dessa forma, buscando contemplar as dimensdes profissionais, pessoais
e civicas, o NLG publicou um manifesto que esta dividido em dois eixos: What
(o qué) e How (como). Como resposta ao “o qué’, eles apresentam o conceito de
Design, que se da pela interrelagcao de trés aspectos basicos: Available design,
Designing e Redesigned. No Available Design, o aluno faz uso do conhecimen-
to construido por intermédio das suas praticas letradas e experiéncias pessoais
vivenciadas, ou seja, ele usa o que tem disponivel para construir novos conheci-
mentos. Essa construcao € o processo de designing. E no momento em que ele
reconstroi e replaneja, criticamente, o conhecimento construido, dando-lhe um
novo sentido e significado, ele esta acionando o processo de redesigned. Para
responder ao “como”, quatro elementos foram propostos, e estes nao constituem
uma hierarquia linear, tampouco representam estagios. Sao eles: pratica situa-

6 Courtney Cazden, Bill Cope, Norman Fairclough, James Gee, Mary Kalantzis, Guther Kress, Allan Luke,
Carmem Luke, Sarah Michaels e Martin Nakata.
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da, instrucao aberta, enquadramento critico e pratica transformada’. Mais tarde,
esses elementos foram repensados e denominados por Kalantzis e Cope (2005)
de processos de conhecimento, a saber: experienciando (o conhecido e o novo);
conceitualizando (ao nomear e ao teorizar); analisando (funcionalmente e critica-
mente) e aplicando (adequadamente e criativamente). Esses movimentos cons-
tituem a Aprendizagem por design (Learning by design).

Kalantzis e Cope (2005, p. 06, traducao nossa®) argumentam que a apren-
dizagem por design “é um processo de imaginar sobre como a aprendizagem
pode ser diferente e mais eficaz®. Portanto, a aprendizagem por design conside-
ra aspectos relevantes para o processo de ensino € aprendizagem e que precisam
ser avaliados pelo professor. Os autores esclarecem que, quando a aprendizagem
ocorre por design, os processos de conhecimento tornam-se “movimentos” e que
estes nao obedecem a uma ordem fixa, tampouco ocorrem todos, simultanea-
mente, em uma mesma atividade. Eles também explicam que esses movimen-
tos indicam um dinamismo intrinseco que se revela de muitas formas: sao ativos
e explicitos, nao sao estaticos e claramente definidos, e cada movimento tem sua
préopria dinamica (KALANTZIS; COPE, 2005). Isso posto, podemos inferir que os
movimentos de conhecimento nao se processam igualitariamente para todos os
aprendizes. Sendo assim, ao planejar as atividades, o professor precisa ser caute-
loso e nao selecionar atividades simplesmente pelo fato de serem interessantes
ou diferentes. E preciso tracar objetivos, saber quais sdo as reais necessidades dos
alunos ou de um grupo especifico.

O movimento denominado de experienciando € um processo de conhe-
cimento em que a aprendizagem ocorre por meio da imersao em situagdes reais,
do dia a dia, ou seja, por meio das experiéncias pessoais, do envolvimento concre-
to e exposicao as informacgdes e fatos ali disponiveis. Os autores argumentam que
O experienciar ocorre de duas maneiras: experienciando o conhecido e o0 novo.
Experienciando o conhecido é o processo em que o aprendiz transporta para o
ambiente de aprendizagem as suas experiéncias, vivéncias, interesses pessoais,
motivacdes individuais. Ja experienciando 0 hovo € o0 processo em que o aluno
imerge em um contexto desconhecido. Esse “novo” é definido de acordo com as
perspectivas do aluno, e para que resulte em uma aprendizagem eficaz, € neces-
sario que existam alguns aspectos de familiaridade e que facam sentido para o
aluno (KALANTZIS; COPE, 2005).

7 Situated Practice, Overt Instruction, Critical Framing and Transformed Practice.
8 Todas as traducdes foram feitas por noés.
9 [...] itis a process of imagining how learning may be different and more effective.
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Conceitualizando envolve o desenvolvimento das abstracdes, generaliza-
coes e sintetizacdes de conceitos. Esse movimento esta relacionado a pedagogia
tradicional, ou seja, ao ensino de defini¢cdes, regras, e divide-se em dois: conceitu-
alizando ao nomear e ao teorizar. Conceitualizando ao nomear abrange distinguir
as similaridades e diferencas por meio da categorizacao e da nomeacao. Concei-
tualizando ao teorizar € quando o aluno faz generalizacdes, interpretacdes. Esse
processo envolve uma compreensao analitica, consciente, sistematica e explicita.
Nesse momento, o aluno constréi modelos mentais, quadros abstratos e esque-
mas para proceder com a teorizacao (COPE; KALANTZIS, 2009; KALANTZIS; COPE,
2005).

O terceiro movimento é o analisando, que, assim como os demais, tam-
bém é dividido em dois: analisando funcionalmente — processo de examinar, in-
ferir, analisar, fazer conexdes |6gicas e dar explicagdes — e analisando criticamen-
te — processo em que os interesses e intencdes sao questionados e analisados, ou
seja, os alunos buscam entender qual o sentido daquela determinada acao. Por
fim, porém nao menos importante, esta o aplicando, que se divide em aplicando
adequadamente, que ocorre quando o aluno usa o conhecimento construido de
uma maneira previsivel em um determinado contexto, mas esse processo Nao
se manifesta como uma reproducao precisa. E o aplicando criativamente, que se
da quando o conhecimento é adaptado e usado em outros ambientes; quando o
aluno transporta algo que Ihe é familiar para dentro de um novo contexto, fazen-
do-o funcionar de uma maneira inovadora, original e criativa (KALANTZIS; COPE,
2005).

Ressaltamos que 0s processos de conhecimento nao sao um método,
tampouco um modelo de ensino que deve ser rigorosamente seguido. Todavia,
é importante que o professor tenha conhecimento destes, e entenda como a
aprendizagem esta acontecendo g, por conseguinte, ofereca uma maior varieda-
de de atividades, que possibilitem, assim, que os alunos transitem de um movi-
mento para outro, resultando em transformacgdes para eles ou outras pessoas ou
para os contextos em que estdo inseridos.

2 Aspectos metodolégicos da vivéncia de sala de aula invertida no ensino
remoto

O paradigma interpretativista busca entender os significados que consti-
tuem a realidade. Na visao de Bortoni-Ricardo (2008), ndo é possivel observarmos

0 mundo separando-o das praticas sociais e de seus significados, uma vez que a
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compreensao do observador esta em seus proprios significados, e esse atua de
forma ativa e ndo passiva. Em consonancia com essa visao, Moita Lopes (1994, p.
331) esclarece que, no interpretativismo, “nao é possivel ignorar a visao dos parti-
cipantes do mundo social caso se pretenda investiga-lo, ja que é esta que o de-
termina: o mundo social € tomado como existindo na dependéncia do homem.”
O autor também ressalta que “os multiplos significados que constituem as reali-
dades s sao passiveis de interpretacdes” (MOITA LOPES, 1994, p. 332).

Este artigo adota, portanto, uma abordagem qualitativa-interpretativista,
uma vez que observamos e registramos sistematicamente os eventos ocorridos
em duas atividades realizadas e buscamos interpretar os significados dos aconte-
cimentos que as constituem. Ou seja, exploramos “caracteristicas dos individuos
e cenarios que nao podem ser facilmente descritos numericamente” (MOREIRA;
CALLEFE, 2008, p. 73).

No que diz respeito aos procedimentos metodoldgicos, este estudo se ca-
racteriza como pesquisa-acao, visto que trazemos reflexdes sobre a nossa praxis,
com o intuito de transformar as nossas acdes por meio do desenvolvimento de
atividades de sala de aula invertida no ensino remoto. E nossa intencdo também
atuarmos como um agente da produc¢ao de conhecimentos. Thiollent (2011, p.
28) afirma que “[..] a pesquisa-acao nao € constituida apenas pela acao ou pela
participacao. Com ela, € necessario produzir conhecimentos, adquirir experién-
cia, contribuir para a discussao ou fazer avancar o debate acerca das questdes
abordadas.” Isso posto, podemos afirmar que a pesquisa-agcao envolve uma acao
participativa de todos os envolvidos. Esta acao, por sua vez, € acompanhada da
reflexao, que, consequentemente, ira gerar novas ac¢des, produzir conhecimentos
e transformar realidades.

Tratando especificamente das inversdes, esclarecemos que as plane-
jamos para serem realizadas ocasionalmente. Todavia, a realidade pandémica
transformou o cenario, e estas passaram a ser regra, agregando novos sentidos
aos conceitos de sala de aula invertida. As experiéncias didaticas relatadas neste
artigo aconteceram em uma escola de idiomas do interior do estado da Paraiba,
durante o primeiro semestre do ano de 2020. A abordagem adotada na institui-
¢cao, predominantemente, € o ensino comunicativo de linguas. Por ser a maior
escola de linguas da regiao, recebe alunos advindos de varias cidades e estados
circunvizinhos.

Os alunos participantes da pesquisa sao de duas turmas do nivel elemen-
tar, o Basic 1, para alunos entre a faixa etaria de 9 a 13 anos, e o Express 1, para
adolescentes, jovens e adultos. As duas turmas tém alunos advindos dos estados
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da Paraiba, Pernambuco e Rio Grande do Norte. A turma do Basic 1 era composta
por cinco alunos, sendo 1 do sexo feminino e quatro do sexo masculino, quatro
deles de 11 anos de idade e um de 13 anos, todos cursando o Fundamental Il. A
turma do Express 1tinha nove alunos, sendo cinco do sexo feminino e quatro do
sexo masculino, entre a faixa etaria de 11 a 38 anos, com um aluno cursando o
Fundamental I, dois graduandos, quatro graduados e um aluno com pods-gradu-
acao (Lato Sensu), sendo que os cinco ultimos ja atuam no mercado de trabalho.
Tivemos também, a participacao de uma aluna que fazia parte de outra turma,
mas que participou em algumas das nossas aulas. Deste modo, a nossa pesquisa
teve a participacao de 15 alunos.

As experiéncias didaticas a serem aqui tratadas foram desenvolvidas no
Google Classroom. Nas salas virtuais, duas vezes por semana, foram postadas vi-
deoaulas com o conteudo do material didatico, atividades de listening, writing e
jogos interativos, entre outras. Além das duas videoaulas, tivemos um meeting’,
um encontro virtual semanal pelo Google Meet com duracao de uma hora. Es-
tes encontros foram gravados e também disponibilizados na sala virtual. Deste
modo, os alunos que, por algum motivo, nao puderam comparecer ao meeting,
poderiam assistir as aulas posteriormente e assim acompanhar o andamento das
mesmas. Nos encontros virtuais, fizemos as atividades de speaking, fundamen-
tais para o desenvolvimento na lingua estrangeira, esclarecemos as duvidas, caso
houvesse alguma, e estabelecemos um relacionamento mais proximo com os
alunos.

No tocante as atividades a serem aqui apresentadas, esclarecemos que
analisamos uma atividade de producao textual, realizada no Padlet”, com o Ba-
sic 1, e uma atividade de producao oral, realizada no Flipgrid™?, com o Express 1,
que estao registradas em seus respectivos ambientes virtuais. As observacdes e
anotacdes sobre as duas atividades foram registradas em diario de pesquisa e
nas gravacoes das aulas. A seguir, trazemos uma descricao mais detalhada das
atividades desenvolvidas, acompanhadas da analise.

10 Nomenclatura usada para os encontros virtuais semanais.

11 O Padlet € uma ferramenta online que permite a criagao de murais virtuais e que podem ser utilizados
para registrar, armazenar e compartilhar conteddos. Nesses murais, podem ser inseridas imagens,
textos, links, videos, e estes podem ser editados por outras pessoas. A ferramenta esta disponivel
na versao gratuita, que limita a quantidade de murais, € na versao paga, que disponibiliza recursos
adicionais. O site pode ser acessado em: https://pt-br.padlet.com/

12 O Flipgrid € uma plataforma gratuita da Microsoft que possibilita a alunos e professores discutirem
e responderem a tépicos por meio de videoclipes feitos de qualquer lugar e pode ser acessada no
seguinte endereco eletrénico: https://info.flipgrid.com/
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3 Praticas de producao escrita e oral permeadas por ferramentas digitais

A primeira atividade aqui tratada foi realizada no Padlet, ferramenta di-
gital que possibilita a execucao de inUmeras atividades, dentre as quais esta a
producao textual. A atividade proposta para os alunos abordava o conteudo tra-
balhado em toda a unidade 3 do livro® adotado para o Basic 1, que € dividida em
6 licdes, sendo a Ultima uma revisao de todo o conteudo. Nessa unidade, traba-
Ihamos todas as formas do tempo verbal Presente Simples, alguns advérbios de
frequéncia, vocabulario relacionado a rotina, habitos, passatempos, preferéncias,
além de formas de expressar opinides e de falar sobre o dia da semana favorito.
Como estavamos vivenciando um momento atipico, em que a nossa rotina nao
era mais a mesma de antes da pandemia, desenvolvemos uma atividade em trés
etapas, que se aproximasse da realidade vivenciada por todos, com o seguinte
titulo: My routine in the quarantine.

Na primeira etapa, realizada de forma assincrona, solicitamos aos alunos
que escrevessem um texto descrevendo suas atividades diarias durante esse pe-
riodo pandémico, a fim de diagnosticar como eles usariam o conteudo estudado
na construcao de um texto mais extenso. Desse modo, também seria possivel
observar quais elementos coesivos eles ja conheciam e quais ainda precisavam
ser ensinados. Para tanto, apresentamos um texto previamente elaborado para
direciona-los, com as seguintes perguntas finais: Now tell me about your rou-
tine in the quarantine. What do you do every day? What do you do at the we-
ekends?™ perguntas que, na teoria dos processos de conhecimento (KALANTZIS;
COPE, 2005), estao associadas ao experienciando o conhecido.

O link do mural para a producao textual foi enviado pelo grupo do What-
SApp™ com a orientacao de que a exibicao de fotos realizando alguma atividade
diaria nao era obrigatoéria. Ao acessar o mural para escrever seus textos, os alunos
podiam ler e observar outras contribuicdes ali deixadas para, assim, darem inicio
a descricao de suas rotinas. Deste modo, a0 mesmo tempo em que observavam
0s depoimentos dos colegas, eles estavam ampliando os seus conhecimentos
acerca da escrita. Assim, ao descreverem suas rotinas, algo que |hes era familiar,
utilizando um conteudo previamente estudado, eles estavam experienciando o
conhecido na perspectiva da aprendizagem por design. Esse momento colabo-
rativo permitiu-lhes conhecer o outro e compartilhar informacdes sobre si mes-

132 O livro adotado pela escola para esse nivel é o Portal to English 1, da MM Publications.

14  Agora, fale um pouco sobre a sua rotina na quarentena. O que vocé faz todos os dias? O que vocé faz
nos finais de semana?

15 Criamos um grupo para cada turma a fim de viabilizar a nossa interagcdo com os participantes da
pesquisa.
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mos. Os seus mundos particulares foram transportados para aguele ambiente de
aprendizagem.

Antes de proceder a segunda etapa, que estava planejada para ser de-
senvolvida de forma sincrona, em um meeting, realizamos a leitura dos textos
produzidos pelos alunos com o objetivo de diagnosticar as suas eventuais neces-
sidades. Percebemos que eles tinham organizado o texto de maneira coerente,
e as palavras de ligacao after e then apareciam em dois textos. Todavia, era per-
ceptivel que precisavam conhecer outros conectivos, além de entenderem como
usa-los adequadamente, pois, em um dos textos, a Unica palavra utilizada para
interligar as ideias textuais foi “after”, como demonstrado na Fig.l, a seguir:

Figura 1- Texto produzido por Daniel

Fonte: Padlet construido pelos alunos, 2020.

Ao constatarmos que era necessario ensinar outros conectivos além da-
queles utilizados pelos alunos, elaboramos um texto trazendo as palavras de li-
gacao after, after that e then (demonstrado na Fig. 2, a seguir), e, em um deter-
minado momento do meeting, o exploramos conjuntamente, iniciando assim, a
segunda etapa da atividade.

16 Foram utilizados nomes ficticios para preservar as identidades dos alunos.
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Figura 2 - Trabalhando palavras de ligacao”

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Ao imergirem na leitura de um texto com elementos linguisticos desco-
Nnhecidos, eles estavam experienciando o novo. Cope e Kalantzis (2015) explicam
que, para haver uma aprendizagem efetiva, € necessario que esse “novo” tenha
elementos de familiaridade, ou seja, este novo precisa fazer algum sentido para
o aluno. Eles acrescentam que a aprendizagem deve ser construida gradativa-
mente, com o auxilio dos colegas, professores e/ou textos. No caso em questdo, a
aprendizagem gradativa ocorreu por meio do acréscimo dos novos marcadores:
after, after that e then. Ainda nesse sentido, os mesmos autores afirmam que
experimentar o novo implica a insercao em novas informacdes ou situagoes, a
observacao cuidadosa, bem como a leitura e registro de novos fatos e dados. Os
autores argumentam que, ao mesmo tempo em que estas novas informagdes ou
experiéncias estao proximas da realidade dos alunos, tornando-se, de certo modo
conhecidas, elas sao também novas e requerem uma nova aprendizagem. Entre-
tanto, a aproximacao com esse novo se da quando os alunos se sentem seguros.

A medida que explordvamos o texto, eles descobriam dedutivamente os
sentidos, conceitos e significados das palavras de ligacdo utilizadas. A proporcio
que identificavam, examinavam e entendiam a funcao de cada uma daquelas
palavras, ou seja, eles as analisavam funcionalmente. Cope e Kalantzis (2015) es-
clarecem que tal movimento compreende processos de raciocinio, inferéncias e
deducdes, o relacionamento de causa e efeito e andlise de conexdes légicas. A
proporcao que eles debatiam, diferenciavam por que usar ou nao determinada
palavra, bem como, faziam questionamentos a respeito destas; eles exploravam

17 Euacordo as 7 horas, entdo tomo um banho, escovo os dentes e tomo café. Apds o café, eu limpo a casa.
Em seguida, faco o almoco. A tarde eu estudo e & noite assisto TV. Eu vou para a cama as 10 horas da
noite.
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com outros olhos os aspectos linguisticos presentes no texto, portanto, estavam
analisando criticamente. Esse processo analitico permitiu-lhes observar elemen-
tos da textualidade fundamentais para a construcao de um texto coerente e co-
eso e deu-lhes o suporte necessario para que, mais adiante, eles pudessem tam-
bém analisar criticamente seus proprios textos e, consequentemente, aplicar de
modo satisfatério o que haviam aprendido, ou seja, 0o conhecimento estava sendo
construido gradativamente.

Em seguida, iniciamos a analise dos textos produzidos por eles no Padlet.
Nesse momento, fomos analisando cada producao textual, corrigindo equivocos
gramaticais, lexicais, de ortografia e observando em que trechos seria adequado
utilizar as palavras de ligacao estudadas. Ora apontavamos as inadequacdes, ora
os proprios alunos as identificavam ou diziam a forma adequada. Afim de ilustrar
nossa argumentacao, demonstramos a seguir um excerto do momento da corre-
¢ao, que foi realizada em lingua materna, por ser uma turma iniciante.

Excerto 1%®

Teacher: (lendo o texto, digitando e fazendo a corregao) | wake up at 7.30 and get
ready to study online. Nao precisa desse “and” de novo Daniel (direcionando-se ao
aluno, autor do texto) para nao ficar repetido. Ai vocé bota “." (ponto) e aqui vocé
vem, (+) o “/” tem que ser sempre maidsculo, certo?

Daniel: Certo!

Teacher: Ai 6! (lendo o texto novamente) | make my breakfast after (+) eu posso
usar sé o “after” ai?

Daniel: Nao

André: No

Teacher: Eu vou dizer o que? After? (+)

Daniel: Com'é? ((pensando))

Teacher: Quem lembra? After?

André: That

Teacher: Isso! After that |.... ((continua a correcdo)) /../

Savio: Tiz:a eu percebi um erro que eu coloquei, eu coloquei, é:;, Ia no meu, depoi
eu digo.

Teacher: Muito bem! Vamo 13! Otimo que vocé ja percebeu! /../

Savio: Eu coloquei estudo que é, em inglés, sevia, deria, devia ser “study”

Teacher: Ye:s! Very good! (Aula sincrona do dia 18/06/2020).

Nesse momento da correcao, também podemos identificar o movimento
de analise funcional quando questionamos se é possivel utilizar apenas a palavra
de ligacao “after” naquela frase, € os alunos nao so identificam a impossibilidade
do uso do “after” naquele trecho do texto, mas também sugerem a resposta ade-
qguada. Ao dizerem qual era a palavra apropriada para ser usada naquela frase,

18  Transcrigao com base em Marcuschi (2000).
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eles estavam, simultaneamente, aplicando a lingua adequadamente (vide falas
de Daniel e André). Quando Savio identifica um erro lexical em seu texto e ele
mesmo diz qual seria a palavra correta em inglés, antes mesmo que Nnés mencio-
nassemos algo a respeito, ele estava analisando criticamente o texto porque as-
sume um posicionamento critico a respeito do uso inadequado que fez da lingua.
Esse processo analitico foi constatado durante todo o procedimento da correcao.

Atividades dessa natureza sao essenciais, pois levam os alunos a enten-
derem o porqué de estarem aprendendo determinado conteudo linguistico, ou
seja, a atividade passa a ter um sentido para eles, além de fazé-los enxergar que
aquele conhecimento construido podera torna-los mais criticos e comprometi-
dos acerca das funcdes e dos usos dos assuntos trabalhados. No caso aqui tra-
tado, o assunto eram alguns elementos coesivos. A Fig. 3 mostra como o mural
ficou ao término dessa etapa.

Figura 3 - Producao textual®

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

19 Texto10Ila! Pela manha, de segunda-feira a sexta-feira, eu tomo banho, escovo os dentes e estudo
com o pessoal da escola. Em seguida, eu escovo meus dentes, assisto um pouco de TV e entdo eu
durmo. Aos sabados e domingos eu como, escovo os dentes e tomo banho e jogo. A tarde, eu como,
escovo os dentes assisto TV e jogo. A noite, eu janto, escovo os dentes, tomo banho e entdo assisto e
vou dormir.

Texto 2: Eu acordo as 7h30 e me arrumo para estudar on-line. Eu preparo meu café e em seguida eu
descanso um pouco. Entao, eu uso meu celular e tento criar J.A.R\V.1.S Baymax. Em seguida, eu uso
meu celular novamente, entdo eu jogo no meu notebook e depois eu durmo.

Texto 3: Eu acordo as 7h30 e me arrumo para estudar on-line. Entao, eu arrumo meu quarto e uso meu
celular, em seguida, eu estudo inglés e, a noite, eu durmo.

Texto 4: Oi pessoal! Eu tenho muitas coisas para fazer todos os dias. Pela manh3a, eu limpo a casa e
preparo aulas. A tarde, eu preparo aulas e estudo. Eu tenho aulas as quartas-feiras e tercas-feiras a
noite. Nos fins de semana, eu acordo tarde. Eu acordo geralmente as 8 horas. Eu assisto filmes com
minha familia, navego na internet g, as vezes, ligo para minhas irmas. Agora, fale sobre a sua rotina na
guarentena. O que vocé faz todos os dias? O que vocé faz nos fins de semana?
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Aterceira etapa da atividade foi desenvolvida juntamente com a segunda.
Nela, solicitamos aos alunos que encontrassem similaridades e diferencas em
suas rotinas. Nessa ocasido, por meio da leitura e da observacao de suas proprias
realidades, eles experienciaram o conhecido, e isso ocorreu porque Nao apenas
exploraram seus textos, mas também os textos de seus colegas. Kalantzis e Cope
(2008, p. 179) afirmam que “ao usar esse processo de conhecimento, os aprendi-
zes sao encorajados a trazerem (invariavelmente) suas experiéncias, interesses,
e conhecimentos para dentro do ambiente de aprendizagem?°”. Ao realizarem
0 processo de identificagcao e agrupamento das suas similaridades e diferencas
sozinhos, eles passaram a comparar e contrastar as suas vivéncias diarias, tirando
suas proprias conclusdes, quando as conceitualizavam ou quando as nomeavam.
Todavia, nao é simplesmente o ato de observar, perceber o que havia de seme-
Ihante ou nao que deve ser considerado. Para proceder com as discussoes, fazer
essas conexoes, eles precisavam conhecer a linguagem relacionada a rotina. Isso
inclui ndo apenas o vocabulario, mas também o tempo verbal correto, para assim
serem capazes de conceitualizarem ao teorizarem.

Passaremos para a analise da segunda atividade, que foi realizada no Fli-
pgrid. Nesta ferramenta, € possivel partilhar videos e produzir um ambiente des-
contraido e interativo, no qual o professor cria uma sala/comunidade em que ele
e o0s alunos podem trabalhar. InUmeras atividades, extremamente necessarias
para a aprendizagem de uma lingua estrangeira, podem ser desenvolvidas nes-
sas salas, como, por exemplo: questdes problemas, discussdes de topicos, prati-
cas de conversacao etc. Toda essa interacao entre professor e alunos se da por
meio da gravagao de videos curtos. Outra possibilidade oferecida pela ferramen-
ta é o feedback do professor, que pode se dar por meio de texto ou video. Essa
foi a ferramenta utilizada para desenvolver a atividade de producao oral com os
alunos do Express 1.

No ensino de linguas, é bastante recorrente desenvolvermos atividades
em pares ou em pequenos grupos, bem como incentivarmos falas individuais
para praticar a oralidade. Até mesmo porgue € inconcebivel vislumbrar uma sala
de aula de uma lingua estrangeira sem que haja momentos de comunicacao e
interacao, uma vez que estes sao essenciais para que os alunos desenvolvam to-
das as habilidades linguisticas. Essas atividades variam entre aquelas com foco
na precisao (accuracy) e na fluéncia (fluency). Gibbons (2017) afirma que uma

20 Learners using this knowledge process are encouraged to bring their (invariably diverse)
experiences, interests, knowledge into the learning environment.
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accuracy activity refere-se ao uso correto do sistema linguistico, e isso inclui gra-
matica, pronuncia, o uso adequado de tempos e formas verbais, colocacdes, en-
tre outros aspectos linguisticos. Enquanto que uma fluency activity diz respeito
a capacidade de produzir uma fala natural e fluente, mas ndao necessariamente
livre de erros de gramatica, pronuncia e/ou vocabulario. O que é observado é a
facilidade com que o aluno consegue falar e o quao bem ele pode se comunicar
sem pausas ou hesitacdes.

Percebemos que esta seria uma oportunidade de levar os alunos a prati-
carem a lingua por meio de uma atividade significativa e com foco na fluéncia,
contudo planejada e pensada para ser realizada por meio de uma ferramenta di-
gital. Todavia, desenvolver atividades de fluéncia com alunos iniciantes é bastan-
te desafiador, pelo fato de eles ndo terem, muitas vezes, um conhecimento mais
aprofundado da lingua, ou seja, nao tém um vocabulario mais amplo, tampouco
conhecimento gramatical suficiente para desempenhar determinadas ativida-
des. Sendo assim, podem sentir-se inseguros €, ao iNnvés de proporcionarem re-
sultados positivos, atividades dessa natureza podem gerar frustracdes, insegu-
ranca ou até mesmo desmotivacao. Por essa razao, € fundamental direciona-los
por meio de estimulos visuais, praticas de uso de vocabulario, atividades grama-
ticais, perguntas direcionadoras, entre outras acdes possiveis.

Considerando o que foi posto, criamos um grid intitulado “About me” e
fizemos a gravacao de um video no qual a professora da turma apresentou seu
nome, sua profissao, sua nacionalidade e formulou perguntas, a fim de obter as
mesmas informacdes dos seus alunos. Apesar de o uso de videos ser algo bastan-
te recorrente nas midias sociais, nem todos os alunos sentem-se confortaveis em
produzi-los, principalmente utilizando uma lingua estrangeira. Assim, a propos-
ta dessa atividade objetivou desafia-los em termos de criatividade, confianca e
conhecimento da lingua inglesa. A nossa preocupacao foi usar a ferramenta nao
apenas pelo fato de ser interessante ou simplesmente para inserir a tecnologia
Nno contexto de ensino e aprendizagem, mas voltar nosso olhar para as possibili-
dades e potencialidades dessa ferramenta para a construcao de conhecimento.
Outro aspecto importante € que, ao assistirem aos videos dos colegas, os alunos
também desenvolveriam a compreensdo auditiva e teriam a oportunidade de
interagirem.

Sendo assim, ao falarem sobre si e sobre os seus interesses, bem como
ao praticarem o conteudo estudado por meio de uma producao oral, eles ex-
perienciaram o conhecido. O conhecimento familiar ofereceu-lhes suporte para
transitarem do conhecido para o novo. Naquele espaco, por meio dos videos, eles
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estiveram envolvidos em um processo de experimentacao, ou seja, ao desenvol-
verem um modelo de atividade que nao era familiar permeada por uma ferra-
menta digital também desconhecida e ainda em um contexto extra sala de aula,
eles experienciaram o novo.

Nos videos produzidos pelos alunos, percebemos que eles nao se limita-
ram a responder apenas as perguntas propostas. Além de falarem sobre o lugar de
origem, onde viviam e suas ocupacodes, eles trouxeram informacdes como idade,
atividades favoritas realizadas no tempo livre e seus hobbies, fato que avaliamos
como muito positivo porque pudemos perceber aspectos relativos a autonomia
e a identidade presentes em tal atitude, aspectos estes que sao importantes, pois
podem impactar na aprendizagem de linguas.

Durante o processo de desenvolvimento da atividade, os alunos foram
protagonistas avancando no conhecimento da lingua autonomamente, indo
além do que tinha sido proposto. Paiva (2005, on-line) afirma que “a autonomia
é parte importante do processo de aprendizagem, pois é ela que faz com que
O aprendiz seja 0 agente de sua propria aprendizagem e nao um objeto que se
plasma de acordo com as imposi¢cées dos métodos e do professor.” Essa atitude
independente demonstrada pelos alunos também pode ser interpretada como
uma busca de se reconhecerem dentro daquele contexto de aprendizagem. Ao
falarem sobre si, eles se posicionaram, buscando por seu espaco, constituindo
assim suas identidades. Kumaravadivelu (2013) esclarece que a constituicao da
identidade nao esta condicionada apenas a fatores externos, como histoéria, ou a
construcdes ideoldgicas, como poder, mas também a capacidade e disposi¢cao
dos individuos de tomarem decisdes independentes.

Observando-se, portanto, os processos de construcao de conhecimento
produzidos pelos alunos nessa atividade, podemos relaciona-los também com
O processo “aplicando adequadamente”. Ao falarem sobre si, em um contexto
desconhecido, o processo foi ampliado, e os alunos tiveram que aplicar a lingua
adequadamente, ao fazerem uso dela de forma intuitiva e correta na situacao
por eles experienciada. Algumas informacdes trazidas nos videos, a exemplo de
falar sobre suas atividades favoritas no tempo livre e sobre seus gostos, ainda
nao tinham sido trabalhadas em sala, o que significa que eles estavam utilizan-
do algo que haviam aprendido, talvez até em um outro contexto, fora da sala de
aula, e agora utilizavam adequadamente em um ambiente que também nao era
a sala de aula convencional. As falas nao foram meras reproducdes. Foi possivel
perceber a transformacao, a reinvenc¢ao da proposta de atividade que Ihes foi de-
signada, o que vai ao encontro das concepcdes de Cope e Kalantzis (2015), quan-
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do explicam que a aplicacao adequada nao € a reproducao precisa, esta requer
alguma transformacao, reinvencao do mundo em que acontece, talvez de forma
sutil, e de uma maneira diferente da habitual.

Podemos perceber o quanto é importante que o professor entenda quais
processos estao ocorrendo nas atividades propostas. Deste modo, podera ser
mais criterioso com a selecao de atividades, podera estar apto a enxergar os avan-
cos feitos pelos alunos e, consequentemente, podera ser capaz de proporcionar
um ambiente de aprendizagem que vislumbre a transformacao e o progresso
dos alunos, o que nos remete aos conceitos da aprendizagem por design, que se
preocupa nao apenas com a insercao de ferramentas inovadoras, mas também
com uma pedagogia que propicie um ambiente de aprendizagem mais eficaz e
significativo.

Consideracoes finais

Ao relacionar as atividades de producao oral e escrita realizadas com a
proposta da Pedagogia dos Multiletramentos (NLG, 1996), associadas as concep-
¢des de aprendizagem por design (KALANTZIS; COPE, 2005, 2008), € possivel
identificar que, independente do fato de estas terem acontecido em aulas remo-
tas, o conhecimento foi construido e compartilhado. E perceptivel também que
a ordem dos processos de conhecimento nas duas atividades desenvolvidas nao
ocorreu de maneira linear, assim como também nao houve a transi¢cao por todos
0S processos em uma unica atividade, algo ja previsto, conforme foi esclarecido
inicialmente.

Ao analisarmos como se deu o desenvolvimento das duas atividades cons-
truidas no modelo invertido em um ambiente remoto, também identificamos
que a realizacao destas atividades implicou em novas a¢des pedagogicas. A mu-
danca repentina do ensino presencial para o ERT trouxe uma preocupacao que
foi muito além da habilidade de manusear ferramentas digitais. As aulas precisa-
ram ser repensadas e replanejadas para serem desenvolvidas em um ambiente
remoto. Por esse motivo, ao escolhermos as atividades, bem como ao selecionar-
mMos as ferramentas que viabilizariam o processo, preocupamo-nos Com O Propo-
sito delas. Nos entendiamos que deveria ser uma escolha cuidadosa que levasse
a transformacao, ou seja, que realmente nos auxiliasse no papel de designer da
aprendizagem?, nesse novo contexto de ensino. E foi no compartilhamento de
saberes com outros professores e até mesmo nas conversas com os alunos que

21  Learning designer é o termo atribuido, por Kalantzis e Cope (2005), ao professor.
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encontramos os direcionamentos necessarios.

Essas constatacdes fazem-nos perceber que a construcao de conheci-
mento pode acontecer em qualquer lugar, de varias maneiras e por meio de di-
versos agentes. E essa nova maneira de construir conhecimento, de forma remo-
ta, acarreta mudancas na selecao de conteudos e na pedagogia, ou seja, € o “qué
e o “como” fazer que precisam ser considerados (NLG, 1996; KALANTZIS; COPE,
2005). A mudanca no processo de ensinar e aprender nao impediu que o conhe-
cimento fosse construido. O que houve foi o redimensionamento de papéis tanto
do professor, que repensa a sua pedagogia e age como um orientador, quanto
para os alunos, os quais tiveram que gerenciar a sua aprendizagem de maneira
autbnoma e ativa. Sendo assim, todos foram colaboradores nesse processo de
transformacao.

Com as discussdes aqui realizadas, percebemos que a aprendizagem por
Design nao dita, tampouco impde um modelo a ser seguido. Todavia, as concep-
¢des apresentadas nessa proposta nos ajudam a entender como o conhecimen-
to é produzido em todos os contextos de ensino, seja este presencial ou remoto.
Entender como esse processo ocorre amplia as possibilidades e abre caminhos
para o desenvolvimento de praticas de ensino fundamentadas e responsaveis,
preocupadas ndo com a transmissao de conteddos, mas com o processo de cons-
trucao de conhecimentos.
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