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RESUMO

Considerando arelaco existente entre linguagem e producéo de subjetividade, este artigo tragauma producdo
de subjetividade capitalistica(GUATTARI; ROLNIK, 1996) que sefaz quando o conceito de culturapermeia
0s processos linguajeiros de subjetivagdo. Paratanto, apoia-se haperspectivade umalinguagem que ddordem
a vida, a partir de palavras de ordem como variagdes de agenciamentos e atos de fala atribuidos a corpos,
expressando sentidos de morte ou de fuga (DELEUZE; GUATTARI, 2011b). O corpo nesta cartografia é
o geek, construido subjetivamente como o nerd (ou ndo) contemporaneo, apto socialmente, aficionado por
tecnologiae/ou por culturapop —alguns de seus pontos de subjetivagéo. Este mapeamento ocorreu em jogos
delinguagem (WITTGENSTEIN, 1999) atravessados com a Rede Geek, um site com podcasts, videos, blog
e outros contetidos que agenciam umasubjetivagdo geek. Desse modo, por um mapeamento intensivo, tem-se
uma producdo de subjetividade capitalistica geek devindacom palavras de ordem quando sentenciam morte
ao um corpo, organizando, significando e subjetivando-o a uma mais-valia de poder.

Palavras-chave: Palavras de ordem; Jogos de linguagem; Subjetividade capitalistica; Geek.

ABSTRACT

By considering the relation between language and production of subjectivity, this article maps a production
of capitalistic subjectivity (GUATTARI; ROLNIK, 1996) that is when the concept of culture permeates the
language processes of subjectivity. For this, it basesitself the perspective of alanguage that does commands
to life, from of order-words as variations of assemblages and speech acts attributed to bodies, expressing
meanings of death or escape (DELEUZE; GUATTARI, 2011b). The body in this cartography is the geek,
built subjectively as the nerd (or not) contemporary; socially fit; and fan of technology and/or pop culture -
some of its points of subjectivation. This mapping occurred in language-games (WITTGENSTEIN, 1999)
passed through with the Rede Geek, a site with podcasts, videos, blog and other products that process geek
subjectivity. By anintensive mapping, we have aproduction of geek capitalistic subjectivity with order-words,
when the order-words express sentences death to a body. These sentences organize, signify and subject the
body to a power surplus-value.

Keywords: Order-words; Language-games; Capitalistic Subjectivity; Geek.
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INTRODUCAO

Geek Love—O manual do amor nerd é um livro escrito pel o blogueiro americano Eric Smith,
publicado em 2013 nos Estados Unidos'. Segundo o perfil do autor em uma das orelhas do livro,
autoidentifica-se muito mais como nerd do que como geek. Porém, Eric Smith acredita que tem
muito dos dois.

Pelo seu perfil, notamos uma performance em torno de duas identidades, geek e nerd.
Enderecado principal mente ao nerd que esta a procura de uma namorada, o livro conta com algumas
“licbes’ necessérias paraconseguir tal éxito. Dentre estas, aprimeira é escolher um “ personagem”.
Paraisso, no entanto, é fundamental saber antes que tipo de nerd se ¢é, afinal, o que “era um termo
pejorativo para designar uma pessoa socialmente inapta agora foi retomado por uma comunidade
orgulhosado titulo[...] excéntricos, entusiastas, inteligentes e, de vez em quando, meio esquisitos’
(SMITH, 2014, p.19).

Desse modo, Smith faz “ um inventario dos dons e das capaci dades geral mente encontradas no
pool genético do geek ou do nerd”?, que ¢ ser: oficial de comunicagdo; curador; pensador profundo;
perceptivo; detalhista; mestre do dinheiro; aventureiro; solucionador; inspetor bugiganga; e mente
aberta. Em seguida, baseando-se nestas capacidades “ genéticas’ do geek ou do nerd, elabora uma
tipologia composta de trés perfis que, numa escala de variagdo, cada perfil pode utilizar um ou mais
de um dom genético. O primeiro tipo, o Nerd da Cultura Pop, pode ser: O Fa de Quadrinhos;
O Nerd da TV e do Cinema; e/ou O Gamer. O segundo tipo, os Tecnhogeeks, subdividem-se em:
O Nerd das Redes Sociais;, O Geek da Apple; O Geek do PC; e/ou O Nerd da Internet. E, por fim,
os Nerds Académicos: O Nerd dos Livros; O Nerd da Geopolitica; e/ou O Nerd da Ciéncia e da
Matemética.

Uma verdadeira arvore identitaria. Para cada tipo, Smith d4 um significado, dizendo como ¢
aguele nerd ou geek. Por exemplo, O Fa de Quadrinhos: possui umaimaginacdo poderosa, paciente
e, ferozmente, fiel; defensor dos personagens e das séries que segue; as vezes, superprotetor;
fica exageradamente na defensiva; tende a ser excessivamente critico; e, por isso, seus dons sao:
curador, detalhista e mestre do dinheiro. Assim, por essatipologia, podemos elencar varios pontos
de subjetivacdo que efetivam uma subjetividade capitalistica, promovida principalmente pela
consideracéo de uma perspectiva de cultura— como o proprio ponto de subjetivacéo Cultura Pop,
eleito para um perfil de Smith, vem acentuar.

Dando importancia a uma relagdo existente entre linguagem e producéo de subjetividade,
este texto tragca uma producao de subjetividade capitalisticaque sefaz quando o conceito de cultura
permeia 0s processos linguageiros de subjetivacdo. Para tanto, apoia-se na perspectiva de uma
linguagem que da ordem a vida, a partir de palavras de ordem como variagdes de agenciamentos e
atosdefaaatribuidos acorpos, expressando sentidosde morte ou defuga(DELEUZE; GUATTARI,
2011b).

! Publicado pela Quirk Books, sob o titulo The Geek’s Guide to Dating, e no Brasil, em 2014, pela editora Gente.
21d., Ibid., p.20.
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Nesse sentido, mapeamos palavras de ordem expressas a um corpo que, fixadas em pontos de
subjetivacao baseados por uma cultura, processualizam producao de subjetividade capitalistica. O
corpo nesta cartografia é o geek, construido subjetivamente como o nerd (ou ndo) contemporaneo,
apto socialmente, aficionado por tecnologia e/ou por cultura pop — alguns de seus pontos de
subjetivacdo. Este mapeamento sefez emjogosdelinguagem (WITTGENSTEIN, 1999) propiciados
e/ou atravessados durante uma cartografia® realizada com a Rede Geek, um site com podcasts’,
videos, blog e outros contetidos que agenciam uma subjetivacdo geek®.

Antes de passarmos a estes jogos de linguagem, detemo-nos a concepgao de linguagem levada
em conta nesse processo cartografico.

1A LINGUAGEM E SUASPALAVRAS DE ORDEM

Tendo como perspectiva tracar um mapa da relagcdo existente entre linguagem e producéo
de subjetividade, ndo consideramos aqui a linguagem como mera transmisséo de informagéo ou
comunicagdo. Dito de outro modo, partimos do pressuposto de que a linguagem nao se resume a
informagdo e/ou a comunica¢do. Mais do que isso, a linguagem ¢ acdo. A informagao, no caso,
constitui apenas um minimo necessario para a emissdo de comandos.

Compartilhamos essa ideia dos filosofos franceses Gilles Deleuze e Félix Guattari em seu texto “20
de novembro de 1923 — Postulados dalinguistica’, que compde um dos platds de seu livro Mil platés,
langado em 1972. Para creditar essa proposi¢ao de que a linguagem realiza comandos, os filésofos nos
trazem o conceito de palavra de ordem: uma funcao coextensiva a linguagem, uma fungao-linguagem.

Enquanto uma funcéo-linguagem, podemos dizer que a palavra de ordem compde a unidade
elementar do enunciado. Isto porque toda palavra de ordem devém outra palavra de ordem, um
dizer que vem de outro dizer, o que significa que jamais saimos da esfera da linguagem, de suas
palavras de ordem. Assim, Deleuze e Guattari (2011b) definem a linguagem como um conjunto de
palavras de ordem, onde todos os tipos de enunciados seriam pal avras de ordem, porque o que lhes
qualificariam como tais ndo seriam suas formas explicitas, como os enunciados imperativos, mas,
suafuncéo elementar de realizar comandos.

Parafazer-se funcéo-linguagem, toda pal avra de ordem apresentaumarel acéo imanente entre
umapalavra, ou um enunciado qual quer, com pressupostos implicitos, com atos de fala. Esses atos
de fala, por sua vez, tém a caracteristica de serem incorpéreos, potencializando sentidos quando
S80 expressos. Em outros termos, em relagdo a uma proposi¢ao, 0 sentido € 0 expresso — o quevale
dizer que o sentido de uma palavra se dano uso —; aém disso, 0 sentido € o incorporeo, poisnao se
confunde nem com a proposi¢do, com o objeto, com o estado de coisas nem com a representacao
ou conceitos designados pela proposicéo (DELEUZE, 2011b).

% Este texto € um recorte de nossa pesquisa de mestrado acerca de uma producdo de subjetividade geek (Cf. SILVA,
2015), desenvolvida no Programa de Pés-Graduag@o em Linguistica Aplicada (PosLA) da Universidade Estadual do
Ceard (UECE).

4 Podcasts sao arquivos de audio hospedados nainternet, podendo ser escutados em streaming ou em qual quer dispositivo
de udio leitor de M P3 depois de realizado um download manualmente do arquivo ou via aplicativos gerenciadores de
feed de podcasts. Um podcast é como um programa de rédio, sendo cada edi¢do chamada de episadio.

5 A Rede Geek pode ser visitada no seguinte enderego eletronico: http://www.redegeek.com.br/.
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Comportando-se como um verbo, o sentido quando expresso € o atributo de uma coisa ou de
um estado de coisas. Salientamos, porém, que ser atributo de uma coisa ou estado de coisas ndo diz
respeito ao seu estado fisico, mas, ao que se diz de um estado de coisas. Dai uma posicdo pragmética
do sentido em detrimento de uma dimensdo semantica da linguagem, ja que o sentido ndo é um ser
nem qualifica um ser. E se sua prerrogativa ¢ o expresso, podemos dizer que o sentido € um extra-ser,
estando no meio de duas faces: uma que se volta para a expressao e outra para um estado de coisas.

Comisso, dizemos que os atos de falaque atestam as pal avras de ordem sdo atribuidos acorpos.
Estes atos ou palavras de ordem funcionam como variaveis de agenciamentos. Agenciamentos que
se constituem, assim, dessarelacdo inseparavel entre linguagem e corpo: coletivos de enunciacdo e
maquinicos do desgjo. E tanto do seu lado daexpressao quanto do conteido (corpo), relacionados de
determinado modo, podem conformar regimes— um regime de signos (ou uma maquina semi ética)
€ um regime de corpos, respectivamente.

Todavia, atencdo para 0 que chamamos de corpo, segundo essa perspectiva pragmética da
linguagem. A concepcao de corpo, segundo Deleuze e Guattari (2011b), compreende desde corpos
morai s acorpos como conhecemos. Partindo disso, uma palavrade ordem ou um ato defalaquando
atribuido aum corpo, sendo esse af etado por essa acgao, pode encerrar doistons. de morte ou defuga.

Quando ha uma parada, quando o corpo aceita o veredito de uma palavra de ordem,
segmentando-se e organizando-se, temos um tom de morte. O tom de fuga acontece quando um
corpo age e cria, ao receber uma palavra de ordem ou ato de fala, ou seja, ndo foge a palavra de
ordem. Esses dois tons seriam uma espécie de duplo da linguagem, potencializando processos de
desterritorializac8o. Dessa maneira, para a criacdo de novas formas de vida, € necessario extrair
das paradas de ordem as passagens de fuga.

Como movimentos de desterritorializago, as linhas de fuga sdo devires, criacbes de mundo.
Nesse viés, consideramos a linguagem enquanto devir no lugar de concebé-la como representacéo.
Em outras palavras, a linguagem como processo em vez de produto. Mas, para essa visao acerca da
linguagem, apalavrade ordem como efetuacdo de um agenciamento tem de estar com suafacevoltada
paraum plano de vidade composi ¢o e criacdo, € ndo paraum plano de organi zacao e desenvol vimento.

Acompanhar o tragado dessas|inhas, ora segmentarizadas — estando o agenciamento com sua
face voltada paraumaorgani zacdo, como parao estrato dasubj etivacdo —, orapotencializadas contra
uma politica de segmentacgao, eis o propdsito de uma cartografia. Valendo-se disso, descrevemos
como aconteceu esta cartografia para, em seguida, atermos a uma produgao de subjetividade geek
relacionada a uma visao performativa da linguagem com as palavras de ordem.

2 A CARTOGRAFIA E SEUANTI-METODO

A cartografia ¢ um dos principios do rizoma, uma imagem do pensamento que se contrapoe a
umaimagem do pensamento que se faz arborescente (DELEUZE; GUATTARI, 2011a). Tratando-
se de ciéncia, uma pesguisa que se satisfaz de um pensamento arborescente parte da existéncia
de uma metodologia, com caminhos tracados em diregdo a uma meta a ser atingida — a verdade
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(a raiz) —, pressupondo para isso um inicio, meio e fim. Ademais, pressupde uma separagao entre
sujeito (pesquisador) e objeto (pesquisado), este ltimo devendo ser analisado segundo um modelo
prescrito de analise, o que qualificaria uma ciéncia maior, segundo Deleuze e Guattari (2012b),
uma ciéncia dos solidos.

Umaciénciamenor, como umapragméti caque sefaz de um pensamento rizomético, néoteminicio,
meio e fim, com caminhos previamente tragados para atingir uma meta. Estar gpenasno meio, seguindo
os fluidos, uma vez que o rizoma como planta ndo pressupde raiz, apenas uma rede de conexdes. Sendo
assim, ¢ anti-método. Os s6lidos mantidos por uma ontologia fixa, como o pesquisador e o pesquisado,
encontram-se numarelagdo em que se potenciaizam apenas devires, onde um ndo setransformase o outro
néo setransformar. Nessaperspectiva, ndo analisamos, mas, Sm, criamos, multiplicamos agenciamentos.
Experimentar ao invés de interpretar, pois experimentar € criar pensamento.

A pragmatica ndo tem outro sentido: faga rizoma, mas vocé ndo sabe com o que
vocé pode fazer rizoma, que haste subterrénea ird fazer efetivamente rizoma, ou
fazer devir, fazer populacdo no teu deserto. Experimente (DELEUZE; GUATTARI,
20124, p.36).

A ciénciamaior reproduz, amenor segue. Esta segue 0s processos — enquanto processos, nao
envolvidos por umadial ética, mas por uma multiplicidade — e aquel a, os produtos. Todavia, em um
rizoma pode-se ramificar uma arvore, formar-se um territdrio e, se assim acontecer, novas conexoes
podem desterritorializar, ocorrendo uma reterritorializacdo. Um rizoma funciona por conexdes,
sendo um mapaintensivo. Deleuze (2011a) nos diz que existem dois tipos de mapas. um extensivo,
somente da ordem do territorio, como comumente 0 compreendemos; e um intensivo, do devir, da
producéo de mapas — movimento mais proximo do ato de cartografar. Desse modo, cartografar € o
ato de fazer mapas; e um mapa se faz de linhas.

Um mapaextensivo compde-se apenas de linhas que marcam territorios— de reconhecimento,
como as identidades —, chamadas de linhas duras ou de segmentaridade, ou molares. Mas, além
destas, ha linhas flexiveis ou moleculares que, potencializadas por afetos e intensidades, tensionam
o territorio a entrar em mutacéo. Este vem se desterritorializar por uma terceira linha, a de fuga,
quando devém o novo. Com as linhas flexiveis e de fuga, temos a produ¢do de um mapa intensivo.

Numa concepcdo politica do processo, linhas molares encerram macropoliticas e linhas
moleculares, micropoliticas. Dessa maneira, Deleuze e Parnet (1998, p.145) nos dizem que
“individuos ou grupos, somos feitos de linhas, e tais linhas sdo de natureza bem diversa’, e a
pragmética — um dos nomes pelos quais também se chama a esquizoandlise, a micropolitica, a
cartografia, o diagramatismo, a rizomatica — tem como objeto de estudo o emaranhamento dessas
linhas, sgja em grupos ou em individuos.

2.1 Umaentrada, vérias saidas

Para adentrarmos um mapa em composi¢ao, € certo que temos de escolher uma entrada.
No entanto, na perspectiva de que haja vérias saidas, a depender das conexdes propiciadas pelos
agenciamentos. A entrada que escol hemos para seguir uma producao de subjetividade geek foi aRede
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Geek, um site com podcasts, videos, blog e outros contetidos que agenciam uma subjetivacdo geek.
A cartografia aconteceu em torno dos jogos de linguagem atravessados com a Rede Geek, como seus
podcasts (Ultrageek e Update), suas postagens em redes sociais (Facebook, Twitter, Instagram e
Googlet), suas videoconferéncias e outros jogos seus que derivaram durante o periodo da pesquisa.

Como valemos de uma postura em pragmética que se pauta na experimentacdo enquanto
criacdo de pensamento com, chamamos de atravessamentos essa experimentacdo multiplicadapelo
cartografo no envolvimento com os jogos de linguagem: uma multiplicacdo de agenciamentos.
Dessa forma, estando em travessia —uma vez que na cartografia linhas vao tragando um mapa e os
pontos, definidos nesse caminhar — e sendo atravessado por quaisquer elementos que tensionarem
criacdo de pensamento nesse caminho, o cartografo é um antropéfago, porque” vivede expropriar,
se apropriar, devorar e desovar, transvalorado” (ROLNIK, 2014, p.65, grifos da autora).

Entendemos os jogos de linguagem como (parte de) formas vida (WITTGENSTEIN, 1999),
e/ou como planos de imanéncia, em que se péde perseguir a producéo de conceitos, como o que
€ ser geek, a partir da conjugacéo de elementos linguisticos e extralinguisticos que expressaram
sentidos enquanto agenciamentos. Assim, nesses jogos de linguagem, mapeamos as palavras de
ordem que potencializaram uma producéo de subjetividade, quando o sentido adveio com uma
palavra expressa ou em uso.

A seguir, trazemos dois momentos dessa cartografia: o primeiro, “A policia da cultura pop”,
um atravessamento que ocorreu no momento da pesquisa, como com 0 jogo delinguagem livro Geek
Love — O manual do amor nerd descrito naintroducdo desse texto; e o segundo, atravessamentos
com a Rede Geek® em um de seus micros jogos de linguagem, o batismo, que compunhao jogo de
linguagem podcast Ultrageek. Tracemos, entdo, umarel agcdo entre producédo de subjetividade geek
e linguagem como palavras de ordem, quando o conceito de cultura da ordenacgdo a vida.

3TRACOSDE UMA PRODUCAO DE SUBJETIVIDADE GEEK

3.1“A policia da cultura pop”

“A policia da cultura pop” foi uma palavra de ordem que ouvimos em um painel intitulado
O universo geek e a cultura pop, performatizada por um de seus expositores, na Campus Party
Recife’. Blogueiros e podcasters compuseram este painel, falando sobre o universo geek, nerd e
sobre a apropriacéo desse universo pela Cultura Pop, a partir do consumo que praticaram.

Tal palavrade ordem advei o quando um dos expositores, o cearense Raphael Santos—conhecido
como PH Santos —, falou sobre o spoiler®, ao narrar como havia se profissionalizado em torno do
podcast e do blog voltados para assuntos de TV e cinema. Uma das regras da profissionalizagdo

5 Todos os discursos (in)diretos, relacionados a Rede Geek e as suas interagdes, foram mapeados a partir de parecer
favoravel do Comité de Etica em Pesquisa da UECE quanto & pesquisa com seres humanos, sob o nimero 459.008.

" No dia 24 de julho de 2014, no Centro de Convengdes de Olinda - PE. Neste painel, estiveram presentes Jurandir
Filho e Raphael Santos, do site Cinema com Rapadura (http://cinemacomrapadura.com.br/); Murilo, do blog Geek
Café (http://geekcafe.blog.br/#); e Marcel Dias, do blog Byte Que Eu Gosto (http://blog.bytequeeugosto.com.br/).

8 Palavra que diz respeito ao ato de revelar anteci padamente algo que vai acontecer em um filme ou em uma série de
TV, por exemplo. Além de nomear, também, quem pratica o ato.
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gue caracterizava“ A policiada culturapop” erao fato de ndo poder mais contar para alguém, por
exemplo, o que aconteceria em filme x ou y, antes dessa pessoa assistir a tal filme. Essa politica de
combate ao spoiler |he deixava chateado.

Temos ai uma politica da profissionalizacao, de uma sujei¢ao subjetiva a uma subjetividade
capitalistica, umamacropolitica. PH Santos comegou suafalaneste painel dizendo, descontraidamente,
que nao sabia o porqué que se identificava conteudos, ha muito tempo consumidos por ele, em um
rétulo chamado Cultura Pop. Umarespostaem suadirecdo seriaade que “aculturaenquanto esfera
auténoma so existe a nivel dos mercados de poder, dos mercados econdmicos, e ndo a nivel da
producdo, da criagdo e do consumo real” (GUATTARI; ROLNIK, 1996, p.15).

Guattari e Rolnik (1996) atentam para 0 perigo que o termo cultura pode nos levar com a
separagdo de processos semiodticos das produgdes subjetivas. Quando se separam esses processos,
somente hd uma cultura: a capitalistica, sempre etnocéntrica e intel ectocéntrica (ou logocéntrica),
impregnando todos os niveis sociais e produtivos. Essa subjetividade vai aém das conhecidas
sociedades capitalistas, indo, at¢ mesmo, as sociedades ditas de uma economia socialista, por isso,
o sufixo -istica em vez de -ista, a palavra capital.

Ent&o, a subjetividade capitalisticaé um modo de subjetivacéo que se serve do termo cultura
— englobado em seus trés sentidos — para se apresentar como mais-valia de poder, aliando-se ao
capital que, também sendo um modo de semiotizacdo, faz-se mais-valiaeconémica. Deum lado, ha
amais-valia econdmica através do dinheiro e, do outro, a mais-valia de poder, através da cultura’.

O conceito de cultura é profundamente reacionério. E uma maneira de separar
atividades semi6ticas (atividades de orientagdo no mundo social e cdsmico) em
esferas, as quais os homens sdo remetidos. Tais atividades, assim isoladas, sdo
padronizadas, instituidas potencial ou realmente e capitalizadas para 0 modo
de semiotizacdo dominante — ou sgja, simplesmente cortadas de suas realidades
politicas (GUATTARI; ROLNIK, 1996, p.15).

Ostrés sentidos de cultura sdo: cultura-valor, gue determina guem tem ou ndo cultura, quem
poderia ser culto ou inculto; cultura-alma coletiva, como sindénimo de civilizagdo, e/ou que todo
mundo tem cultura, por onde qualquer individuo pode reivindicar uma identidade cultural, como
nivel territorial; e cultura-mercadoria, compreendida como cultura de massa, correspondendo a
todos os bens difundidos num mercado determinado de circulagdo monetaria ou estatal. Estes trés
sentidos, ao contrario do que se possa imaginar, S80 complementares, pois

a producéo dos meios de comunicacdo de massa, a producéo de subjetividade
capitalistica gera uma cultura com vocacdo universal. Essa € uma dimensdo
essencial na confecgdo da forca coletiva de trabal ho, e na confeccéo daquilo que
eu chamo de for ¢a coletiva de controle social. Mas, independentemente desses
dois grandes objetivos, €laestatotalmente dispostaatolerar territorios subjetivos,
gue escapam relativamente a essa cultura geral (GUATTARI; ROLNIK, 1996,
p.19, grifos nossos).

9 Segundo os autores, a mais-valia econdmica e a mais-valia de poder, conjuntamente com o poder sobre a energia,
correspondem aos “trés pilares’ do Capitalismo Mundial Integrado (CMI).
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Territérios subjetivos que, na verdade, de acordo com Guattari e Rolnik (1996), ndo séo
tolerados, mas, sim, como parte da propria producdo capitalistica que acaba os equipando. Dessa
maneira, tendo como base o conceito de cultura, a subjetividade capitalistica produz suas margens,
ao encorajar “formas de cultura particularizadas, a fim de que as pessoas se sintam de algum modo
numa espécie de territorio e ndo fiquem perdidas num mundo abstrato”°. Assim, a subjetividade
capitalistica mantém-se como cultura-valor, porque, mesmo que se profira a existéncia de uma
democracia da cultura, segrega por meio de sua mais-valia de poder, ao se fazer por uma sujei¢ao
subjetiva.

A essasujel¢ao subjetivaque PH Santos sevoltacontra, de certo modo com apalavrade ordem
“A policia da cultura pop”. Podemos qualificar seu ato como denuincia de uma morte de processos
de singularizac&o — uma producdo de subjetividade que escapaao poder da subjetivacdo capitalistica
— gue um corpo sofreu ao ser afetado por uma palavra de ordem que privilegia um plano de vida
organizado e desenvolvido, aceitando-a. Com uma organizagéo e um desenvolvimento, permite-se
um reconhecimento num mercado de valores, como o das identidades.

Percebemos na dentincia de PH Santos palavras de ordem que funcionam como resisténcia
a esse modelo de subjetividade. Modelo esse que prevé regras, como a abominagdo da prética do
spoiler, do que se pode ou ndo falar. Ha uma poténcia de uma linha de segmentacéo maleavel ou
mesmo de fugano discurso de PH Santos, de ndo conformagéo aesse model 0. O blogueiro e podcaster
resiste, como criacdo de formade vida, neste jogo de linguagem painel. Com isso, imprime fugaa
uma subjetivacdo capitalistica, ao receber a palavra de ordem “A policia da cultura pop”.

Mas, nem tanto, poderiamos dizer. PH Santos ndo era mais um simples consumidor de
conteudos rotulados de Cultura Pop naquele painel, e, sim, um profissional de midia que seguiu um
modelo de subjetivacdo para se constituir enquanto sujeito, permitindo-lhe falar daguela posicéo.
Isso nos permite pensar sobre o emaranhamento das linhas de subjetivacéo que nos compdem,
deixando-nos, em alguns momentos, fixos em posi¢des confortaveis — o que nao diminui seu perigo
— e em outros, fugidios para com as paradas de ordem, tragando rupturas.

3.2 O batismo de Donatello

Comparando identidade ver sus singul aridade, Guattari e Rolnik (1996) dizem que aprimeira
envolve um conceito de referenciacdo. Relacionando com a linguagem, é quando se acredita em
sua capacidade de representar, como identidade, os fatos no mundo — uma questéo de referéncia.
Sintetizando — verbo propicio a representacdo —, a identidade € um conceito de circunscri¢do da
realidade a quadros de referéncia, quadros estes que podem ser imaginérios. Diferentemente da
identidade, a singularidade é um conceito existencial.

Logo, o que vai interessar a identidade, ou a subjetividade capitalistica, ndo ¢ um processo,
mas, um produto. Enquanto produto, faz aquela deixar de (re)existir para dar vez a um quadro de
referéncia identificavel.

10 0Op. cit., p.20.
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Aquilo que eu chamo de processos de singul arizagdo — poder simplesmente viver,
sobreviver num determinado lugar, num determinado momento, ser agente mesmo
— ndo tem nada a ver com identidade [...]. Tem aver, sim, com a maneira como,
em principio todos os elementos que constituem o ego funcionam e se articulam;
0U Sgja, —amaneiracomo a gente sente, cComo a gente respira, cComo a gentetem
ou ndo vontadedefalar, de estar aqui ou deir embora... (GUATTARI; ROLNIK,
1996, p.69, grifos Nossos).

“Como a gente tem ou ndo vontade de falar” relaciona-se com o processo de singularizacéo
potencializado por PH Santos, quanto a politica de combate ao spoiler perpetuada por “A policia
daculturapop”, descrito anteriormente. Na Rede Geek e em seus jogos de linguagem, quando essa
vontade ou ndo de falar ndo ¢ presente, uma identidade tende a fixar ali os processos de singularizagao,
como o batismo da tartaruga ninja Donatello, no jogo de linguagem podcast Ultrageek.

Nesse processo de producéo de subjetividade, a Rede Geek compde-se dos amigos Tato
Tarcan e Professor Maury, fundadores do site surgido ainda como blog em 2007, e de seusleitores
eouvintes. Estes que os acompanham formam a Caval aria Geek, referenciando os mais atuantesem
comentarios e em e-mails paracom aRede Geek. Assim, cadaouvinte eleitor tem umadenominagdo
e uma funcdo, o que se é dentro da Cavalaria; e Tato Tarcan e Professor Maury sdo seus senhores
generais ou marechais. A cada novo episadio do Ultrageek, um novo ouvinte é batizado, deixando
de ser recruta e passando agora a ser reconhecido na Cavalaria Geek.

Depois de muita insisténcia, um ouvinte, que a alguns episodios vinha persistindo em seu
batismo de maneira ndo convencional a como se ordenava por palavras de ordem aquele jogo de
linguagem, conseguiu ser batizado. De maneira tdo ndo convencional que, em relagdo a insisténcia
desse ouvinte, ou melhor, ao seu movimento de singularizagdo, em uma leitura de e-mails e
comentarios — outro jogo de linguagem presente no Ultrageek — Tato Ihe citou como exemplo
de querer ser batizado sem seguir as palavras de ordem que condicionam aquele jogo e de pedir
sempre paragravar o episodio do Ultrageek quando o temafosse Tartarugas Ninja. Foi na ocasido
em gue os senhores generais falaram sobre a participacéo da Cavalaria em seu contetido principal,
0 podcast Ultrageek.

Acima, um movimento que diz respeito as regras de um jogo de linguagem: o batismo. As
palavras de ordem consistem em mandar um e-mail, num espago proprio, contando um pouco
da histéria de quem quer ser batizado e esperar depois pelo batismo, e uma destas foi quebrada.
Com muita insisténcia, Donatello foi batizado sem esperar pela sua vez na fila: um exemplo de
agenciamento coletivo de enunciagdo e maguinico em que, por palavras de ordem, um ouvinte
conseguiu desterritorializar um territorio, multiplicando, dessa forma, um jogo de linguagem.

Entretanto, ndo foi simplesmente por “purainsisténcia’. O ouvinte, a pedido dos senhores
generais, teve que mandar um e-mail falando sobre ele para poder ser batizado; contudo, esta
afeccdo — da Rede para com o ouvinte — deveio anteriormente com 0s agenciamentos articulados
por este que acabou multiplicando o jogo de linguagem batismo. Langou palavras de ordem a Rede
Geek e, dessa maneira, confeccionou regras engquanto per spectivas de jogo, ao contrario de regras
representacionais que circunscreveriam um jogo de linguagem.
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Insistir em dois discursos diretos para um canal que consistiria, em uma ponta, na produgao
€, na outra extremidade, na recepcdo, ndo se mantém quando as linhas que movimentam uma
producdo de realidade sdo mapeadas, quando produzem singularizagdo. Ndo é mais da ordem de
uma linearidade arborescente, mas de uma multiplicidade imanente do rizoma, que ndo tem inicio
nem fim, apenas meio.

Porém, essa singularizagéo acaba sendo model ada para dar referénciaaumaidentidade, uma
subjetividade capitalistica, quando um agenciamento retomasuaface paraum plano de organizagéo
e desenvolvimento, submetendo-se aumamais-valiade poder. Dos discursosindiretos que remetem
para uma coletividade de enunciagéo, extrai-se o discurso direto para nomear um cavaleiro:
“Cavaaria, esse €0 seunome!” dizemlatim avinheta (ou palavrade ordem) de aberturado batismo.

No que concerne a escolha do nome Donatello, o ouvinte contou em seu e-mail que era fa das
Tartarugas Ninja, principa mente datartaruga chamada Donatell o; relatava como as conheceu; que
tinha lido todas suas revistas em quadrinhos, assistido a todos seus filmes e que estava “super’ ansioso
para o novo filme que estava para estrear nos cinemas. Os senhores generais, assim, batizaram-no
de Donatello, respondendo-1he que ele ndo seria® A TartarugaNinjada Cavalaria’, pois, como elas
se compunham de quatro, ele seria uma, dando oportunidade para que outro ouvinte pudesse ser
também uma tartaruga.

Tudo o que é do dominio da ruptura, da surpresa e da angustia, mas também do
desgjo, davontade de amar ede criar deve se encaixar de algum jeito nosregistros
de referéncias dominantes. Ha sempre um arranjo que tenta prever tudo o que
possa ser da natureza de uma dissidéncia do pensamento e do desejo. Ha uma
tentativa de eliminac&o daguilo que eu chamo de processos de singularizacao.
Tudo o que surpreende, ainda que levemente, deve ser classificavel em
alguma zona de enquadramento, de referenciacédo (GUATTARI; ROLNIK,
1996, p.43, grifos nossos).

Percebemos que, mesmo em um movimento de singularizagéo, acaba-se referenciando uma
identidade. E que, por um lado, o ouvinte, ao querer ter sua nomeagdo de “A Tartaruga Ninja da
Cavalaria” — eramuito comum vé-lo assinando seus comentérios e e-mails, antes de ser nomeado,
com o seu nome acompanhado de “pretenso a vaga de Tartaruga Ninja da Cavalaria” —, ja remetia
aum quadro de referenciacdo, a uma subjetividade capital istica moldada sob uma identidade.

Sendo assim, ndo haveria nada que fugisse a esta subjetividade capitalistica? Nada que
desestabilizasse uma molaridade, essa macropolitica dos processos de subjetivacdo geek?

CONSIDERACOESFINAIS

Pelas linhas que compdem esta cartografia, compreendemos que, em certos momentos, uma
producdo de subjetividade, em relagdo a umaidentidade que efetua uma subjetivacdo capitalistica,
positiva processos de desterritorializagdo. Contudo, seguidamente, reterritorializa-se em uma
subjetividade com quadrosreferenciaveis. Concebemos, portanto, a producéo de subjetividade como
um movimento singular em que, umavez sendo um territorio, linhas de fuga podem leva-laauma
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desterritorializagdo no plano dos agenciamentos col etivos de enunciagdo e maquinicos de desgjo,
guando estes voltam sua face paraa composi¢ao e criagdo de novas formas de vida.

Desse modo, subjetividade é produgéo desejante de realidade social. Deslocamos o foco sobre
0 sujeito para a producédo de subjetividade ou para os agenciamentos coletivos de enunciagéo e
maguinicos do desejo com o intuito de perceber aintensionalidade no meio do processo. Com isso,
ndo se tem mais umaintencdo que é prépria a uma concepcao tedrica em torno do sujeito, senhor
desi, mas, uma (in)tensdo no que diz respeito ao emaranhamento de linhas e de forgas politicas que
o produzem. Assim, a subjetividade, antes de tudo, € polifénica, e sua producdo, politica.

E visivel que a Rede Geek se serve de uma subjetividade capital istica, em torno do conceito
geek ou do que é ser geek, tal como a proposta do painel em que PH Santos denuncia a palavra
de ordem “A policia da cultura pop” e ado livro Geek Love — O manual do amor nerd. Dai uma
singularizacdo mapeada durante esta cartografia que vai ser “sempre” capturada por uma identidade,
uma subjetivacdo capitalistica, pela consideracéo da ideia de cultura permeando esse processo de
subjetivacdo, como Smith (2014, p.26) bem representa:

amelhor coisada cultura pop é que elatornatodo mundo um geek. [...] Hamuito
para amar (e adorar e pirar a respeito) no mundo dos quadrinhos, dos filmes e da
TV. Muitos tipos de geeks e nerds se encai xam nessa categoria, cada um com sua
paixao unica.

Paixdo que aumenta ou ndo a poténcia de exigtir, se o afeto enquanto palavra de ordem
disparar um tom de morte ou de fuga. Se um corpo — 0 geek — receber e aceitar uma palavra de
ordem que atualiza uma subjetividade capitalistica, tem-se um tom de morte, um afeto triste
diminuindo a capacidade de agir desse corpo. De outra maneira, paixao pode operar uma
desterritorializac&o, quando o corpo, ao receber uma palavra de ordem, imprimir uma fuga como
aumento da capacidade de existir desse corpo, criando outra coisa que ndo uma sujei¢ao subjetiva
aum modelo de subjetivagéo.
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