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Jogos como recurso pedagogico: EJA e suas capilaridades
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Resumo

Este estudo, & parte integrante do estagio obrigatério, no curso de
Pedagogia da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro. Feito em
colaboracdo com os alunos de uma unidade escolar municipal do Rio de
Janeiro. Com o aproveitando do Projeto Politico Pedagodgico (PPP) da
escola e o projeto voltado para temética africana e indigena. O trabalho em
sala de aula, com jogos destes grupos étnicos e em concomitancia, agregar
ao estudo de processos historicos ocorridos em nosso pais. Alinhavando,
informacdes geograficas, de escrita textual e o uso da Artes Plasticas como
expressao. O estudo visa elucidar sequéncias didaticas que fizeram parte do
estagio obrigatério e que contribuiram para formacdo dos alunos.
Dialogando com autores como D’ambrdsio (2005), Silva (2003), Macedo
(2007), Santos (2014), Friedmann (2020). Ampliando desta forma, todo
repertério possivel para este grupo.

Palavras-chave: EJA. Jogos na Educacédo. Praticas Educativas. Cultura.

Games as a pedagogical resource: EJA and its capillarities

Abstract

This study is an integral part of the mandatory internship in the Pedagogy
course at the Federal University of the State of Rio de Janeiro. Made in
collaboration with students from a municipal school unit in Rio de Janeiro.
Taking advantage of the school's Political Pedagogical Project (PPP) and the
project focused on African and indigenous themes. The work in the
classroom, with games of these ethnic groups and concomitantly, add to the
study of historical processes that took place in our country. Tacking,
geographic information, textual writing, and the use of Plastic Arts as an
expression. The study aims to elucidate didactic sequences that were part of
the mandatory internship and that contributed to the formation of students.
Dialogue with authors such as D’ambrésio (2005), Silva (2003), Macedo
(2007), Santos (2014), Friedmann (2020). Expanding in this way, every
possible repertoire for this group.

Keywords: EJA. Games in Education. Educational Practices. Culture.

1 Introducéo
O presente estudo, refere-se ao periodo de estagio obrigatoério, vinculado a

Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO), pertinente ao curso de

pedagogia desta unidade educacional. O estagio feito presencialmente, em uma
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unidade educacional, na prefeitura do Rio de Janeiro, que atende ao segmento da
Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

A turma onde foi executada esta pratica, no segmento da EJA foi a 172, onde
os alunos tinham a amplitude de faixa etéaria de 18 a 72 anos, entre homens e
mulheres, porém, o quantitativo ndo passava de 25 alunos, com muita variedade de
frequéncia, entre eles.

Com o intuito de otimizar a pratica do Projeto Politico Pedagodgico (PPP) da
escola e cumprir com a funcdo de estagiaria dentro de sala de aula. Foram
pensadas a¢cbes que contemplassem este segmento, o curriculo e o PPP. Desta
forma, mesmo trabalhando com pessoas adultas, o resgate pessoal e de memodria,
determinou o tema dos jogos e o ato de atuar com a cultura africana e indigena, teve
em seu cerne o intuito de ampliar alguns debates para este segmento.

Sendo o foco deste trabalho, elucidar sequéncias didaticas que fizeram parte
do estagio obrigatério e que contribuiram para formacéo dos alunos, trabalhando as
Leis 10.639/03 e 11.645/08, além das Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

2 Metodologia

Inicialmente foram expostas imagens de jogos com conhecimento popular
como cama de gato, peteca, bilboqué, trazendo ao conhecimento dos alunos um
guestionamento de quais destes brinquedos e brincadeiras, teriam origem nos povos
indigenas? Onde os alunos trouxeram experiéncias de ja terem ou néo utilizados
agueles brinquedos, e alguns se surpreenderam ao saber da origem.

Em outro momento, com a apresentacdo do mapa do territdrio nacional, foi
mostrada a ocupacdo indigena em nosso territério, 0 quanto de sua ocupacao
territorial no Brasil, quantas etnias diferentes fazem parte o territorio Nacional. Afinal
segundo Silva (2005, p. 30): habitos, costumes, mitologias diferentes, de povos que

se orientavam pelas estrelas e conheciam de astronomia, por exemplo.
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E o quanto temos de indigena na culinaria, nos utensilios domésticos, no
habito de tomar banho todos os dias, diferente do colonizador, que era europeu e
nao possuia em sua prética do cotidiano, estes modos.

Com este pensamento de ampliagdo, a perspectiva de escola como uma
instituicdo cultural, que viabiliza maiores estruturas para que 0 processo de
aprendizagem ocorra de fato, relacionando-o com as vivéncias tanto atuais, como
anteriores dos alunos, principalmente os frequentadores deste segmento, que ja sao
pessoas com certa experiéncia de vida. Ubiratan D’Ambrosio aponta que infelizmente,

nao é o que encontramos na atualidade, nos espacos educacionais:

Tem havido o reconhecimento da importancia das relacfes interculturais.
Mas lamentavelmente ainda ha reluténcia no reconhecimento das relacdes
intraculturais na educacado. Ainda se insiste em colocar criancas em séries
de acordo com idade, em oferecer 0 mesmo curriculo numa mesma série,
chegando ao absurdo de se proporem curriculos nacionais. E ainda o
absurdo maior de se avaliarem grupos de individuos com testes
padronizados. Trata-se, efetivamente, de uma tentativa de pasteurizar as
novas geracdes. (D’AMBROSIO, 2005, p. 112)

Tendo o ponto de vista de D’Ambrésio, foi sabido que um dos alunos da
turma era migrante da regido centro-oeste do pais. E para se tornar familiar a esta
pessoa e ampliar o conceito, foram utilizados os Borords como exemplo de grupos
étnico, que também estéo localizados no centro-oeste do pais.

Etnia esta que recebeu este nome, por uma confusdo de comunicacao entre
nativos e colonizadores, que perguntaram "qual o nome do povo", e 0 nativo teria
entendido "qual era o nome do local onde estavam”, eles estavam no bororo, que,
para a lingua bororo, significa "pétio da aldeia".

Uma das justificativas de uso dos jogos estd em Macedo (2007, p. 22) “A
dimensado ludica desse processo refere-se ao modo leve, curioso, investigativo,
atento, planejado, que estuda possibilidades, revé posicdes, imagina estratégias,
pensa alternativas antes, durante e depois do processo construtivo”. E neste
contexto, trabalhamos o jogo Adugo, que significa Jogo da Onca.

Geralmente este jogo é praticado em chao de terra, fazendo uso de pedras e

sementes como pecas. Adugo consiste em uma peca chamada “ong¢a” no tabuleiro e
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15 pecgas que simbolizam os “cachorros”. Ganha quem conseguir encurralar a onga

ou quem fizer a vez da onca e devorar os cachorros.

Imagem 1. Imagem 2.
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Imagens do acervo pessoal da autora.

Na imagem 1, montamos um cartaz com as regras, que 0s préprios alunos ao
aprenderem, registraram no cartaz. Listando o que era necessario para que 0 jogo
ocorresse. Desta forma, além de trabalhar este tipo de suporte, o das regras,
também fizemos uso da lingua escrita. Na imagem 2, alunos em um debate, para

possiveis estratégias de poder ganhar o jogo.

Imagem 3. Imagem 4.

Imagens do acervo pessoal da autora.
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Na imagem 3, as alunas optaram por jogarem entre elas, estando na fase
inicial do jogo. Onde a onca ainda se encontra na toca e os cachorros dispostos no
tabuleiro.

Na imagem 4, um dos alunos, explicou que em sua infancia ter se lembrado
do avd que fazia este tipo de jogo com ele quando ele era crianca, na cidade de
Natal, no Rio Grande do Norte. Logo, com 0 jogo, podemos também acessar as
histérias de vida dos sujeitos e tocar sua memoria afetiva.

Na semana seguinte, foi apresentado ao aluno o jogo Mancala que significa,
“mover”, tem sua origem no conceito de semeadura. E um jogo de aproximadamente
7 mil anos, € intitulado de “xadrez africano” e assim como o Aduo pode ser jogado
no chao. Tento como suporte furos no chdo e sementes ou pedras, como as pegas
do jogo.

Existindo diversos modos de jogar, o0 mais conhecido e simples é o Awelé.
Foi apresentado aos alunos o mapa do continente africano, lembrando que este
continente possui 54 paises e que todos estes paises possuem pelo menos 2
linguas sendo falada, a originaria e a do colonizador.

E por este motivo, o nome Mancala, conhecido assim no Brasil, pode variar,

dependendo da regido do continente, podendo ser: Adi como no Daomé, Ayo na
Nigéria, Wari Sudao, por exemplo.

Imagem 5. Imagem 6.
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Imagens do acervo pessoal da autora.
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Na imagem 5, foi montado no cartaz as regras do jogo Mancala e na
imagem 6, as curiosidades de localizacdo e a nomenclatura do jogo.

Com o intuito de ampliar o uso das artes, foram montados tabuleiros de
Mancala. Feito de caixa de ovo, onde ap0s a pesquisa de paises, foi selecionado
alguns dos paises africanos e pintou-se a caixa de ovo, nos moldes de suas
bandeiras.

Imagem 7. Imagem 8.

Imagens do acervo pessoal da autora.

Na aula posterior, ja era possivel fazer uso dos jogos confeccionados. Com
os tabuleiros e utilizando duplas para poder iniciar o jogo, cada um escolheu seu
oponente. Na mancala, como pecas foram utilizadas micangas de duas cores

diferentes, para simbolizar os dois jogadores.

Imagem 9.

Imagens do acervo pessoal da autora.
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O ato de jogar em si, tornou-se um momento muito rico, onde os alunos
percebiam que tinham que ter estratégia naguele jogo, para poder ganhar, somavam
e calculavam os proximos passos, pois cada movimento poderia ao invés de se

beneficiar, acabar ajudando o “oponente”.

3 Resultados e Discussodes

Os jogos foram o fio condutor positivo daquela pratica pedagodgica. Foi
possivel tornar as noites mais leves, conseguimos falar sobre Historia, Geografia,
Leitura e Escrita, Matematica, sem setorizar estas disciplinas foi trabalhando o
curriculo deste segmento, de forma que os alunos se motivassem cada vez mais e
fazer com que os alunos pensassem em alternativas e solugbes para alguns
desafios.

Afinal, Santos (2014) defende, “[...] € um todo e um s6 tempo € fisico,
bioldgico, psiquico, cultural, social, historico... Essa unidade complexa da natureza
ndo pode ser desintegrada no ensino de disciplinas estanques de conteudos
conceituais [...]"” (SANTOS, 2014, p.30).

Ao final de uma aula, era provocada a curiosidade deles, criando uma
expectativa de novas experiéncias nos proximos encontros. E conseguimos acessar
o curriculo oculto, que fala sobre as aprendizagens informais.

Segundo Silva (2003, p. 78), “[...] o curriculo oculto é constituido por todos
agueles aspectos do ambiente escolar que, sem fazer parte do curriculo oficial,
explicito, contribuem, de forma implicita, para aprendizagens sociais relevantes”. O
curriculo oculto abarcou, a meméria da infancia, os vinculos emocionais, o ato de
jogar “ganhar” e “perder”, modulou-se estratégias para chegar em um horizonte no
jogo.

Nao conseguimos afetar de forma plena todos os alunos, pois os educandos
mais jovens, diferente dos mais experientes, estdo acostumados com jogos digitais,
logo foi necessario convencé-los a participar. Ja os alunos com mais idade, se
concentravam mais, buscavam novos caminhos para solucionar as adversidades do

jogo ou das proprias regras, por exemplo.
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E por parte das alunas, muitas tinham um medo maior em “errar’” ou
“perder”, tendo que serem incentivadas a jogarem. Algumas vezes, foi necessario

jogar junto com elas, para que elas se “soltassem” mais e se permitissem “sé jogar”.

4 Considerac0es finais

Sendo desenvolvidos dialogos com o grupo sobre as tematicas
apresentadas, confeccao e construgcdo dos jogos Mancala e Adugo, a utilizacao de
mapas geograficos para nortear os sujeitos dentro dos contextos locais e regionais,
a construcao textual para esta atividade. Os objetivos da sequéncia didatica foram
alcancados, pois os alunos de modo geral, criaram uma expectativa positiva da aula,
participaram de forma ativa, obtive 6timos feedbacks sobre cada jogo que foi
utilizado.

Os estudantes criaram estratégias diferentes para tentarem ganhar os jogos,
participaram na escrita das regras, um deles com o jogo Adugo, disse ja ter jogado
em sua infancia com seu avé, porém era na terra como os indigenas faziam e nao
em um tabuleiro, tanto que ele foi o “melhor”, na formulacdo de estratégias.

Logo, trouxe a tona neste aluno, a memoria afetiva da infancia dele,
segundo Friedmann (2020) “[...] conhecimento de como acontece o desenvolvimento
integral do ser humano abrangendo os aspectos cognitivos, afetivos, sociais, fisicos,
linguisticos e morais” (FRIEDMANN, 2020, p. 59).

A Mancala “o xadrez africano”, afetou outro grupo de alunos, logo, é notério
perceber que cada um possui habilidades diferentes, um outro aluno, nos primeiros
movimentos do jogo, quis trazer para este, suas possiveis estratégias de resolucao.
A questdo da semeadura e de concepcdes africanas de cooperacdo se fizeram
presente.

A turma participou de um movimento muito rico; seja culturalmente, seja
educacionalmente, e no fim do bimestre, este grupo, junto com a professora regente
da sala participaram da culminancia do bimestre com o tema dos jogos. O grupo
criou uma noite de jogos na escola, promovendo para aquela comunidade escolar,

outras experiéncias de vivéncia e troca de conhecimento.
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