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Resumo

No texto encontra-se a discusséo sobre o0 uso de tecnologias digitais para o
desenvolvimento da aprendizagem histérica como estratégia do ensino de
Histdria realizada durante a oficina: O uso das culturas digitais na construcéo
de uma aprendizagem significativa para o Ensino de Histéria. Essa
experiéncia docente foi coordenada e desenvolvida durante o X Encontro
Estadual de Historia ANPUH/BAHIA em outubro de 2020 na Universidade
Estadual do Sudoeste da Bahia — UESB, Campus Vitoria da Conquista — BA;
ofertou-se formacédo continuada para professores de Historia da Educacao
Bésica e graduandos de Histéria. Como aporte tedrico selecionamos entre
outros: Aguiar (2020); Arruda (2014); Schmidt e Cainelli (2014); Costa (2017)
e Pereira (2013). Ressaltamos o valor de atividades dessa natureza porque
nos instigam a repensar nossa préatica docente e nos reinventar para criar
sequéncias didaticas que venham a contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem histérica.

Palavras-chave: Ensino de Historia. Aprendizagem Histérica. Culturas
digitais. Tecnologias digitais. Conceito epistemoldgico da historia.

History teaching: the use of digital technologies in the development of
historical learning

Abstract

In the text there is a discussion about the use of digital technologies for the
development of historical learning as a strategy for teaching History carried
out during the workshop: The use of digital cultures in the construction of
meaningful learning for the Teaching of History. This teaching experience was
coordinated and developed during the 10th ANPUH / BAHIA State History
Meeting in October 2020 at the State University of Southwest Bahia - UESB,
Campus Vitdria da Conquista - BA; continuing education was offered to history
teachers of basic education and undergraduate history students. As a
theoretical contribution we selected among others: Aguiar (2020); Arruda
(2014); Schmidt and Cainelli (2014); Costa (2017) and Pereira (2013). We
emphasize the value of activities of this nature because they instigate us to
rethink our teaching practice and reinvent ourselves to create didactic
sequences that will contribute to the development of historical learning.
Keywords: History teaching. Historical Learning. Digital cultures. Digital
technologies. Epistemological concept of history.
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1 Introducéo

A sociedade do século XXI é marcada pelo desenvolvimento da tecnologia e
pelas mudancas nos diversos setores da vida pratica. No campo da educacgédo, a
presenca da tecnologia suscita debates sobre 0 uso pedagoégico da tecnologia em sala
de aula e sua influéncia na relacdo ensino-aprendizagem. Nao é possivel negar o
crescimento da midia na sociedade contemporanea e, portanto, nao é razoavel pensar

em educacédo do século XXI sem pensar na sua presenca dentro da escola. Pois,

A insercédo das tecnologias no cotidiano escolar € um dos desafios no qual os
professores terdo que enfrentar, pois ndo ha como fugir da situacao que esta
posta a todos nés educadores, principalmente imaginando o cenario da
reinvencdo da préatica docente da pandemia da COVID-19. Embora alguns
professores desconhe¢am das diversas possibilidades que as tecnologias
possam oferecer na educacgdo, esse processo requer uma mudanca de
paradigma das instituicdes e na formacdo de professores, desde o nivel da
formacdo inicial até as diversas dimensBes da formacdo continuada
(FERREIRA; ATAIDE; FRANCISCO, 2021, p. 13-14).

Em consonancia com esses autores consideramos de fato desafiador a
pratica docente neste cenario provocado pela Pandemia da Covid-19', em que o
ensino remoto mediado por tecnologia foi posto como a alternativa para a educacao,
em meio a um ano letivo em curso para a maioria dos estudantes. No entanto, as
implantagbes de medidas legais ndo foram acompanhadas de uma estruturacdo no
que tange ao acesso a internet com qualidade, aos aparatos tecnoldgicos (tablets,
celulares, notebooks entre outros) por alunos e professores e, principalmente a
formacdo continuada que assegurasse aos educadores condi¢des de trabalho com os

novos desafios impostos.

! A pandemia do novo coronavirus, identificado como SARS-COV-2, impactou diretamente na
organizacdo da vida em todo mundo. Em 11 de marco de 2020, a Organizacdo Mundial de Saude
(OMS), declarou estado de pandemia mundial. A partir dai, os governos come¢am a emitir decretos
suspendendo as atividades presenciais nas diversas areas, como forma de evitar aglomeracdes e
conter o a transmissao da doenca (DE OLIVEIRA; SANTOS, 2020).
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Na pratica, esse novo modelo de ensino imposto por contexto pandémico,
exigiu a reinvencao e adequacédo da pratica pedagdgica de forma abrupta e sem uma

andlise critica que o momento requer. Conforme Dutra e Freitas (2021, p. 4),

As atuais discussdes em torno das perspectivas educacionais sobre o ensino
remoto, bem como a intensificacédo das desigualdades sociais produzida por
este modelo de ensino, incitam questbes tedricas que devem ser
problematizadas a luz de uma perspectiva critica e inclusiva. Como sabemos,
a expansao do ensino remoto no periodo da pandemia, causada em
decorréncia do avancgo da Covid-19, ndo se traduz na expanséo do acesso a
educacdo. Contraditoriamente, esse debate € defendido por diversos meios
de comunicagdo como uma alternativa que os “novos tempos” exigem. Nao &
incomum, além disso, o fomento cada vez mais intensificado da simplificada
ideia de que “‘quem nao se adaptar, esta atrasado”.

Assim, afirmamos que o debate sobre os impactos na educacao provocados
pela Pandemia da Covid-19 e a inser¢do das tecnologias digitais neste contexto se
faz necessario e urgente. Nao aprofundaremos aqui essa discussao, no entanto essa
reflexdo evidencia as dificuldades vivenciadas por nos, ao realizar adaptacdes em
uma proposta de oficina presencial para um formato online.

Nesta perspectiva, este texto apresenta o resultado das reflexdes tedricas-
metodoldgicas e descricdo das praticas realizadas na OFICINA 03. O uso das culturas
digitais na construcdo de uma aprendizagem significativa para o Ensino de Historia
coordenada e desenvolvida pelas as autoras deste texto. A oficina ocorreu durante o
desenvolvimento do X Encontro Estadual de Historia da Associacdo Nacional de
Historia — Secdo Bahia (ANPUH/BA) entre os dias 20 a 23 de outubro de 2020 na
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — UESB, Campus Vitoria da Conquista
— BA.

Propomos para a organizacdo do evento desenvolver junto a comunidade
universitaria e aos professores da Educacdo Basica essa oficina de cunho didatico
gue mesclava discussdo teorica com atividade pratica. Objetivando apresentar
desafios e possibilidades para ensinar e aprender conhecimentos histdricos por meio
de jogos digitais. Propondo ainda, refletir sobre o ensino de histoéria e, sobretudo, as
potencialidades da aula desse componente curricular como espago de interagéo e

construgdo de experiéncias significativas ao utilizar de atividades criativas para
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auxiliar no desenvolvimento da aprendizagem histérica de alunos da educacao basica,

em especial os Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio.

2 Metodologia

Na organizagao da oficina, nos deparamos com a dificuldade na elaboracéao e
no desenvolvimento de atividades praticas para um formato online em que o processo
construtivo utilizaria outras ferramentas do pensado anteriormente pois, inicialmente,
ela havia sido proposta para um ambiente presencial e, por motivos de segurancga
sanitaria, devido a Pandemia causada pela Covid-19, a organizacao do evento decidiu
continuar com as atividades ja divulgadas, no entanto adaptadas para o meio virtual.
Desse modo, nos dias 21, 22 e 23 de outubro de 2020, foi através do aplicativo google
meet que as exposicoes, discussdes e a pratica aconteceram. Vale ressaltar que, a
principio, tivemos oito inscritos e ja no primeiro dia contamos com a participagao de
vinte e dois cursistas, numero esse que permaneceu nos trés dias do evento.

Na ocasiao, nés, professoras ministrantes da referida oficina, fizemos uma
breve apresentacio aos cursistas. Tivemos a oportunidade de falar um pouco sobre a
nossa trajetéria como professoras de Historia da Educacdo Basica em escolas
publicas, sobre as escolhas que fizemos em relagdo a educagao ao longo da nossa
atuacao profissdo e, na oportunidade, apresentamos também os resultados das
pesquisas que desenvolvemos no curso de Mestrado em Educagao PPGED/UESB.

No primeiro dia de atividades abordamos a tematica “Os significados da
aprendizagem histérica a luz da Educagado Histérica” e iniciamos a oficina com a
seguinte indagacdo: Vocé ja jogou hoje? Objetivando, por meio desse
questionamento, coletar dos participantes o seu grau de interesse sobre os jogos
eletrénicos e, em especial, os de entretenimento disponibilizados em aplicativos de
celular; em seguida realizamos a exposigao digital e discussdes apoiadas nos textos
de Cainelli e Schmidt (2009) e Rusen (2010), previamente selecionados e
disponibilizados aos participantes por meio de enderego eletrénico (e-mail). Na
sequéncia, foram apresentados alguns sites de jogos, encaminhando, assim, para a

atividade pratica que consistia na escolha de um deles para entéao refletir a respeito
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da seguinte questao-problema “E possivel pensar nesse jogo como uma estratégia de
aprendizagem para a sua aula de histéria?”

Na sequéncia da oficina, ja no segundo dia de atividades, abordamos a
tematica “Os desafios e possibilidades de se aprender Histéria através dos Jogos
Digitais”, tendo como elemento norteador as reflexdes trazidas pelo grupo a partir da
guestao-problema lancada no dia anterior e embasadas na discussédo sobre o uso dos
jogos nas aulas de histéria, sobretudo os digitais. As discussfes foram norteadas
pelos textos de Arruda (2014) e por Giacomoni e Pereira (2013), seguindo a estratégia
do dia anterior, foi disponibilizado, previamente, esses textos como aporte
bibliografico. Para esse segundo dia de oficina propomos como atividade pratica a
construcdo de memes. Sendo que esses, preferencialmente, fossem criados a partir
de uma imagem do proéprio participante (do seu acervo pessoal) em consonancia com
as discussoes que se sucederam ao longo do dia.

No ultimo dia de oficina foi proposto a elaboracédo de uma Sequéncia Didatica
para as turmas do Ensino Fundamental e Médio, tendo os jogos digitais como recursos
de aprendizagem. Iniciamos com a apresentacdo sobre quais sdo os elementos
constituintes da Sequéncia Didatica (SD) e o0 passo a passo de como cria-la.
Encaminhado, assim, para o desenvolvimento de mais essa atividade pratica, ou seja,
a elaboracdo, em conjunto, de uma Sequéncia Didatica. Foi solicitado que
empregassem como estratégia de aprendizagem o uso das culturas digitais e, em
especial, os games disponibilizados ao longo da oficina ou outros que contemplassem
0s contelidos que sdo prescritos para o ensino de Histdria na Educacéo Basica e que
seu uso em sala de aula pode ser um potencializador no desenvolvimento da
aprendizagem histérica.

Para otimizar a realizacdo da atividade, foi criado e disponibilizado a todos um
link da plataforma google docs. Na ocasiéo, os participantes optaram por elaborar uma
SD para alunos do 8° ano do Ensino Fundamental a partir do conteddo Revolucdo
Industrial. Ao propormos o desenvolvimento dessa atividade notamos o entusiasmo
dos cursistas, pois as sequéncias didaticas sdo sempre bem aceitas entre 0s
professores e essas, quando atreladas ao uso de jogos em sala de aula, se

caracterizam como inovagdes pedagogicas.
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3 Aprendizagem historica: a construcdo de saberes e fazeres através das

culturas digitais

Inserido no contexto de uma sociedade cada vez mais informatizada, com o
advento das tecnologias digitais e com os desafios postos a educacao, além do
avassalador progresso da pandemia provocada pela Covid-19, o trabalho do professor
de Historia tem se tornando uma atividade bastante desafiadora. Por um lado, temos
uma diversidade de fontes que possibilitam a ampliagdo da intervencao didatica em
sala de aula e, por outro, € possivel notar um desinteresse marcante dos nossos
alunos por esse componente curricular quando ele se afasta dos aprendizes ao
apresentar contetudos descontextualizados e distante de suas realidades vividas.

Ainda dento desta conjuntura socioeducacional posta pela pandemia,
julgamos ser imprescindivel refletir a respeito do trabalho docente e as reinvencdes

pedagdgicas além de

[...] uma necessaria manuten¢cdo de uma educacdo remota que se faca ativa,
presente e minimamente acessivel, sem considerar entretanto, as lacunas
das condicdes trabalhistas, estruturais e até mesmo formativas, destes
profissionais da educacdo (PEREIRA; SANTOS; MANENTI, 2020, p. 29).

Entdo nos questionamos: como fazer para que os alunos se encantem e
gostem da aula de histéria e, a0 mesmo tempo, assegurem que 0s conhecimentos
histdricos e epistemoldgicos dessa disciplina sejam aprendidos por esses sujeitos?

Buscando desenvolver a aprendizagem historica significativa, compreende-se
gue aprender e ensinar sdo agdes convergentes e, conforme aponta Meinerz (2013),
€ jogar simbolicamente com o conhecimento, pois estamos sempre vinculados a uma
forma e o conteddo de nossas aulas. Na perspectiva da educacéo histérica, a
aprendizagem em Historia esta relacionada ao pensar historicamente, portanto, é
possivel que o trabalho desenvolvido em sala de aula auxilie o aluno nesse processo.
Assim sendo, 0 que seria, entdo, uma boa definicdo de aprender e ensinar em

Historia?
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Segundo Seffner (2013) a resposta a essa pergunta perpassa por uma
proposta pedagogica baseada na construcdo de uma aprendizagem significativa em
histéria. O desenvolvimento dessa aprendizagem se da pelas indagacdes feitas ao
tempo presentes e deve

[...] efetuar dois movimentos basicos: selecionar da realidade atual temas e
guestdes relevantes e buscar na histéria elementos para melhor
compreendé-lo no acervo de experiéncias da histéria da humanidade
(SEFFNER, 2013, p. 30).

O resgate das experiéncias individuais e coletivas do aluno em sala de aula
para articuld-las com o conhecimento histérico se caracteriza como pressuposto do
ensino de Historia. Sendo que uma de suas fungdes € propiciar o didlogo entre as
diferentes dimensdes temporais (passado-presente-futuro) na construgcéo de sentido
para que, por meio do aprendizado historico, o aluno possa patrticipar e identificar as

possibilidades de intervencdo em seu cotidiano. Pois é,

[...] na compreenséo dos conhecimentos histdricos a relacdo que os alunos
mantém com o tempo e, sobretudo, com o passado € essencial. O
presentismo suplanta o passado, dificulta a perspectivacdo do futuro,
reafirmando a oOtica de que o mais importa € 0 aqui e o agora (FREITAS;
AGUIAR, 2020, p. 3).

Faz-se necessario, entdo, que as experiéncias histéricas tenham um
significado para a vida pratica, pois a aprendizagem nos proporciona cognitivamente
condicbes de compreender e agir. E ainda, “refletir acerca das formas pelas quais os
alunos se relacionam com o tempo, uma vez que elas implicam em sua compreensao
sobre o passado, sobre o presente e suas perspectivas de futuro” (FREITAS;
AGUIAR, 2020, p. 3).

E preciso nos atertarmos em como o aluno aprende para que, desse modo,
possamos melhor ensina-lo. As ideias historicas que ele apresenta, por meio de suas
narrativas e como essas vao se formando a partir de suas vivencias, e em contato
com o conhecimento histérico, sdo muito importantes para 0 sucesso no ensino de
Historia, ou seja, “de concretizar e de diferenciar a competéncia narrativa” (RUSEN,

2010, p. 47). Desse modo, cabe a nés mediar a aprendizagem fornecendo uma
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formacdao histérica efetiva e significativa por meio do levantamento das caréncias de
orientacdo temporal que ele apresenta, isto €, suas protonarrativas, propiciando um
maior contato com as fontes e com 0s conhecimentos historicamente constituidos,
disponibilizados ao aprendiz nas diversas dindmicas pedagdgicas em sala de aula e,
neste contato com diferentes fontes, poder inferi-las e interpreta-las oportunizando a
construcdo de novas narrativas por meio das mais diversas formas como, por
exemplo, reflexdo escrita, desenhos, imagens digitais, memes, histéria em
quadrinhos, cangfes ou poemas, entre outros que apresentem orientacdes temporais,
oferecendo, dessa maneira, melhores condicdes de ler o mundo e nele agir ao
desenvolver a consciéncia historica significativa.

Nesse sentido, como asseveram Schmidt e Cainelli (2009, p. 55),

Fala-se na necessidade de a sala de aula ser transformada em um espago
de conhecimentos compartilhados, pois as pesquisas j& indicam que a
aprendizagem nédo é resultado da mera relagdo entre professor e aluno
individualmente, mas realiza-se em coletivo que possui suas necessidades e
vivencias culturais peculiares.

[{ P4

Para o filésofo alemao Jorn Risen a aprendizagem histérica “é a consciéncia
humana relativa ao tempo, experimentando o tempo para ser significativa, adquirindo
e desenvolvendo a competéncia para atribuir significado ao tempo” (RUSEN, 2010, p.
79). Entdo, esse autor nos instiga a pensar sobre o significado que damos ao tempo
e sua passagem em nossa vida préatica, mas também nos convida a refletir sobre a
nossa passagem enquanto individuo e sociedade nesse tempo que € compreendido
na interrelacéo de suas dimensdes.

Nas suas reflexdes sobre aprendizagem histérica Risen (2010, p. 82)

apresenta a seguinte conceituacao:

[é] um processo de fatos colocados conscientemente entre dois polos, ou
seja, por um lado, um pretexto objetivo das mudancas que as pessoas e seu
mundo sofreram em tempos passados e, por outro, o ser subjetivo e a
compreensdo de si mesmo assim como a sua orienta¢éo no tempo.

O autor supracitado, ao referir sobre os dois polos que se da a aprendizagem,

diz sobre os conhecimentos histéricos (conceitos substantivos), que quando
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observamos as mudancas realizadas pela humanidade na passagem do tempo, sendo
este, uma avaliacdo externa geral do passado, que por inferéncia do historiador se
transformou em Histéria. E o outro polo que Rlsen (2010) refere é sobre a
subjetivacdo que temos em contato com a Histéria, nos remete as avaliacdes e
reflexdes interna das experiéncias ao desenvolver a competéncia interpretativa ao
entrar em contato com as mudancas individuais e coletivas nas passagens temporais,
e como ela interfere e nos orienta na e para vida pratica.

Essas operagdes mentais de movimento dual no processo de
desenvolvimento da aprendizagem histérica (objetivo e subjetivo) que Risen acima
refere-se na sua relacdo com a formacéo da consciéncia, por meio de contato com os
conhecimentos historicos para fornecer de forma significativa uma orientagcéo
temporal estdo relacionadas aos conceitos epistemoldgicos da Histéria - conhecidos
também por conceitos de segunda ordem ou ainda metahistoricos sendo estes
responsaveis pelas posturas que assumimos no nosso tempo social. Por que, de
acordo a Peter Lee (2006), as ideias de segunda ordem dizem respeito ao
conhecimento que estd por trds da producdo dos conteudos da Historia e ao
conhecimento construido na disciplina.

A aula de Histéria pode ser percebida como um espaco de interacdo e de
experimentacdo, lugar pensado e organizado para realizacdo de mudltiplas e
diferenciadas aprendizagens. E, nesse espaco de interac&o, que o0 uso dos jogos pode
se configurar como um importante experimento na construcdo do pensamento
histérico. Segundo Meinerz (2013) o jogo € pratica cultural que pressupde a interacao

social e que possibilita a circulacdo de saberes e fazeres. Assim, para a autora,

O que pode ser jogar com a Histéria em sala de aula? Brincamos com as
palavras para destacar o duplo sentido com que abordamos a expressao
jogar com a Historia: por um lado o0 jogo no aspecto experimental e concreto
da ludicidade, como modo de fazer uma aula de Histéria, e por outro lado, o
jogo na sua face metaférica, enquanto relagdo epistemolégica com o pensar
cientifico, no campo da Histéria e da Educacdo. Ensinar e estudar &
simbolicamente jogar com o conhecimento, mesmo que a ludicidade esteja
ausente das nossas proposicdes pedagoégicas, uma vez que sempre nos
vinculamos epistemologicamente ao escolher a forma e o conteddo de
nossas aulas (MEINERZ, 2013, p. 101).
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Partindo dessa premissa, 0 uso dos jogos nao pode se resumir em apenas
criar uma estratégia pedagogica, mas pensar 0 jogo como uma opc¢ao metodoldgica a
partir do que decidimos pensar e agir em determinados contextos. Pois a presenca de
tecnologias digitais nas escolas sendo uma realidade, espera-se que o professor as

utilize para o desenvolvimento da aprendizagem como sugere Fonseca (2019, p. 4),

Numa época em que as tecnologias de informacao e comunicacéo (TIC) tém
presenca onipresente na sociedade em geral e consequentemente no espaco
escolar, varios sdo os argumentos que tém justificado a sua integracdo na
escola e, por conseguinte, no processo de ensino e de aprendizagem. Dos
professores espera-se que estejam motivados e aptos para usar os diferentes
recursos tecnolégicos como suporte a sua pratica pedagogica, de modo a
potenciar as aprendizagens dos alunos.

Nesse aspecto, o planejamento € essencial, pois esse evidencia as escolhas
do professor. O processo de planejamento perpassa desde a exposi¢cao do conteudo
até o aprofundamento através de pesquisas do aluno e, dentro dessa dinamica, o uso
de diferentes tecnologias digitais permitird ao docente maior sucesso em sua prética.

Dessa forma, Giacomoni (2013, p. 140-145) discute que € preciso considerar
alguns elementos no processo de elaboracao e introducéo dos jogos para o ensino de

Histoéria, considerando,

a. Tematica: Escolha uma temética concebida dentro do periodo historico.
b. Objetivo: O professor deverda definir os objetivos pedagdgicos
(relacionados ao ensino da disciplina) e os objetivos do jogo (conduzem o
desenvolvimento do jogo).

c. Superficie: Definir a superficie de acdo onde o jogo se desenvolvera.

d. Dinamica: Definir a dindmica do jogo quanto ao tempo e ao funcionamento
e. Regras: Embora o jogo parta de uma perspectiva “ndo séria” (Huizinga,
1998, p. 14), o ato de jogar reveste-se de seriedade.

f. Layout: a ambientacdo criada pelos gréaficos € muito importante para
“transportar” o aluno para a realidade historica estudada.

Em uma répida pesquisa na internet € possivel identificar alguns sites que
disponibilizam jogos que podem ser utilizados tanto online como offline por
professores e alunos. Os mais acessiveis e mais populares sao os jogos de tabuleiros,
como A Viagem ao Tambor, produzido no Laboratério de Ensino de Histéria e

Educacao — LHISTE. Outra opg¢éo, muito popular entre adolescentes, s&o os jogos de
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RPG — Role Playing Game — que permite ao jogador construir a histéria conforme o
andamento do jogo. Uma outra sugestdo € o site Comunidades Virtuais da
Universidade do Estado da Bahia — UNEB onde disponibiliza o jogo eletrénico Triade
que pode ser jogado offline e estd ambientado na Franca do século XVII, em vésperas
da Revolucéo Francesa.

Além dos jogos que estao disponiveis na internet, uma opc¢éo de jogos que
podem ser usados por professores sao os videogames, como A Era dos Impérios e
Assassin's Creed. E preciso destacar que esses jogos, embora usem a historia como
plano de fundo de suas narrativas, ndo ha uma preocupagdo com a reproducéo de
informacdes baseadas na pesquisa historiografica. E nesse ponto, que novamente, o
planejamento do professor € essencial para as intervencdes necessarias.

E assim, como sugere Freitas e Aguiar (2020, p. 4):

Para que a Historia tenha razao de ser, é necessario, segundo Peter Lee
(2008), que o conhecimento substantivo (contetdo) e o conhecimento da
prépria disciplina de Histéria (ideias de segunda ordem) caminhem juntos
oportunizando assim, a ocorréncia da orientacdo temporal, ou seja, a
consciéncia historica.

Contudo, é preciso que o professor esteja atento as ideias prévias
apresentadas pelo aluno sobre o conceito substantivo (contetdo) a ser explorado em
sala de aula, para que, dessa forma, possa propor sua intervencdo pedagdgica
calcada na identificacdo das caréncias de orientacado temporal, no uso de diferentes
tipos de fontes e, entre elas, 0s jogos como estratégias a producao de novas narrativas
gue se enlace com 0s conceitos epistemoldgicos da histéria, a exemplo de empatia,
verdade e multiperspectividade histérica, em prol ao desenvolvimento da
aprendizagem histérica, atribuindo, dessa maneira, sentido a experiéncia temporal
nesse constante contato com o passado a partir do presente e perspectivas de futuro,

ou seja, na formacéo da consciéncia historica.

4 Resultados e Discussoes

Ensino em Perspectivas, Fortaleza, v. 2, n. 2, p. 1-16, 2021
https://revistas.uece.br/index.php/ensinoemperspectivas/
ISSN: 2675-9144

Esta obra estd licenciada com uma Licenca Creative Commons
[ Atribuicdo 4.0 Internacional.




ENSINO EM PERSPECTIVAS

“EnPe | ENSINO EM PERSPECTIVAS

A oficina proporcionou um espaco de encontro entre professores que atuam
na educacao basica, professores em formacéo inicial para atuarem na disciplina de
Historia e nés ministrantes que buscamos caminhos para o ensino e aprendizagem
deste componente curricular, ao tempo que refletimos sobre a reverberacdo do
conhecimento historico dentro e fora do ambiente escolar.

As primeiras reflexdes foram norteadas pelas experiéncias docentes trazidas
ja no momento das apresentacfes. Embora a oficina tenha se proposto discutir o uso
dos jogos digitais como ferramenta de ensino e aprendizagem de Historia, a sua
proposicdo nao foi inicialmente pensada para o contexto de ensino remoto e
atividades néo presenciais, mas como ja justificamos anteriormente, readequamos a
proposta e a sua apresentacdo pelo google meet ndo a inviabilizou, ao contrario,
atendeu aos objetivos propostos e permitiu ampliar a gama de atividades que podem
ser realizadas por meio remoto, com 0s alunos durante esse periodo adverso que a
pandemia causada pela Covid-19 nos colocou e, nesse aspecto, 0 uso dos jogos
atendeu ao proposto.

No sentido de refletirmos sobre a busca pela reinvencdo da pratica
pedagdgica, nos aproximamos de Marcella Albaine Costa (2017) quando essa
defende a sala de aula como um espaco de experimentacédo e de interacdo, uma vez
gue 0s games permitem que o aluno se perceba como um sujeito histérico ao tomar
decisOes, escolher caminhos, tracar trajetos e criar possibilidades. Assim, ao trazer
essa ferramenta interativa para contribuir com a aprendizagem histérica pode abrir um
outro espaco de discussdo para a sala de aula, ao tempo que se aproxima desse
publico que ja consome tal produto em seus espacos de lazer.

Em consonéancia com as discussdes e reflexbes apresentadas e com o

objetivo da oficina em questéo, Aguiar (2020, p. 53) afirma,

[...] a aprendizagem histérica deve estar comprometida com o ganho de
experiéncias significativas do ponto de vista objetivo (conhecimento
interpretado, praxis) e subjetivo (formacao identitaria) e que a interpretacao
dessas experiéncias deve favorecer a orienta¢édo da vida pratica e a formagéao
da consciéncia historica.
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Dentro dessa perspectiva de formacéo da consciéncia histérica, por meio da
interpretacdo da vida pratica e de suas experiéncias, torna-se compreensivel, como

assevera Schmidt (2017, p. 66), que a aprendizagem historica reconheca,

a consciéncia histérica como um processo e a aprendizagem como narrativa,
na esteira do pensamento de Risen, pressupde admitir a importancia de se
fundamentar a aprendizagem nas atividades cognitivas do sujeito que
aprende e com as quais todo o ensino da Historia deve se relacionar.

Partindo da premissa da constru¢cdo de uma proposta pedagodgica que
estivesse alinhada com os autores que dialogamos ao longo da oficina, em relacao ao
desenvolvimento da aprendizagem histérica e 0 uso de jogos e tecnologias digitais
nas aulas de Histéria propomos a elaboracdo de uma Sequéncia Didatica (SD) de
forma colaborativa por todos os cursistas.

O tema da SD foi escolhido em comum acordo entre os participantes -
Revolucdo Industrial — e, como ferramenta metodoldgica, o jogo de estratégia
desenvolvido pelo grupo Comunidades Virtuais (UNEB) Industriali. Uma das
vantagens desse game é que € possivel joga-lo offline e ser baixado tanto no celular
guanto no computador. Dessa maneira, a ideia de se construir uma SD parte da
premissa que toda oficina precisa gerar um produto tanto para a reflexdo da pratica
docente quanto para a sua possibilidade de uso em sala de aula.

Assim, afirmamos que a experiéncia de ministrantes de oficinas em eventos
de cunho nacional nos proporcionou maior amadurecimento e impulso na trajetoria
profissional, pelas vivéncias e conhecimentos obtidos, tanto ao aprofundar nas leituras
tedricas, pois os referenciais que aqui dialogamos sédo utilizados como aporte para a
nossa pratica de professoras de Histéria da educacao basica, quanto no dialogo

estabelecido com os participantes do evento.

5 Consideracg0es finais

A oficina desenvolvida com os professores em atividade docente e em

formacao (graduandos) nos proporcionou uma experiéncia gratificante, pois, ampliou
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a nossa dimensao acerca da docéncia, permitindo o dialogo com colegas de profissao.
Esse contato, possibilitou a discusséo sobre os problemas e as incertezas da docéncia
na atualidade, propiciou o debate sobre o uso pedagdgico da tecnologia em sala de
aula e sua influéncia na relagdo do ensino e da aprendizagem dos conhecimentos
historicos, entre outras, podendo afirmar que essas discussdes foram enriquecedoras
e, julgamos necessarias para espacos como este disponibilizado pelo X Encontro
Estadual de Historia ANPUH/BAHIA para divulgacao e propagacao das ciéncias e das
questdes educacionais entre os professores da educagdo basica e a comunidade
universitaria.

Esse momento se caracterizou como uma troca de experiéncia no qual
tivemos a oportunidade de conhecer os desafios impostos pela docéncia, tanto no
ensino presencial como de forma remota, realidade enfrentada por todos nés nesse
periodo pandémico.

Dessa forma, o desenvolvimento da oficina assegurou a troca de
experiéncias, vivéncias e novos conhecimentos entre 0s cursistas, ao mesmo tempo
gue nos colocou diante ao desafio de fazer das experimentacdes da sala de aula
reflexBes sobre a propria pratica docente, ao fazermos uma aproximagéao tedrica com
0os autores que fundamentam nossas pesquisas académicas com a escrita desse
relato de experiéncia ao transformar em atividades atrativas para nosso pares —
professores da educacdo basica, propostas que asseguram a formacdo do
pensamento histérico dos nossos alunos e o desenvolvimento da aprendizagem

histdrica significativa.
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