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O storytelling e as tecnologias digitais: a arte de ensinar por meio de histérias
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Resumo

Este artigo aborda o uso do storytelling como ferramenta pedagdgica no
contexto educacional e o auxilio das tecnologias, através de plataformas
que favorecem a sua aplicagdo. O objetivo foi analisar como a pratica de
contar histérias pode ser integrada ao planejamento docente, contribuindo
para tornar o processo de ensino e de aprendizagem mais significativo. A
metodologia utilizada foi pesquisa bibliografica, contextualizando os temas
discutidos por autores, suas aplicagdes praticas e impactos no
desenvolvimento dos alunos de forma ludica e emocional. Este estudo
concluiu que um bom planejamento elaborado pelos professores transforma
a sala de aula em um espago de aprendizagem ativa, favorecendo a
compreensao dos conteudos, estimulando a criatividade, promovendo a
empatia e fortalecendo o vinculo entre professor, aluno e conhecimento.
Portanto, o storytelling € uma metodologia com potencial de ressignificagdo
da sala de aula, fazendo uma ponte entre o conhecimento escolar e a
experiéncia de vida do estudante.

Palavras-chave: Storytelling. Histéria. Educagao. Tecnologia.

Storytelling in early childhood education: the art of teaching through
stories

Abstract

This article addresses the use of storytelling as a pedagogical tool in the
educational context and the support of technologies through platforms that
facilitate its application. The objective was to analyze how storytelling can be
integrated into teacher planning, contributing to a more meaningful teaching
and learning process. The methodology used was bibliographic research,
contextualizing the topics discussed by authors, their practical applications,
and their impact on student development in a playful and emotional way.
This study concluded that good planning developed by teachers transforms
the classroom into a space for active learning, fostering content
comprehension,  stimulating  creativity, promoting empathy, and
strengthening the bond between teacher, student, and knowledge.
Therefore, storytelling is a methodology with the potential to redefine the
classroom, bridging the gap between academic knowledge and the student's
life experience.
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1 Introducgao

O ato de contar histoérias é tdo antigo quanto a prépria humanidade. Desde
os tempos mais remotos, as narrativas servem para transmitir conhecimentos,
valores, culturas e experiéncias de geragdo em geragdo. Com o avango das
metodologias educacionais e o surgimento de novas tecnologias, o storytelling tem
ganhado destaque como uma estratégia eficaz no processo de ensino e de
aprendizagem.

No contexto educacional contemporaneo, metodologias inovadoras tém
promovido o engajamento dos estudantes e estimulado a aprendizagem significativa.
Uma dessas abordagens € o storytelling, ou contagdo de histérias, pratica ancestral
que ressurge como uma poderosa ferramenta pedagodgica. Segundo Camargo e
Daros (2021, p. 92):

Nesta estratégia, € possivel usar a narrativa aplicada a elaboracgéo
de histérias em quadrinhos. Procura-se tornar mais pessoal e
humano um conceito que é abstrato, ampliando a capacidade de
estabelecer empatia com os leitores e ouvintes da historia, buscando
a sua compreensao e visao acerca do problema, evento ou situacao,
a fim de encontrar suas causas e resolucgao.

Ao incorporar elementos narrativos no ensino, o professor ndo apenas
aborda conteudos, como também desperta emogdes, estimula a imaginacdo e
favorece a construgao de sentidos, pois o uso do storytelling permite contextualizar o
conhecimento de forma Iudica e envolvente, promovendo uma conexao mais
profunda entre o aluno e o conteudo trabalhado. Portanto a postura do professor

diante do novo é o diferencial como discute Soares (2021, p. 46):

E necessario que os professores estejam receptivos & inovacdo e
ampliem os horizontes para novas possibilidades de atuagéo
pedagdgica. Para inovar, € preciso ter ousadia e nao ter medo de
errar, porque, certamente acontecerao acertos e erros nas trajetorias
escolhidas, que fazem parte do processo educacional.

Atualmente, observa-se no contexto educacional métodos tradicionais de

ensino que muitas vezes resultam em aprendizagens superficiais, pouco
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significativas e descontextualizadas, dificultando o engajamento dos alunos. Essa
realidade revela a necessidade de metodologias inovadoras capazes de tornar o
processo de aprendizagem mais dinamico, reflexivo e conectado a experiéncia de

vida dos estudantes.

Assim, em contraposicdo ao método tradicional, em que os
estudantes possuem postura passiva de recepcao de teorias, o
método ativo propde o movimento inverso, ou seja, passam a ser
compreendidos como sujeitos histoéricos e, portanto, a assumir um
papel ativo na aprendizagem, posto que tém suas experiéncias,
saberes e opinides valorizadas como ponto de partida para
construcao do conhecimento (Diesel et al., 2017, p. 271).

Diante disse, procurou-se entender como a utilizacdo da metodologia de
storytelling pode contribuir para superar a aprendizagem mecanica e promover um
ensino mais envolvente, contextualizado e transformador.

Este artigo tem como objetivo geral analisar o potencial do storytelling como
recurso didatico no planejamento pedagodgico, destacando sua contribuicdo para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, emocionais e sociais. Para isso, foi
utilizada a metodologia de pesquisa bibliografica, com base em autores que
discutem o papel das narrativas na educacao e nas praticas docentes. A relevancia
do tema estd em sua capacidade de transformar a dindmica da sala de aula,
tornando o processo de ensino e de aprendizagem mais atrativo, participativo e
significativo. Em um cenario em que os alunos estdo cada vez mais expostos a
estimulos digitais e imersivos, o storytelling se apresenta como uma estratégia eficaz
para promover a atencado, a compreensao e o envolvimento ativo dos estudantes.

A estrutura do artigo configura-se em trés partes principais. A introdugao
apresenta o tema, sua relevancia, os objetivos da pesquisa e a metodologia
adotada. Em seguida, o desenvolvimento do trabalho traz discussdes sobre
"Storytelling como Ferramenta Pedagdgica", bem como a “A Integracdo do
Storytelling com TDIC": Aplicagbes e Exemplos Praticos”, onde expde como a

contacdo de historias pode ser aplicada no planejamento docente, suas

" Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDIC) s&o ferramentas e recursos tecnologicos,
0s quais permitem processar, armazenar e transmitir informagdes, facilitando assim a comunicagéo, o
acesso a informagéo e a interagdo (Nascimento et al., 2024).
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contribuigdes para o processo de ensino e de aprendizagem, o uso das TDIC como
suporte no desenvolvimento das atividades e os desafios que envolvem sua
implementagdo. Por fim, a conclusdo retoma os principais pontos discutidos,
destacando o potencial do storytelling como estratégia inovadora e significativa na
pratica pedagogica. O texto é finalizado com a referéncia bibliografica, que

fundamenta teoricamente as reflexées apresentadas ao longo do trabalho.

2 Metodologia

Este artigo tem metodologia a pesquisa bibliografica, que segundo Brasileiro
(2021, p. 77): "[...] Ela possibilita ao pesquisador e, posteriormente, ao leitor, tomar
conhecimento, por meio de fontes primarias e secundarias, das principais
concepgodes e descobertas do tema estudado". Sendo assim, buscou compreender
de que forma o storytelling pode se consolidar como recurso pedagogico na
educacao, principalmente na etapa da Educacido Infantil. A escolha dessa
metodologia se justifica pelo aprofundamento critico das ideias ja discutidas por
diferentes pesquisadores. Dessa forma, a metodologia adotada ndo se limitou a
descrever o que ja existe, mas procurou sistematizar, dialogar e refletir, permitindo
langar novas luzes sobre a importancia do Storytelling no processo de ensinar e
aprender por meio de historias.

Para isso, foram consultados livros e artigos cientificos, bem como a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), que orientam a pratica educacional no
Brasil. Esse levantamento limitou-se as produg¢des que dialogam com trés eixos
principais: a literatura infantil, as metodologias ativas e as tecnologias como
estratégia de ensino. Autores como Arruda (2019), Bacich e Trevisani (2015),
Camargo e Daros (2021), Cosson (2006; 2014), Ranzani (2025), Resnick (2020),
Santhiago e Magalhdes (2015), Soares (2021) e Valenga e Tostes (2019)
ofereceram contribui¢cdes importantes para a reflexao.

Através de analise critica e interpretativa, buscou relacionar as contribui¢cdes
tedricas a pratica educativa na tentativa de responder ao seguinte problema: de que
forma a metodologia de storytelling pode contribuir para superar a aprendizagem
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mecanica e promover um ensino mais envolvente, contextualizado e transformador?

De acordo com Brasileiro 2021, p. 21):

[...] a pesquisa € um conjunto de agdes, propostas para encontrar a
solugdo para um problema, que tém por base procedimentos
racionais e sistematicos. A pesquisa é realizada quando se tem um
problema, para o qual ainda ndo ha informacdes suficientes para
soluciona-lo.

Por fim, buscou-se compreender em que medida o storytelling pode favorecer o
engajamento dos alunos, estimular a criticidade e contribuir para aprendizagens
mais significativas.

3 Resultados e Discussoes

Esta secédo apresenta discussdes através da analise bibliografica realizada,
revelando como o storytelling, enquanto estratégia pedagdgica, tem sido abordado
pelos estudiosos e em que medida pode contribuir para tornar o processo de ensino
e de aprendizagem mais significativo na Educacao. Como se trata de um estudo de
cunho teodrico, os resultados correspondem a sistematizacao critica de contribuicdes
de autores que discutem sobre o storytelling, metodologias ativas e tecnologias
digitais, bem como as inferéncias analiticas derivadas desse dialogo. A discussao
organiza-se em dois eixos complementares. No primeiro (Sec¢ao 3.1), examinam-se
as potencialidades formativas do storytelling: cognitivas, socioemocionais e
comunicativas, bem como o papel do professor como mediador de narrativas,
destacando condicbes didaticas para que as historias se transformem em
experiéncias de aprendizagens ativas, contextualizadas e afetivamente
significativas. No segundo (Sec¢éo 3.2), analisam-se as integragdes possiveis com as
TDIC destacando-se exemplos de uso pedagogico através de algumas ferramentas

tecnolégicas como app, plataformas e midias digitais.

3.1 Storytelling como Ferramenta Pedagoégica
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Para falarmos sobre storytelling como ferramenta pedagdgica, € necessario
conhecermos o seu significado. O termo storytelling refere-se a pratica de contar
histérias, tornando o momento de aprendizagem mais envolvente e ludico. “O
storytelling, a expressdo em inglés para “contacdo de historias”, esta na moda.
Mesmo que contar historias para entreter, convencer, ensinar ou até assustar as
pessoas seja algo tdo antigo quanto a humanidade [...]” (Arruda, 2019, p.171). Os
professores utilizam histérias como ferramentas didaticas para facilitar a
compreensao de conteudos, promovendo a conexao emocional com os temas
abordados para tornar o aprendizado mais prazeroso. Dessa forma, integrando
elementos narrativos ao conteudo pedagoégico, o professor consegue captar a
atencdo dos alunos e criar um ambiente de aprendizagem mais envolvente pois
desperta o interesse no assunto e faz com que o aluno seja mais ativo em seu

processo de aprendizagem. De acordo com Valenga e Tostes (2019, p. 235):

As contribuicbes do storytelling aos alunos envolvem a exposicao
dos conceitos e ideias a audiéncia por mais de um formato, sem se
limitarem apenas a isso, pois o storytelling proporciona o
aprendizado a partir do envolvimento direto com o problema e uma
interacdo com seus desafios e questdes. o entenderem como a
trama se desenvolve e como os elementos se conectam socialmente,
seja pela associagdo as suas proprias vivéncias ou a busca por
solucdes, o estudante aprende enquanto reflete sobre sua atividade.

O papel do professor é essencial nesse processo. Ele atua como mediador,
autor de narrativas pedagogicas e facilitador da aprendizagem e ao utilizar a
contacdo de historias em sua pratica torna as aulas mais atrativas e significativas. O
educador desperta a atengao, facilita a compreensao e estimula a memorizagao dos
alunos, quando transforma conteudos em narrativas. Dessa forma, na elaboragao do
seu planejamento, o professor pode criar histérias que contextualizem os temas
abordados, conectando-os com situagdes do cotidiano ou com elementos ficticios

que estimulem a imaginagédo. De acordo com Ranzani; Kul et al (2024, p. 243):

[...] @ educagédo € um campo e constante evolugdo, no qual a busca
por praticas pedagogicas mais eficazes e engajadoras tem sido uma
constante. Nesse cenario, as metodologias ativas surgem como uma
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alternativa inovadora para transformar o processo de ensino e
aprendizagem.

Além disso, com a evolugdo das tecnologias, ele pode utilizar diferentes
midias (como videos, audios e imagens) para enriquecer a contagdo de historias,
promovendo uma aprendizagem ativa e participativa. Dessa forma, o storytelling se
torna um recurso eficaz para desenvolver competéncias cognitivas, emocionais e
sociais em sala de aula.

O storytelling pode ser aplicado em diferentes etapas e niveis da educacéao,
desde a educacao infantil até o ensino superior. Ainda de acordo com Arruda (2019,
p.175): “[...] uma histéria deve posicionar seu enredo e 0s personagens que 0O
compdem em um contexto que seja familiar e compreensivel para o publico ao qual
ela se destina.” Ele permite contextualizar informagdes, humanizar dados e conectar
temas abstratos a experiéncias reais ou ficticias que fazem sentido para os
estudantes. Um exemplo classico é o uso de histoérias para ensinar matematica,
histéria ou ciéncias naturais: ao envolver personagens e situagbes, os conteudos
ganham vida e se tornam mais acessiveis. Nao esquecendo o fato de que é
importante elaborar um bom planejamento com objetivos definidos para que a
utilizagdo dessa metodologia seja realmente uma estratégia positiva.

O ato de ouvir a contagdo de uma histdria, faz com que os alunos ampliam
sua visdo de mundo e desenvolvam senso critico, competéncias socioemocionais,
como empatia, escuta ativa, comunicagao e resolucdo de problemas. Culturalmente
€ um habito desenvolvido em muitos lares, através dos pais ou cuidadores que

percorrem geragdes. Cosson (2014, p. 42) relata que:

Para além da adequacao a vida escolar, a leitura antes de dormir
também ¢ incentivada por ser uma forma importante de introduzir a
crianga no mundo da escrita. Entre os seus beneficios estdo o
aumento do vocabulario, uma maior compreensao do funcionamento
da leitura, mais habilidade no uso de livros, o fortalecimento da
leitura como prazer e, obviamente, das relagdes entre pais e filhos.

Quando os proprios estudantes sao estimulados a criar histérias, também

praticam habilidades de escrita, oralidade, organizagao de ideias e criatividade. Um
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trabalho sistematico por exemplo na etapa da educacgao infantil, proporcionara aos
estudantes o habito da escuta, que leva a reflexao e consequente aprendizado sobre

o assunto abordado. De acordo com Santhiago e Magalhaes (2015, p.60):

Se o trabalho com histéria oral na escola ndo for organizado de
maneira sistematica, ele podera ter menos sucesso, desestimulando
os estudantes a conduzi-lo com o envolvimento necessario. Um bom
planejamento e a definicdo das suas contribuicbes pedagdgicas
conduzirao a resultados mais promissores.

Apesar das vantagens do uso do storytelling na educacédo, ainda existem
desafios a serem superados. A formacgédo docente voltada para metodologias
criativas, o tempo limitado em sala de aula, e a falta de infraestrutura tecnolégica em
algumas instituicbes podem dificultar sua aplicagdo sistematica. Como nos fala
Debald (2020, p.51), “O desafio das instituicdbes € capacitar os docentes para que
eles tenham condicdes de atuar em contextos inovadores de producdo do
conhecimento.” Contudo, com criatividade e planejamento, € possivel inserir o
storytelling mesmo em contextos mais simples, utilizando apenas a oralidade e a
escrita como recursos principais.

Segundo Cosson (2006, p. 10):

E por possuir essa funcdo maior de tornar o mundo compreensivel
transformando sua materialidade em palavras de cores, odores,
sabores e formas intensamente humanas que a literatura tem e
precisa manter um lugar especial nas escolas. Todavia, para que a
literatura cumpra seu papel humanizador, precisamos mudar o0s
rumos da sua escolarizagao [...].

Incorporar o poder das histérias no cotidiano escolar € um convite para que a
aprendizagem deixe de ser um processo mecanico € passe a ser uma jornada

significativa e memoravel.

3.2 A Integragao do Storytelling com TDIC: Aplicagdes e Exemplos Praticos

Com o avancgo das tecnologias digitais, o storytelling ganhou novos formatos

e possibilidades, transformando-se em uma metodologia ativa capaz de envolver os
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alunos de maneira ludica e participativa. As inovagdes tecnolégicas modificaram o

jeito de se proporcionar a educagao. Como rescreveu Gomez (2015, p. 18):

Uma vez que a informacido é produzida, consumida, atualizada e
alterada constantemente, novas praticas de leitura, escrita,
aprendizagem e pensamento, por exemplo, evoluem com ela. Os
seres humanos desenvolvem o software, as plataformas e as redes
que eventualmente programam e configuram as suas proprias vidas.

A tecnologia trouxe as plataformas de aprendizagem online, e essas ja sao
utilizadas por algumas escolas e universidades, por exemplo: ferramentas como
Canva, Powtoon, Scratch, videos interativos, podcasts, jogos educativos e
ambientes de realidade aumentada (RA) possibilitam que os alunos nao apenas
ougam historias, mas também interajam e se tornem protagonistas na construgao de
narrativas. Essas chamadas narrativas digitais ampliam o potencial pedagogico do
storytelling ao tornar a aprendizagem mais dindmica e personalizada, atendendo a
diferentes estilos e ritmos de aprendizagem. Segundo Bacich e Trevisani (2015, p.
69):

[...] a personalizagdo acontece nos diferentes espagos escolares,
entre eles — e talvez em primeiro lugar — a sala de aula. Entretanto,
para isso, é preciso reorganizar os saberes, aliando a presenga das
tecnologias na educagdo, ou seja, ndo € suficiente incluir as
tecnologias na sala de aula sem, antes, repensar o papel do aluno e
do professor.

Cada uma dessas ferramentas contribui de forma especifica para enriquecer
de aprendizagem. O Canva pode ser comparado a um caderno criativo digital,
permitindo que professores e criangas construam cartazes, livros ilustrados ou
sequéncias visuais que dao forma as histérias. O Powtoon, por sua vez, funciona
como um estudio de animacado simplificado, onde narrativas podem ser

transformadas em videos animados curtos e dindmicos, tornando-as mais atrativas.

Podem ser trabalhadas a partir de um modelo basico, “em branco",
ou através da personalizagdo de templates oferecidos conforme
determinado tema. O usuario tem a sua disposicdo uma variedade de
cores, fundos, personagens animados, efeitos, marcadores, suportes
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de imagem, texto, som (incluindo opc¢éo de inserir sua prépria voz)
para cada etapa da animagdo. (Amaral e Sabota, 2017, p. 81)

O Scratch parece um quebra-cabega programavel, com blocos visuais que
estimulam a l6gica e a criatividade das criangas de maneira ludica. Segundo Resnick
(2020, p.43) “Com o Scratch, elas programam as proéprias histérias e jogos, em vez
de simplesmente interagir com histérias e jogos ja criados.”

Os videos interativos atuam como histérias com caminhos diferentes,
permitindo que as criancas facam escolhas e definam o rumo dos enredos, o que
aumenta o engajamento e desenvolve habilidades de tomada de decisdo. Ja os
podcasts, favorecem a escuta atenta através de narrativas sonoras e musicas
educativas, estimulando a imaginagdo. Os jogos educativos favorecem o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional unindo diverséo e desafios sem perder
o carater pedagodgico. Por fim, os ambientes de realidade aumentada (RA) criam
uma verdadeira ponte entre 0 mundo real e o virtual, permitindo que personagens e
cenarios digitais interajam com o ambiente fisico, tornando as histérias mais
imersivas e envolventes.

O emprego dessas ferramentas ao storytelling, o professor proporciona aos
alunos a oportunidade de vivenciarem a histérias de forma ativa e criativa. Assim, as
narrativas digitais ndo sé fortalecem o vinculo afetivo com o aprendizado, como
também estimulam a imaginagdo, a colaboragdo e a construcdo de sentidos,
alinhando-se a perspectiva de uma aprendizagem significativa e integral, como

proposto na BNCC (Brasil, 2018). Valenca e Tostes (2019, p. 229) nos traz que:

O estudante deve perceber a relevancia do tema de estudo para a
sua vida ou contexto social. Assim, a ideia de se constituir um
sentido mental deve ser considerada pelo professor ao planejar a
atividade do storytelling. O aprendizado ativo estimula a criagao de
relagbes significativas originais entre estudante e objeto estudado.
De certa forma, isso se reflete em maior autonomia para o estudante
no que diz respeito a construgdo do conhecimento, visto que suas
escolhas refletem e produzem impactos praticos na sua vida.

Plataformas digitais ainda possibilitam o compartiihamento e a colaboragao

entre pares, promovendo o trabalho em equipe e o pensamento critico. Além disso,
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permitem que professores e alunos produzam narrativas diferenciadas, combinando
texto, imagem, som e movimento em historias mais dinamicas e acessiveis.

Esses recursos ampliam o alcance do storytelling, tornando-o compativel com
diferentes estilos de aprendizagem e favorecendo a inclusdo de estudantes com
variadas necessidades. Ao recorrer ao storytelling, espera-se que o professor
desperte 0 engajamento, provoque emocgdes, questionamentos e novas ideias,
estimulando a imaginagao dos ouvintes.

Na Educacdo Infantil, por exemplo, essa integracdo entre narrativa e
participagdo se torna ainda mais significativa, pois o ato de contar histérias nao
apenas desenvolve a linguagem e a imaginagcdo, mas também promove vinculos
afetivos e a construgao coletiva de sentidos. Com o apoio das TDIC, o storytelling
ganha novas dimensdes, permitindo a criagdo de histérias interativas com recursos
visuais, sonoros e ludicos, que tornam a experiéncia mais imersiva e atrativa para as
criangas.

Assim, a combinagdo entre a mediacdo sensivel do professor e as
possibilidades oferecidas pelos recursos digitais potencializa o engajamento infantil,
transformando a contagdo de histérias em uma pratica pedagdgica inovadora e
profundamente significativa.

A mediacgao literaria ndo se limita apenas aos suportes impressos, uma vez
que o ato de narrar transcende o formato textual e pode se expressar por meio de
diferentes linguagens, como a visual, a sonora e a digital. “A combinacédo de
metodologias ativas com a integracdo de tecnologia pode ampliar ainda mais os
beneficios desse enfoque inovador”. (Ranzani et al. 2024, p. 243). Nesse contexto, o
storytelling se reinventa ao se integrar as tecnologias contemporaneas, mantendo,
ainda assim, sua esséncia formadora e sensivel.

Temos ainda as plataformas Genially e Toontastic 3D como exemplos
praticos de TDIC que podem ser incorporadas em sala de aula pelo professor para
utilizar o storytelling. Toontastic 3D € um app bem avaliado e aprovado por
professores, que reforcam seu valor pedagogico, especialmente para o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, narrativas e artisticas. Oferece um
recurso educacional que pode ser adquirido no Google Play Store e permite as
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criangcas a construgcdo de histérias animadas em trés dimensdes através de uma
interface de facil utilizagdo, combinando desenho, animacgao e gravagao de voz. Por
apresentar uma proposta ludica, ilustrada pelos personagens coloridos, mostra-se
adequado para uso em metodologias ativas, favorecendo o protagonismo infantil e a
aprendizagem por meio da imaginagao e da expresséo criativa.

Ja a plataforma Genially é oferecida em versdes gratuita e paga, que
proporcionam experiéncias dindmicas e permitem a elaboragcdo de materiais
atrativos para diferentes publicos, por meio de recursos de criacdo de conteudo
interativo e animado, como imagens, apresentagcdes, gamificagdo, entre outros.
Especialmente na educacgao infantil e em metodologias ativas, o Genially pode ser
usado para criar jogos, apresentacbes e narrativas interativas que estimulam a
participagdo ativa, a curiosidade e o engajamento dos alunos de forma ludica e
personalizada.

Como podemos ver, sdo varios os beneficios quanto a utilizacdo de
plataformas, app, quando se tem uma intencionalidade pedagodgica bem definida,
pautada em objetivos claros e possiveis de serem alcangados, a tecnologia amplia
as possibilidades pedagdgicas, oferecendo ao professor uma variedade de recursos
e estratégias para a construgdo de suas aulas. Quanto aos estudantes, eles podem
explorar diferentes formatos de conteido, bem como podem aprender no seu proprio

ritmo e estilo, podendo até se prepararem melhor para o mercado de trabalho.

5 Consideragoes finais

Este estudo permitiu compreender que o storytelling se configura como uma
estratégia pedagodgica capaz de transformar o processo de ensino e de
aprendizagem em uma experiéncia mais envolvente, significativa e humanizada.
Dessa forma, ao integrar histérias ao planejamento docente, o professor possibilita a
compreensao dos conteudos, desperta o interesse dos alunos e favorece o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais e comunicativas.

Ficou evidente que o storytelling promove ndo apenas a compreensao

conceitual, mas também o senso critico e a criatividade, estimulando a imaginagéo e
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fortalecendo vinculos afetivos entre professor, aluno e conhecimento. Além disso, ao
associar-se as tecnologias digitais, a contagao de historias ganha novas dimensoées,
tornando-se mais interativa e adequada aos desafios de um contexto educacional
marcado por estimulos variados.

A partir da pesquisa bibliografica, ao explorar as contribuicbes de autores
como: Arruda (2019), Bacich e Trevisani (2015), Cosson (2006; 2014), Camargo e
Daros (2021), Ranzani (2025), Resnick (2020), Santhiago e Magalhdes (2015),
Soares (2021) e Valenga e Tostes (2019), percebeu-se que o storytelling enquanto
ferramenta pedagogica, antes de tudo, promove a compreensdo e desenvolve o
senso critico. Além disso, revela-se uma estratégia eficaz para tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais humanizado. Como mencionado, € com o0 uso de
historias que a aula de conteudos se transforma em espaco de encantamento e
aprendizagem, uma vez que, ao usar narrativas para apresentar situagdes-problema
e questbes essenciais a compreensdo, o professor ndo apenas facilita a
memorizagao e compreensdo, mas também estimula o processo de empatia,
criatividade e pensamento critico entre os estudantes.

O estudo pontuou que ferramentas como plataformas de ensino online, ndo
apenas ampliam o acesso a informagdo, mas também promovem maior
interatividade, personalizacdo do aprendizado e engajamento dos estudantes. Bem
como, a metodologia do storytelling cria uma conexdo emocional com os temas
apresentados, potencializando o engajamento e a identificagdo dos alunos e
contribuindo para a formacao de competéncias necessarias para o desenvolvimento
humano integral.

Embora existam dificuldades a serem superadas, como a preparagao e
formacao dos docentes, a infraestrutura tecnolégica e o tempo pedagogico reduzido,
este estudo revela que essas barreiras ndo invalidam a técnica. Ao contrario,
mostram sua necessidade de planejamento e investimento, entendendo a
importancia da inclusédo da criatividade escolar e a valorizacado da participagao ativa
em sala de aula.

Assim, pode-se afirmar que o storytelling pode ser considerado uma
metodologia com elevado potencial de ressignificacdo da sala de aula, contribuindo
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positivamente para a ponte entre o conhecimento escolar e a experiéncia de vida do
estudante. Por humanizar o ensino e promover aprendizagens contextualizadas,
esta técnica reforga sua importancia e atualidade ndo sé para a Educacéao Infantil,
como também para os outros segmentos.

Dessa forma, o objetivo proposto foi atendido, uma vez que o trabalho
apresentou diferentes tipos de midias digitais e analisou seu impacto na educacao,
evidenciando como as tecnologias atrelada a metodologia do storytelling contribuem

para a aprendizagem dos alunos.
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