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Resumo

As festividades de Halloween marcam um momento muito importante do ano
na cultura norte-americana. Com o intuito de difundir a cultura do Halloween
em termos de lingua inglesa e artes, foi proposto um projeto na Escola
Municipal Maria Stella Cochrane Santiago, na cidade de Fortaleza, dividido
em quatro etapas, para os anos finais do Ensino Fundamental. As etapas
componentes desse projeto envolviam pesquisa, planejamento e execucéo.
Algumas oficinas foram elaboradas a partir do objetivo central de exercitar o
protagonismo juvenil e a autonomia dos alunos, a exemplo, podemos citar a
oficina de producgéo de textos escritos e orais em inglés, oficina artistica de
elaboracdo de posteres e ornamentacdes relacionadas ao halloween e a
execucdo de pecas teatrais. Como resultado, percebemos que o evento
promoveu a interacdo social, o desenvolvimento de habilidades artisticas e o
engajamento com a cultura globalizada.

Palavras-chave: Halloween. Lingua Inglesa. Artes.

Halloween as a form of social and cultural integration between English
and Arts

Abstract

Halloween is a very important time of year in North American culture. In order
to spread the culture of Halloween in terms of English language and arts, a
project was proposed at the Maria Stella Cochrane Santiago Municipal School
in the city of Fortaleza, divided into four stages, for the final years of
elementary school. The component stages of this project involved research,
planning and execution. Some of the workshops were designed with the
central objective of exercising youth protagonism and student autonomy, such
as the workshop on producing written and oral texts in English, the artistic
workshop on making posters and decorations related to Halloween and the
performance of plays. As a result, we noticed that the event promoted social
interaction, the development of artistic skills and engagement with globalized
culture.
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1 Introducéo

As festividades de Halloween marcam um momento muito importante do ano
na cultura norte-americana. Segundo o website BBC (2023), com seus primordios
remontando as celebragdes célticas, durante o festival chamado Samhain,
acreditava-se que nesse dia a barreira que separava o0 mundo do vivo e dos mortos
desaparecia. Na educacdo, esse evento propicia muito mais que uma vivéncia
cultural, ele também adianta a possibilidade de criacdo linguistica e troca de sentido
entre os alunos. De acordo com Silva (2021), o Dia das Bruxas, como &
popularmente conhecido no Brasil, vem do All Hallow’s Eve, que € comemorado no
dia 31 de outubro e marca a transicdo entre o ano velho e o ano novo, como se
acreditava na cultura céltica.

No Brasil, ainda pouco se sabe das origens religiosas, das vertentes historico-
culturais e, sobretudo, do vocabulario que permeia esse universo tdo importante do
principal pais falante de lingua inglesa. Muito do que se pensa e se discute do
Halloween na cultura popular de Fortaleza ainda é envolto em preconceitos e por
concepcdes que ndo aprofundam, de fato, o que significa essa festividade e as suas
implicacdes nos dias atuais. Como o préprio nome em portugués sugere, o evento
ainda é visto por grande parcela da populagdo como algo anti religioso e impuro.
Ademais, para além do que foi discutido acima, ndo se observam momentos de
interacdo em lingua inglesa na escola publica fundados no objetivo de apresentar o
tema proposto por meio dessa lingua adicional.

Com o intuito de difundir um pouco desse evento do calendario norte-
americano em termos de lingua, cultura e religido; aos alunos, foi proposta a
execucdo de um projeto envolvendo pesquisa, apresentacdes de seminarios, de
histérias de terror, de contos fantasticos, apresentacdes teatrais e ornamentagao
das salas com um tema relacionado ao Halloween. Conforme o postulado da BNCC
(Brasil, 2018) em que o ensino de lingua estrangeira deve estar atrelado ao ensino
do componente cultural daquela lingua, desenhamos um projeto que contribui com a

aquisicdo do conhecimento linguistico, historico e cultural dos alunos.
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Um dos objetivos era estimular a imersao linguistica desses alunos na lingua
inglesa, com grupos de trabalho que iriam desenhar estratégias e performar acdes
relacionadas a escrita, que tinham por objetivo pesquisar, traduzir e produzir textos
em sala com a supervisédo do professor. Outro objetivo era abranger a riqueza entre
0S componentes curriculares, no caso, os de lingua inglesa e artes.

A experiéncia do Halloween se torna relevante por ser algo fora do comum
aos eventos cotidianos que eles, enquanto sujeitos de escola publica, participam.
Além de ser necessaria, uma vez que promove a participacéo ativa dos discentes na
autonomia e na construcdo de conhecimentos (pesquisa), transferéncia de codigos
(traducdo), e producao de sentidos (textos).

O processo aconteceu mediante a execucdo de quatro etapas: atribuicdo dos
temas, pesquisa sobre o tema, ornamentacdo das salas e apresentacdo dos
trabalhos. Quanto ao processo avaliativo, esse evento escolar foi avaliado e utilizado
para compor as notas avaliativas dos componentes curriculares da Lingua Inglesa e
de Artes.

2 Metodologia

Esse projeto foi desenvolvido nas quatro séries dos anos finais do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Maria Stella Cochrane Santiago, no Distrito 1V, a
saber, 6°, 7°, 8° e 9° anos. Cada turma da escola seria responsavel por um tema
previamente proposto e atribuido por sorteio. Dessa forma, os temas?! distribuidos
foram: Fantasmas, A convencao dos bruxos, Vampiros, Lobisomem, Crimes reais,
Zumbis e A Familia Adams.

A descoberta dos temas foi feita a partir do uso de QR codes que foram
impressos em folhas A4 e colados nas paredes da escola em busca de fazer uma
dindmica interativa com o uso das ferramentas digitais. A partir dai, os discentes

foram convidados a gravar videos criativos mostrando o processo de descoberta do

1 Os temas foram escolhidos pelos professores de acordo com as possibilidades que facilitassem a
caracterizacdo e ambientacdo da sala, além da disponibilidade de materiais para pesquisa de cada
tema.
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tema, o que contribuiu com uma pontuacao a mais ha composi¢cao da nota final de
cada turma participante do projeto.

A priori, o projeto foi desenhado para ser executado em quatro (4) semanas.
De inicio, logo apés o tema ser revelado, os alunos foram divididos em grupos com
diferentes atribuices: a) escrita criativa (free writing), em que os alunos iriam
escrever historias de terror ou suspense para apresentar em sala; b) historias
assustadoras (spooky stories), em que os alunos iriam apresentar histérias classicas
de terror; c¢) seminarios, em que os alunos apresentariam fatos importantes da
cultura do Halloween, desde a sua origem até os dias atuais - demonstrando sua
influéncia em paises falantes de lingua inglesa bem como no Brasil; d) decoracéo,
em que os alunos precisavam tornar a sala viva com elementos de halloween, por
exemplo, lanternas de abdbora, esqueletos, gostosuras ou travessuras, e decoragao
especifica do tema; por fim, e) apresentacfes artisticas, como artes cénicas ou
dancas.

Por isso, foram feitas trés oficinas:
- Oficina de producédo textual: com pesquisa, criagdo e adaptacao de historias de
terror ao contexto atual desses alunos. Nesse sentido, se o aluno encontrasse uma
histéria que se passava em Londres, por exemplo, ele poderia adaptar para a sua
realidade, sendo a histéria retratada no bairro Passaré (considerando o bairro
proximo aos estudantes).
- Confeccdo de cartazes e pOsteres artisticos: momento em que os alunos
pesquisaram e organizaram um poster com informacdes que eles julgaram
importantes para o conhecimento geral.
- Oficina Google: nesta oficina, que aconteceu na sala de inovagédo da escola, os
alunos aprenderam a usar ferramentas google nos notebooks para criarem
apresentacdes virtuais em busca de projetd-las em sala e compartilha-las com o
publico. Além disso, no ambiente digital, os alunos foram solicitados, e,
posteriormente, orientados, a localizar geograficamente os paises que celebravam o
halloween e pesquisar de que forma eles o faziam.

Por fim, todos os professores foram convidados a avaliar o trabalho de cada

sala mediante uma ficha metodolégica com diversos critérios: a)
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apresentacao/aprofundamento do tema; b) entrega do conteddo (delivery); c)
pronuncia; d) ornamentacao da sala; €) comprometimento da turma. Dessa forma, a
escola ficou unificada durante o dia do evento e respondeu com bastante fluidez.
Ainda como forma de culminancia, tivemos a participacdo dos alunos dos anos
iniciais, 0s quais assistiram as apresentacdes e ganharam brindes por apreciarem o

evento.

3 Resultados e Discussdes

O evento descrito tem por base tedrica 0 exposto nos Parametros
Curriculares Nacionais (1988) em que dizem que a Escola é o espaco onde
questdes urgentes que interrogam sobre a vida humana, sobre a realidade que esta
sendo construida e que demandam transformacdes macrossociais, e, também, de
atitudes pessoais, precisam ser introduzidas aos alunos.

Ao ensinar uma lingua, seja ela materna ou estrangeira, ensina-se mais do
que um sistema linguistico. Uma linguagem é mais do que expressdo do
pensamento ou meio de comunicagdo, ela coloca-se como um processo de
interacdo. Para Travaglia (2003), a linguagem € uma interacdo humana carregada
de efeitos e de sentidos entre interlocutores em um contexto social e histérico. Logo,
ensinar uma lingua € mostrar as relagdes culturais, sociais, politicas e econémicas
que sao estabelecidas a partir desta lingua.

Neste sentido, Rajagopalan (2003, p. 70) escreve sobre o ensino de lingua
estrangeira: “Significa, antes de mais nada, que o verdadeiro propésito do ensino de
linguas estrangeiras é formar individuos capazes de interagir com pessoas de outras
culturas e modos de pensar e agir’. Em concluséo, utilizamo-nos dos pressupostos
tedricos para construirmos uma vivéncia leve e didatica que incentive os estudantes
a serem sujeitos independentes na construgdo de conhecimentos em lingua
estrangeira.

Desse modo, o projeto de Halloween, realizado na EM Profa. Maria Stella
Cochrane Santiago, representou uma descoberta enriquecedora tanto para o0s

discentes quanto para a comunidade escolar. A acgédo trouxe um elemento de

Ensino em Perspectivas, Fortaleza, v. 5, n. 1, p. 1-11, 2024
https://revistas.uece.br/index.php/ensinoemperspectivas/
ISSN: 2675-9144

Esta obra esta licenciada com uma Licenga Creative Commons
By Atribuicdo 4.0 Internacional




AN PERARRETIVANY

~EnPe ' ENSINO EM PERSPECTIVAS |

diversdo e criatividade para o espaco de aprendizagem, assim como promoveu a
integracao social, o desenvolvimento de habilidades artisticas e 0 engajamento com
a cultura globalizada.

Dessa forma, percebe-se que o aprendizado quando relacionado a algo leve e
divertido contribui e favorece a apreenséo dos conhecimentos. Conforme Santos et
al (2024, p.3): “A atividade ludica proporciona o prazer (sensagao) no ato da
brincadeira (atividade), que permite que a crianga possa criar imaginar [...].”

Nesse interim, sabemos que desenvolver um projeto desse porte requer muito

planejamento e organizagdo. Segundo Santos et al. (2024, p. 3):

Muitas das vezes os professores ndo se propdem a fazer algo
diferente por causa do trabalho que vira a ter ao elaborar um projeto
ou até mesmo um plano de aula, ao usar musicas, usar materiais
diferenciados, até mesmo histdérias para organizar os pensamentos e
criar conjuntos de imaginagfes das criancas e estabelecer relacdes
afetivas para que possa construir os conhecimentos onde o professor
seja o mediador, ndo o centro do saber.

A partir do ponto de vista que professor e aluno compdem 0 processo
educativo, podemos pontuar que, ao longo do projeto, observou-se um grande
entusiasmo por parte dos discentes, que se empenharam ativamente nas atividades
atribuidas, desde a criacdo de fantasias até a participacdo em pecas teatrais e nos
momentos de ambientacdo da sala. Este envolvimento ndo sé estimulou a
criatividade e a expressao pessoal, como também contribuiu para o desenvolvimento
de habilidades de trabalho em equipe e de organizacdo. Segundo Hardingham,
2002, p. 2593):

Nas escolas e, também, no cotidiano, o trabalho em equipe se tornou
uma necessidade, expondo que cada pessoa e/ou integrante do
grupo possuem peculiaridades e a necessidade de terem seus
espacos respeitados. Sob a perspectiva de que trabalhar em
equipe proporciona a transferéncia de aprendizado e de agilidade
na execucdo e metas e objetivos compartilhados, o presente
trabalho explana que, equipe é quando em determinado grupo,
as pessoas ajudam umas as outras a alcancarem 0s objetivos
em comum (Hardingham, 2002, p. 2593).
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Do ponto de vista da disciplina de Artes, a abordagem do Halloween,
tradicionalmente associado a temas de criatividade e fantasia, foi adaptada para
respeitar e integrar os valores e as tradicbes locais, criando uma experiéncia
culturalmente sensivel e educativa, além de favorecer a aproximacdo das
expressfes artisticas das diversas linguagens artisticas que foram contempladas
pelo projeto , tais como teatro e artes visuais, por exemplo. Tendo como base o
fundamento de Cardoso (2019, p. 23): “Oportunizar o aluno a ter contato com o
lidico focando suas expressfes humanas pode ocasionar e enriquecer suas
possibilidades culturais.”

Além disso, segundo Pelaes (2010, p. 7):

Percebe-se a forte influéncia que a imaginacdo e a fantasia exercem sobre
a atividade criadora, que ira ser desenvolvida a partir dos conhecimentos
construidos individualmente e socialmente, de forma tal que os estimulos do
meio ambiente atuem imperativamente sobre a capacidade imaginativa e
criativa de cada um.

Dessa forma, a execucdo desse projeto conseguiu aglutinar conhecimentos e
saberes de ambas as disciplinas em conjuncao. Fundados nos preceitos linguisticos
do inglés como lingua franca, no conceito de globalizacdo e na ludicidade do
componente artistico, objetivamos inspirar os alunos em tarefas incitadoras de
protagonismo, autonomia e inclusdo em que eles pudessem trazer de si mesmos as
suas potencialidades em nivel maximo. A imagem 1 mostra o exemplo de uma das

salas vivas.

Imagem 1 — Sala viva
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Fonte: Arquivo pessoal dos professores

4 Considerac0es finais

O projeto do Halloween na Escola Municipal Maria Stella Cochrane Santiago,
em Fortaleza, no Ceard, teve como objetivos difundir e celebrar um dos eventos
mais importantes do pais falante de lingua inglesa mais prestigiado no mundo a
partir de reflexdes sobre as origens na histéria, a religiosidade, a cultura e a arte. Os
sujeitos participantes inseridos nos anos finais do Ensino Fundamental participaram
ativamente por meio da realizacdo de oficinas de escrita criativa e adaptacéo textual,
oficinas de elaboracdo de posteres criativos e ornamentacdo das salas de aula.
Cada sala de aula virou um espaco de imersao e integracdo social, histérica e
cultural entre as disciplinas de lingua inglesa e artes.

Com a ocorréncia do projeto de Halloween, pudemos perceber uma
participagdo significativa dos alunos na maioria das turmas. Enquanto os mais
introvertidos ficaram responsaveis pela organizacdo e pelo apoio técnico para criar
uma sala viva com decoracdes tematicas e as surpreendentes performances
artisticas dos estudantes nas apresentacdes teatrais; os mais extrovertidos, e -
alguns introvertidos - para nossa grata surpresa, apresentaram 0S seminarios e as

histérias cem por cento em inglés.
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Vale ressaltarmos que os estudantes conseguiram valorizar a inclusdo dos
alunos do atendimento educacional especializado (AEE) nas fases de elaboracao e
criacao dos trabalhos. Isso favoreceu a unido e o trabalho coletivo importante para o
desenvolvimento da linguagem inglesa e de artes.

Na perspectiva da educacdo por meio do desenvolvimento de projetos, foi
percebido que os discentes conseguiram interagir de maneira interessante também
com outros componentes curriculares, promovendo dessa forma, a
interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade.

Durante o percurso, os alunos discutiram, de forma respeitosa, porque 0
halloween representou numa cultura antiga uma celebracdo religiosa e quais
impactos aqueles costumes representam na tradicdo ocidental no periodo atual. De
forma local e delicada, o evento conseguiu quebrar alguns paradigmas e
desconstruir alguns preconceitos, principalmente por parte das familias relutantes
dos estudantes, embora saibamos que sempre ha divergéncias.

Portanto, o objetivo principal da criacdo e execucdo desse evento foi
atendido, uma vez que a intencao era estimular a participagéo oral dos alunos em
publico em lingua inglesa de forma que entendessem e fossem entendidos pela sua
audiéncia. Por outro lado, os professores da escola que tem proficiéncia em inglés
puderam interagir com os alunos apresentadores e serviram como forma de reforgo
positivo para esses estudantes que se mostraram, por vezes, Nervosos e
apreensivos com a apresentacao.

Em suma, o fato de os discentes terem se sentido orgulhosos de seu proprio
trabalho, independente da natureza, foi a parte mais gratificante qualitativamente de
todo o esforco empregado para o projeto. Isso reforga o protagonismo estudantil das
producdes, que era um dos objetivos principais do projeto.
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