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Resumo

Este relato apresenta a experiéncia de um Projeto de Extensdo dedicado a preparagdo de alunos
do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental, para a 26* Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI
2024) na modalidade Iniciacdo. Embora realizado em um ambiente escolar, o projeto incorporou
caracteristicas do ensino ndo formal, com praticas pedagogicas dindmicas, materiais concretos e
metodologias investigativas. O principal objetivo foi promover o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, do pensamento computacional e de habilidades como criatividade, resolu¢ao de problemas
e colaboragdo. Inspiradas nos desafios da OBI, as atividades foram além da preparacdo para a
competi¢do, incentivando a reflex@o critica, a argumentacdo matematica e a capacidade de
generalizar regularidades.

Palavras-chaves: Olimpiada Brasileira de Informatica; Raciocinio Logico; Matematica; Material
Concreto; Pensamento Computacional.
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Abstract

This report presents the experience of an Extension Project aimed at preparing 6th and 7th-grade
elementary school students for the 26th Brazilian Informatics Olympiad (OBI 2024). Although
conducted in a school environment, the project incorporated characteristics of non-formal
education, featuring dynamic pedagogical practices, concrete materials, and investigative
methodologies. The main objective was to foster the development of logical reasoning,
computational thinking, and skills such as creativity, problem-solving, and collaboration. Inspired
by the challenges of the OBI, the activities went beyond competition preparation, encouraging
critical thinking, mathematical argumentation, and the ability to generalize patterns.

Keywords: Brazilian Olympiad of Informatics; Logical Reasoning; Mathematics; Tangible
Materials; Computational Thinking.

1 Introducao

O ensino nao formal tem ganhado destaque nos cendrios educacionais atuais,
contribuindo de maneira significativa para a formag¢do integral dos individuos ao
promover praticas pedagogicas que vao além dos ambientes escolares tradicionais. De
acordo com Quadra e D’avila (2016), a educagdo ndo-formal pode ser realizada em
qualquer ambiente, desde que apresente uma dindmica diferente de aulas expositivas, ndo
priorize a memorizacdo e utilize ferramentas didaticas diversificadas e atrativas. Deste
modo, os espacos ndo formais devem constituir-se espacos que valorizem diversos
aspectos e motivacdes dos individuos envolvidos.

Nesse sentido, o presente trabalho apresenta uma experiéncia relacionada ao
projeto de preparacao de alunos dos anos finais do Ensino Fundamental para a 26* edi¢ao
da Olimpiada Brasileira de Informéatica (OBI), com foco na modalidade Iniciacao.
Embora realizada no espago escolar, o projeto incorporou caracteristicas do ensino nao
formal, na perspectiva de Quadra e D’avila (2016). O projeto integrou turmas compostas
por alunos de anos escolares distintos (6° € 7° anos), o que ampliou as oportunidades de
troca de experiéncias e reflexdes entre os participantes. Além disso, valorizou-se a
intencionalidade pedagodgica nas discussdes e na construgdo dos conceitos matematicos
em si, indo além das expectativas relacionadas aos resultados da prova. Deste modo, a
preparacao para a OBI foi utilizada como elemento motivador, e o foco dos encontros
realizados estava no desenvolvimento do raciocinio légico, do pensamento

computacional e da capacidade de resolver problemas de maneira colaborativa e criativa.
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A importancia do desenvolvimento do raciocinio l6gico ¢ destacada na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), sendo uma das competéncias especificas para o
ensino de Matematica. Ao utilizar materiais confeccionados especificamente para os
encontros descritos no presente trabalho, juntamente com material de suporte ja oferecido
pelos organizadores da Olimpiada, o projeto buscou produzir um ambiente de
aprendizagem fértil para desenvolver a competéncia supracitada.

Segundo Vilasanti (2015, p.7),

O exercicio do raciocinio logico ¢ essencial para a estruturacdo do
pensamento, bem como para o discernimento de informagdes, de modo
a julga-las como verdadeiras ou falsas. Esse discernimento ¢
fundamental no contexto atual, em que as informagdes s@o veiculadas
em quantidade exorbitante e rapida, cabendo ao sujeito observar,
analisar e selecionar as informagdes disponiveis com criticidade.

Outro topico que serviu como base subjacente aos encontros foi o pensamento
computacional, o qual é referido pela BNCC como uma ferramenta essencial para a
formagao integral dos alunos. Corresponde a uma estratégia para resolver problemas de
maneira estruturada e criativa e estimular habilidades como a decomposi¢do de
problemas, a identificacdo de padrdes e a abstra¢do, contribuindo para o desenvolvimento
do pensamento critico e da resiliéncia. O pensamento computacional constitui uma
oportunidade valiosa para a educagdo bdsica, unindo aspectos cognitivos e sOcio-
emocionais que sao cada vez mais importantes no mundo contemporaneo.

A relevancia dos materiais concretos no ensino da matemadtica ¢ abordada
pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que destacam a importancia de recursos
didaticos diversificados no processo de ensino e aprendizagem. Conforme os PCN,
materiais como jogos, calculadoras e experimentos devem ser integrados a atividades que
estimulem a andlise e a reflexdo (BRASIL, 1998). A aplicacdo desses materiais nao
apenas facilita a interagdo e a cooperacdo entre os alunos, mas também fomenta o
desenvolvimento do raciocinio 16gico-dedutivo e do pensamento critico, habilidades
fundamentais no aprendizado matematico. Gervazio (2017) argumenta que o ensino
eficaz da matematica depende de fatores como a motivagao, a criatividade e a capacidade
de resolver problemas, que podem ser potencializados com o uso de materiais concretos.
Dessa forma, a integragdo desses recursos no ensino de matematica, em ambientes

formais ou ndo formais, torna-se uma ferramenta importante para a aprendizagem
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significativa e colaborativa.

Especialmente em praticas de ensino ndo formais, os materiais concretos
podem promover uma aproximagdo pratica e significativa com o conteudo abordado,
estimulando uma ambiente de questionamentos e de pesquisa. De acordo com Novello et
al. (2009), ao experimentar e manipular materiais concretos, os alunos desenvolvem uma
compreensdo mais logica das formulas e dos seus significados, conectando a teoria a
pratica. Além disso, esses recursos reduzem a lacuna entre o conhecimento cotidiano e o
saber escolar, criando uma articulacdo mais fluida entre ambos. Assim, a utilizacao de
materiais concretos pode favorecer tanto a abstragdo empirica quanto a reflexao logica,
permitindo que os alunos evoluam para generalizagdes matematicas mais complexas
(Sarmento, 2010).

Este trabalho esta divido da seguinte maneira: na secdo Metodologia sao
descritos as etapas do Projeto de Extensdo e como ocorreram os encontros; na secao
Resultados e Discussdo sao descritas quatro atividades aplicadas e, finalmente, na se¢ao
Consideragoes Finais sdo tecidas algumas reflexdes sob a luz da fundamentagao tedrica

e da experiéncia pratica com o ensino ndo formal.

2 Metodologia

O desenvolvimento do projeto ocorreu ao longo de 11 encontros, realizados
uma vez por semana, com dura¢do de uma hora, planejados para estimular o raciocinio
logico e computacional por meio de atividades desplugadas! e praticas investigativas. A
pesquisa tem como metodologia o experimento de ensino, com base em Cobb e Steffe
(1983) e foi estruturada em quatro etapas principais, que envolveram a selecdo e
adaptagdo de problemas de edi¢des anteriores da OBI, a criacdo de materiais concretos, a
aplicagdo das atividades em sala de aula e o registro das mobilizagdes realizadas pelos
estudantes durante os encontros.

Na etapa inicial, foi realizado um levantamento dos materiais (provas

anteriores e livros) disponibilizados pela organizacdo da OBI. Em seguida, foram

1 No contexto do pensamento computacional, as atividades desplugadas sdo uma abordagem que ensina
conceitos de computagdo sem o uso de computadores ou quaisquer outros equipamentos eletronicos,
como celulares, tablets ou computadores
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planejados os encontros pensando em investigacdes subjacentes aos cenarios criados
pelas questdes das provas de anos anteriores, a partir da utilizacdo de objetos concretos
como alimentos de brinquedos, figurinhas com personagens e quadros ilustrativos.
Formou-se uma turma heterogénea, com estudantes do 6° e 7° ano do Ensino
Fundamental, totalizando 28 alunos, sendo 15 meninos e 13 meninas. A turma participou
de seis encontros iniciais para a primeira fase da modalidade Iniciacdo, seguidos de cinco
encontros adicionais para as fases subsequentes, com a participagdo de 12 alunos. Cabe
ressaltar que, nesta modalidade, os estudantes realizam a prova com lapis e papel, sem
haver a necessidade do uso do computador.

A coleta de dados da pesquisa ocorreu por meio da observacao, dos registros
das atividades realizadas a partir dos relatos orais e escritos dos alunos, bem como na
analise de seus discursos. Assim, busca-se observar como 0s materiais concretos
constituem elementos motivadores para o processo investigativo e resolucdo de
problemas, especialmente em turmas heterogéneas.

A aplicagdo das atividades foi conduzida em sala de aula e algumas serdo
abordadas na proxima se¢@o na seguinte ordem: Atividade 1, resolu¢do de problemas de
légica com brinquedos, onde objetivou-se simular cendrios com restri¢cdes; Atividade 2,
construcao de albuns fotograficos com figurinhas para explorar proposi¢des condicionais
e equivalentes; Atividade 3, organizacdo de quadros de animais conforme restri¢des;
Atividade 4, identificacdo e generalizagdo de padrdes matemadticos com palitos de

fosforo, culminando na criagdo de expressodes algébricas.

3 Resultados e Discussao
3.1 Atividade 1

A atividade inicial foi planejada pelos autores com o objetivo de introduzir,
de maneira ludica, conceitos basicos de logica aos alunos. O tema ‘“alimentos” foi
escolhido com base na questdo 4 da prova da primeira fase do nivel 1 da OBI de 2022,
que os alunos resolveram ao término da aula. A apresentacdo do problema seguiu o

formato descrito no Quadro 1.

Quadro 1. Situa¢do-problema com alimentos.
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Daniel tem trés filhos: Abias, Beyoncé e Celine. Ele resolveu preparar #rés sopas diferentes,
uma para cada filho. Cada sopa deve conter uma proteina, um tempero e um
acompanhamento. Os ingredientes disponiveis em sua casa sao:

Proteinas: Frango, Peixe e Linguiga;
Temperos: Cebola, Pimentdo e Tomate;
Acompanhamentos: Batata, Cenoura e Milho.

As seguintes restricdes devem ser consideradas:

* Abias ndo gosta de peixe.

* Beyoncé s6 gosta de peixe se for acompanhado com batatas e sem cebola.
* Celine so6 come se tiver milho.

* Daniel sempre que faz frango, usa pimentao.

Fonte: Acervo dos autores

Apoés a apresentacdo do problema, os alunos foram incentivados a criar
combinagdes de pratos para cada um dos filhos utilizando brinquedos que representavam
os alimentos mencionados. A atividade despertou grande entusiasmo, os alunos quiseram

interagir com os objetos e criar seus proprios pratos, conforme mostrado na Figura 1.

Figura 1. Atividade dos alimentos.

Fonte: Acervo dos autores

Em seguida, a professora apresentou aos alunos diversas combinacdes de pratos
e questionou se cada uma respeitava todas as restrigdes do problema. Uma atencdo
especial foi dada a Ultima restricdo, reformulada em termos légicos: “Se Daniel faz
frango, entdo Daniel usa pimentdo”. Alguns alunos tiveram dificuldade em compreender
essa condi¢do, interpretando a partir do senso comum, e nao légico, que a afirmacao

inversa também deveria ser verdadeira, ou seja, que se ela utilizasse o pimentdo,
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necessariamente deveria utilizar o frango. Ap6s uma breve explicagao da professora sobre
logica condicional, os alunos conseguiram compreender o conceito e realizar as
atividades seguintes com sucesso.

Ap0s a finalizacdo desta etapa, foi apresentado um problema andlogo, descrito no

Quadro 2.

Quadro 2. Situacdo-problema com a sobremesa.

Daniel tem #rés frutas para preparar a sobremesa dos filhos: banana, péra e limao.
Considere as seguintes restricoes:

* Se Abias come frango, entdo ele come banana de sobremesa.
* Beyoncé ndo gosta de péra.

* Celine so gosta de péra e mousse de limao.

* Daniel sempre d4 mousse de limao para quem come peixe.

Fonte: Acervo dos autores

Os estudantes apresentaram maior facilidade para criar combinagdes nesta
segunda etapa, aplicando o que haviam aprendido anteriormente. Como finalizagdo desta
atividade, foi proposta a questdo 4 da primeira fase do nivel 1 da OBI de 2022. Essa
questao apresentava grande semelhanca com os problemas apresentados, e, por isso, foi
resolvida pelos alunos sem maiores dificuldades.

As observagoes e resultados obtidos nesta primeira atividade sugerem que o
uso de materiais concretos, ao permitir uma contextualiza¢do dos conteudos e conceitos
matematicos envolvidos, podem ter auxiliado na compreensao de no¢des importantes da

l6gica matematica.

Figura 2. Atividade da sobremesa.

Revista Conexdao ComCiéncia, n.3, v.5, e 14749, 2025.
ISSN 2763-5848



Fonte: Acervo dos autores

3.2 Atividade 2

A segunda atividade teve como objetivo consolidar os conceitos de logica
matematica, com foco em situagdes condicionais ¢ na no¢do de equivaléncia de
proposicdes - proposicdes que possuem valores logicos iguais. O tema da atividade foi a
construcao de um album de fotografias, inspirado na situagao-problema proposta na prova
da primeira fase do nivel 1 da OBI de 2023. A situacdo hipotética apresentada no

problema da OBI era fundamental para a resolu¢do de quatro questdes, apresentadas no

Quadro 3.

Quadro 3. Situacao-problema para construcio de um album de fotografias

Um album contém fotografias de sete amigos: Rui, Sara, Tais, Ula, William, Yara e Z¢lia. Os
amigos aparecem em grupo ou sozinhos, de acordo com as seguintes condigoes:

* Se Sara aparece em uma fotografia, entdo William também aparece nessa fotografia.

* Se Ula aparece em uma fotografia, entdo Sara também aparece nessa fotografia.

* Se Yara ndo aparece em uma fotografia, entdo Rui aparece nessa fotografia.

* Se William aparece em uma fotografia, entdo nem Tais nem Rui aparecem nessa fotografia.

1. Qual das seguintes alternativas poderia ser a lista completa de amigos que aparecem em
uma fotografia?

(A) Rui, Sara, Tais, William (B) Rui, Tais, Yara, Z¢lia (C) Rui, William, Yara, Z¢lia (D)
Sara, Tais, Ula, Yara (E) Sara, Tais, Ula, Z¢élia

2. Se Tais e Z¢lia aparecem juntas em uma fotografia, entdo qual das seguintes afirmativas ¢
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sempre verdadeira?

(A) Sara também aparece na fotografia. (B) Yara também aparece na fotografia.
(C) William também aparece na fotografia. (D) Rui ndo aparece na fotografia.

(E) Ula nao aparece na fotografia

3. Qual o numero maximo de amigos que poderia aparecer em uma fotografia em que Yara nao
aparece?

(A)6 B)5 (©) 4 (D)3 (E)2

4. Se Ula e Zé¢lia aparecem juntas em uma fotografia, entdo exatamente quantos outros amigos
aparecem também na fotografia?
(A)4 (B)3 ©)2 D)1 (E)O

Fonte: OBI, 2023

Antes de apresentar as quatro questdes da Olimpiada, que possuem um grau
significativo de complexidade devido a presenca de multiplas condi¢cdes e ao
envolvimento de sete amigos, o professor distribuiu uma sequéncia didatica a turma,
estimulando-os a refletir sobre o que seria possivel concluir a partir de cada condi¢do
apresentada. O objetivo dessa sequéncia foi familiarizar os estudantes com a situacao
descrita, facilitando a extracdo e compreensdo das informacgdes relevantes. Um exemplo
fundamental era compreender que a presenca de um amigo poderia ser um critério
suficiente para determinar ou excluir a presenca de outros na fotografia.

A abordagem de iniciar com questdes mais simples do que as da Olimpiada
permitiu que os estudantes identificassem informagdes que, inicialmente, pareciam
menos evidentes. Um exemplo disso foi a dedugdo de que, se Rui aparece na fotografia,
William, Sara e Ula ndo aparecem. A Figura 3 apresenta uma parte da sequéncia didatica

elaborada pelos professores.

Figura 3. Sequéncia didatica para analise das situagdes condicionais
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Fonte: Acervo dos autores

Tanto para a resolugdo da sequéncia didatica inicial quanto para as questdes
propostas pela Olimpiada, foram distribuidas figurinhas com os nomes de cada um dos
amigos mencionados no problema, conforme ilustrado na Figura 4. As atividades foram
realizadas em duplas, porém cada aluno ficou responsavel por registrar as respostas em

seu proprio material.

Figura 4. Atividade das fotografias.

Fonte: Acervo dos autores

Aproximadamente 56% dos alunos presentes nesta aula relataram que as
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figurinhas foram tteis para a criagdo dos cendrios possiveis a partir das condigdes
apresentadas, facilitando a obtencdo das respostas. Em contrapartida, 22% dos alunos
afirmaram nao ter utilizado as figurinhas, considerando-as desnecessarias, enquanto os
22% restantes ndo mencionaram se fizeram uso delas ou nao.

Quando questionados sobre as dificuldades enfrentadas na resolucdo das
questdes, quase 90% dos alunos indicaram ter encontrado desafios, sendo a principal
dificuldade relacionada a compreensdo das condi¢cdes apresentadas no problema. A

Figura 5 traz relatos de dois alunos sobre suas experiéncias durante a atividade.

Figura 5. Relatos dos estudantes

Fonte: Acervo dos autores

Ao final da aula, ap6s analisar os relatos da turma, o professor questionou
se a construcdo de um diagrama, como o apresentado na Figura 6, teria facilitado a
compreensdo das condi¢des e a resolucdo das questdes. A turma foi, praticamente,
undnime em afirmar que sim. Esse resultado evidenciou aos alunos que a elaboracdo de
esquemas visuais pode ser uma estratégia valiosa para compreender as diversas condig¢des

e restrigdes envolvidas em problemas mais complexos.

Figura 6. Esquema construido a partir das condi¢des do problema
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Fonte: Acervo dos autores

3.3 Atividade 3

A terceira atividade foi elaborada com o objetivo de familiarizar os alunos
com questdes de andlise combinatoria, preparando-os para as questdes relacionadas a
"Trilha do Bosque", tema presente na prova da primeira fase do nivel 1 da OBI de 2022.

O problema foi inicialmente apresentado conforme descrito no Quadro 3.

Quadro 3. Situacido-problema com os quadros dos animais.

Bertha ¢ apaixonada por animais e decidiu colocar quadros em sua parede dos animais a
seguir: Harpia, Iguana, Jabuti, Leopardo e Mariposa. Ela quer colocar os quadros alinhados
em uma linha horizontal considerando algumas condigoes:

- Nao colocar uma ave ao lado de um inseto.

- Colocar o jabuti mais a direita da iguana.

- Colocar o leopardo em uma das 3 posicoes centrais.

Fonte: Acervo dos autores

Faz-se necessario destacar aqui a escolha do nome Bertha, que despertou a
curiosidade dos alunos. O nome foi selecionado em homenagem a Bertha Maria Julia
Lutz (1894-1976), bidloga e ativista feminista que deixou um legado significativo para
as ciéncias (Lopes, Souza e Sombrio, 2004). Aproveitando o momento, a professora
promoveu um breve debate sobre a contribui¢do das mulheres na ciéncia. Durante as
aulas, observou-se que os meninos tendiam a ser bastante participativos, muitas vezes
assumindo a lideranca nas atividades. Para equilibrar essa dindmica, a professora
incentivou especialmente as meninas a interagirem com os materiais concretos, criando

um ambiente mais inclusivo e garantindo que todas se sentissem igualmente protagonistas
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das atividades.

Seguindo a mesma abordagem da Atividade 1, essa situagdo-problema
também exigia o uso do raciocinio logico. Para sua execucdo, foram confeccionados
quadros com as imagens dos animais mencionados e uma “parede” de papeldo, onde os
alunos podiam pendura-los (Figura 7). O uso de materiais concretos novamente despertou
grande entusiasmo entre os estudantes, que demonstraram euforia ao criar combinagdes

para pendurar os quadros de acordo com as condig¢des estabelecidas por Bertha.

Figura 7. Atividade dos quadros.

Fonte: Acervo dos autores

Foram apresentadas pela professora algumas combinacdes de quadros para os
alunos analisarem se atendiam as restricdes do problema. Em seguida, foi pedido que
criassem outras restrigdes para o problema no caderno. Um exemplo ¢ apresentado na
Figura 8, em que a estudante utilizou a condig¢ao logica “se..., entdo...”, aparentando ter

assimilado os conceitos vistos nas aulas anteriores.

Figura 8. Condicoes criadas por uma aluna.

Fonte: Acervo dos autores

Por fim, os alunos resolveram as questdes 12 a 15 relacionadas ao texto
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“Trilha do Bosque”, presente na prova da primeira fase do nivel 1 da OBI de 2022. A
maioria dos estudantes demonstrou grande facilidade na resolucdo, obtendo um alto

indice de acertos.

3.4 Atividade 4

Esta atividade visou realizar investigacdes algébricas a partir da construgdo
de figuras com palitos de fosforo e foi inspirada nos exercicios da prova da OBI de 2022.
Os alunos participaram de uma dindmica cujo objetivo principal era estimular a
formulacdo de expressdes algébricas que generalizasse padrdes observados, a partir de
investigacdes. Posteriormente, desenvolver estratégias para resolver os problemas
propostos. Vale citar que os alunos participantes ainda ndo tinham aprendido as
formalidades relacionadas aos conteudos de algebra do Ensino Fundamental.

Na primeira etapa, os alunos exploraram uma questao de observacao inicial e
identificacdo de padrdes. O problema exibia sequéncias de tridngulos formados por
palitos de fosforo (Figura 9) que apresentavam o seguinte padrio: o primeiro elemento,
formado por um tridngulo, era composto por trés palitos; o segundo elemento triangular,
formado por trés tridngulos menores, utilizava um total de nove palitos; o terceiro
elemento triangular, formado por seis tridngulos menores, exigia 18 palitos. A questdo

solicitava a quantidade de palitos necessarios para construir o quarto elemento triangular.

Figura 9. Questao 10 da prova de 2022
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Tridngulos

Guilherme aprendeu na escola que um triangulo equilatero é um triangulo cujos trés lados tém
a mesma medida e resolveu construir uma sequéncia de triangulos equilateros usando palitos
de fésforo. O inicio da sequéncia construida por Guilherme é mostrado na figura abaixo.

A
/ \
—,
’\‘ //’ \ /;/’ \
LN LNl
1 2 3
Quantos palitos sao necessarios para construir o tridangulo com niimero de sequéncia igual a 4?
A. 18
B. 24
C. 30
D. 33
E. 36

Fonte: OBI, 2022

Os alunos demonstraram grande entusiasmo com a atividade e, confiantes,
afirmaram que a resolugdo era simples, bastando desenhar. Em poucos segundos, uma
aluna apresentou corretamente a resposta: “30 palitos”. Ao ser questionada sobre o
método utilizado, a estudante explicou que adicionou um tridngulo menor em cada linha,
afirmando que, ao somar 12 palitos desses novos tridngulos aos 18 palitos do terceiro

elemento, obteve o total de 30 palitos.

Figura 10. Questio 11 da prova de 2022

Fonte: OBI, 2022
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A segunda questdo, mais desafiadora, perguntava: “Qual o numero de
sequéncia do maior triangulo que é possivel construir com 1000 palitos?”. Essa etapa
exigiu que os alunos encontrassem formas de calcular a quantidade de palitos necessarios
sem precisar desenhar todos os elementos da sequéncia. Para isso, eles foram estimulados
a perceber padrdes na quantidade de tridngulos menores que compdem cada elemento
triangular.

Os alunos observaram que, a medida que a sequéncia avangava, era
necessario somar o nimero do termo atual com o seu sucessor. Por exemplo, para se obter
o quarto elemento da sequéncia era necessario adicionar mais quatro tridngulos ao
terceiro elemento da sequéncia; para a obten¢ao do quinto elemento, adicionavam-se mais
cinco triangulos, e assim por diante. Com isso, eles concluiram que a quantidade total de
triangulos menores poderia ser encontrada somando o nlimero que representa o termo da
sequéncia com o seu Sucessor.

O professor trabalhou a ideia de que para somar nimeros consecutivos era
possivel seguir uma estratégia pratica, e perguntou se alguém conseguiria montar uma
expressdo para esse resultado. Nesse momento, um aluno do sexto ano respondeu
prontamente: “Professor, para achar a soma de numeros seguidos, é so multiplicar o
ultimo numero pelo proximo e depois dividir por dois”. Como parte dos alunos ainda nio
tinha familiaridade com o conceito de fracdo enquanto divisdo, o professor optou por nao

apresentar a notacdo da divisao por dois dessa forma, evitando confusdes.

Figura 11. Investigacdo do padrao algébrico da questao 11
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Fonte: OBI, 2022

Posteriormente, os alunos comegaram a testar diversos valores para estimar
qual quantidade se aproximava de 1000 palitos. A resolucdo foi rapida, pois, entre as
alternativas disponiveis, a primeira op¢do era a correta. Uma aluna, ao resolver o
problema, afirmou: “Eu testei o 25 e deu certo, porque o 26 passaria e nem estava nas
opgoes”.

Esse processo de testes sucessivos foi essencial para que os alunos
desenvolvessem estratégias de estimativa e aproximag¢do. A atividade ndo apenas
consolidou a compreensdo do padrdo algébrico identificado, mas também estimulou a
capacidade de intuir valores proximos e aplica-los com eficiéncia na resolugdo do
problema.

A partir das observagdes efetuadas e dos relatos obtidos ao longo das quatro
atividades realizadas, foi possivel perceber que a abordagem dinamica utilizada, aliada
ao uso de materiais concretos, pode ter trazido beneficios para o aprendizado dos
conteudos de logica presentes nos problemas propostos. Tal abordagem permitiu
relacionar os conceitos matematicos envolvidos com situagdes concretas, despertando o
interesse e a criatividade dos alunos e tornando o processo de aprendizagem mais

significativo para os estudantes.
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4 Consideracoes Finais

O ensino ndo formal desempenha um papel essencial no cenario educacional
ao propor praticas pedagogicas que rompem com o modelo tradicional baseado no ensino
expositivo. Essas abordagens, como afirmam Quadra e D’avila (2016), podem ocorrer
em diferentes contextos, inclusive dentro das salas de aula, desde que utilizem
metodologias dindmicas e recursos diversificados que valorizem as motivagdes e 0s
interesses dos participantes.

Nesse sentido, o projeto desenvolvido com alunos do 6° e 7° anos mostrou
como atividades investigativas e praticas, realizadas fora do formato convencional,
podem ressignificar o aprendizado matematico e 16gico. Por meio de desafios ludicos e
do uso de materiais concretos, os estudantes foram incentivados a explorar padrdes, testar
hipoteses e resolver problemas, com destaque para investigagdes algébricas que
envolvem a observagdo de sequéncias e a criagdo de estratégias para resolver questoes
complexas, como o calculo da quantidade de palitos em tridngulos sucessivos.

Esse processo evidenciou que os espagos de aprendizagem criados para a
preparacdo de competi¢des, como as provas de olimpiadas, vao além da simples busca
por resultados. O foco reside na constru¢do do conhecimento e na participagdo ativa dos
alunos, que desenvolvem habilidades essenciais, como o pensamento ldgico, a resolucao
de problemas e o raciocinio critico. O projeto, inserido em uma dinamica de extensao,
mobilizou professores e estudantes, demonstrando como ambientes ndo formais podem
ser eficazes para engajar os participantes e potencializar competéncias relevantes,
principalmente no campo da ciéncia da computagao e do raciocinio 16gico.

Por fim, a experiéncia reforcou que ¢ possivel estabelecer espacos criativos e
produtivos mesmo com recursos alternativos e metodologias adaptadas. O projeto
resultou em um ambiente colaborativo e estimulante, favorecendo o desenvolvimento de
habilidades praticas e investigativas. Além disso, destacou a importancia dos projetos de
extensdo como ferramentas valiosas para a promog¢do de aprendizagens significativas,
despertando o interesse dos alunos e contribuindo para suas trajetorias académicas e

profissionais.
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