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RESUMO

O ensino de Geografia Fisica, por vezes, é trabalhado de forma superficial ou
somente com abordagens tedricas, sem usar metodologias que engajam o estudante.
Nesse sentido, este artigo objetiva criar e aplicar uma sequéncia didatica abordando
0S processos erosivos e tendo os jogos como métodos de revisdo. Participaram das
atividades 66 alunos do sétimo ano, de uma escola localizada em Cacequi (RS).
Metodologicamente, a pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa,
caracterizando-se como uma pesquisa-acao. Na escola, a atividade foi dividida em:
(i) sensibilizacdo teorica e espacial com uso de geotecnologias; (ii) trabalho de
campo; e (iii) aplicacdo de jogos. Quanto aos resultados, os alunos demonstraram
conhecimento prévio de Geografia fisica e se engajaram ao usar as geotecnologias
para observar aspectos de relevo, uso e cobertura da terra e hidrografia do
municipio. No trabalho de campo, esclareceram diversas davidas, principalmente em
relacdo aos solos arenosos de Cacequi (RS) e ao papel da vegetagdo na contengédo
da erosdo. No que diz respeito aos jogos, os alunos se motivaram em todos,
trabalhando em equipe para revisar o conteldo. Apresentaram algumas dividas
guanto a conceitos da Geomorfologia, contudo, acertaram a maioria das perguntas
envolvendo aspectos fisicos do municipio. Diante do exposto, a sequéncia didatica
contribuiu para fomentar o ensino de Geografia fisica no municipio de Cacequi (RS).
Palavras-chave: Ensino de Geografia; Erosdo; Geomorfologia; Aprendizado.

Using games to teach physical Geography: competing in the gullies of Cacequi (RS)

ABSTRACT
The teaching of Physical Geography is sometimes done in a superficial way or only
with theoretical approaches, without using methodologies that engage the student. In
this sense, this article aims to create and apply a didactic sequence addressing
erosion processes and using games as review methods. Sixty-six seventh graders from
aschool in Cacequi (RS) participated in the activities. Methodologically, the research
takes a qualitative approach and is characterized as action research. At the school,
the activity was divided into: (i) theoretical and spatial awareness-raising using
geotechnologies; (ii) fieldwork; and (iii) the application of games. As for the results,
the students demonstrated prior knowledge of physical geography and were engaged
in using geotechnologies to observe aspects of the municipality's relief, land use and
cover, and hydrography. During the fieldwork, they answered several questions,
especially about the sandy soils of Cacequi (RS) and the role of vegetation in
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containing erosion. About the games, the students were motivated in all of them,
working in teams to revise the content. They had some doubts about geomorphology
concepts, but got most of the questions right, involving physical aspects of the
municipality. Given the above, the didactic sequence helped to promote the teaching
of physical geography in the city of Cacequi (RS).

Keywords: Geography teaching; Erosion; Geomorphology; Learning.

Utilizando juegos para ensefiar Geografia Fisica: compitiendo en las barrancas de
Cacequi (RS)

RESUMEN

La ensefianza de la Geografia Fisica se realiza a veces de forma superficial o s6lo
con enfoques teoricos, sin utilizar metodologias que enganchen al alumno. Teniendo
en cuenta esto, este articulo tiene como objetivo crear y aplicar una secuencia
didactica que aborde los procesos erosivos, utilizando juegos como métodos de
repaso. Participaron de las actividades 66 alumnos de séptimo grado de una escuela
de Cacequi (RS). Metodol6gicamente, el abordaje es cualitativo y se caracteriza como
investigacién-accion. En la escuela, la actividad se dividié en: (i) sensibilizacion
tedrica y espacial utilizando geotecnologias; (ii) trabajo de campo; y (iii) aplicacion
de juegos. En cuanto a los resultados, los alumnos demostraron tener conocimientos
previos de geografia fisica y se dedicaron a utilizar geotecnologias para observar
aspectos del relieve, uso y cobertura del suelo e hidrografia del municipio. Durante
el trabajo de campo, aclararon varias dudas, especialmente sobre los suelos arenosos
de Cacequi (RS) y el papel de la vegetacion en la contencion de la erosion. En cuanto
alos juegos, los alumnos se mostraron motivados en todos ellos, trabajando en equipo
para revisar los contenidos. Tuvieron algunas dudas sobre conceptos de
geomorfologia, pero acertaron la mayoria de las preguntas, que involucraban
aspectos fisicos del municipio. En vista de lo expuesto, la secuencia didéctica ayudo
a promover la ensefianza de la geografia fisica en el municipio de Cacequi (RS).
Palabras clave: Ensefianza de Geografia; Erosién; Geomorfologia; Metodologias
Innovadoras; Aprendizaje.

INTRODUCAO

A disciplina de Geografia comumente € vista pelos alunos como algo enfadonho e
voltado a memorizagéo, pois ndo conseguem visualizar o real sentido da Educacéo geografica
(Kaercher, 1996; Batista, 2020). Porém, fica o questionamento: como ensinar Geografia sem
recorrer a memorizacdo? Diante disso, é preciso buscar novas metodologias que possam
contribuir para um ensino de Geografia mais dindmico, atrativo e significativo para os alunos
(Ito; Azevedo, 2022; Lunarti; Felicio, 2023).

A Geografia Fisica, essencial para compreender os fendmenos naturais da Terra,
também exige dos professores metodologias inovadoras e recursos diversificados para uma
aprendizagem significativa (Bueno, 2009). No entanto, o ensino desta area enfrenta desafios,
como a predomindncia de abordagens tedricas e a superficialidade dos conteddos,
frequentemente desarticulados e desconectados da realidade local. Superar esses desafios é
crucial para promover uma compreensdao mais profunda e pratica dos processos naturais
(Afonso, 2015; De Albuquerque, 2017; Ascencdo; Valaddo, 2017).

A incorporacdo de jogos na Geografia Escolar oferece uma abordagem metodoldgica
inovadora, contribuindo significativamente para o desenvolvimento de habilidades e conceitos
essenciais para a aprendizagem geogréfica (Breda; Picanco, 2013; Breda, 2018; Oliveira;
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Lopes, 2019; Santos; Nunes; Oliveira, 2022). Ademais, diversos autores salientam a
importancia dos jogos como promotores de habilidades cognitivas e sociais, além de tornar o
aprendizado mais significativo e divertido (Castellar e Vilhena, 2010; Girgin, 2017; Girotto;
Santos, 2017; De Andrade; Machado, 2021; Ito; Azevedo, 2022; Lunarti; Felicio, 2023;
Oliveira; Vieira, 2022).

Os jogos estdo presentes em diversas etapas da vida dos individuos, tendo em vista que
a ludicidade estimula a criatividade, espontaneidade e flexibilidade, proporcionando alegrias e
prazer (Breda, 2018; Santos; Nunes; Oliveira, 2022). Portanto, a partir do ludico, o professor
pode envolver os alunos, valorizando e estimulando a participacdo deles no processo de
aprendizagem (Lunarti; Felicio, 2023).

Castellar e Vilhena (2010) afirmam que 0s jogos e as brincadeiras quando utilizados no
ambiente escolar simulam situacdes em que 0s participantes precisam tomar decisdes e atuar
de forma cooperativa. Essa abordagem contribui para que os alunos avaliem informacgdes e
proposicdes de maneira mais critica, desenvolvendo a capacidade de discernir aquilo que é
confiavel e aplicavel, o que favorece uma compreensdo mais aprofundada e reflexiva dos temas
trabalhados (Siqueira, 2019).

Destaca-se que 0 jogo precisa ter um objetivo definido (Grando, 2000; Santos; Nunes;
Oliveira, 2022; Lunarti; Felicio, 2023), para ndo se tornar somente uma atividade recreativa
(Breda; Picango, 2013). Ademais, evidencia-se que 0s jogos ndo resolvem todos os problemas
do docente em relacdo ao aprendizado de Geografia (Lunarti; Felicio, 2023; Oliveira; Vieira,
2022), pois o professor precisa articular os conteddos ao jogo (Girotto; Santos, 2017; De
Andrade; Machado, 2021).

Em relacdo ao ensino de Geografia Fisica, esta pesquisa busca abordar seus contetidos
a partir de situacdes vivenciadas pelos estudantes. O ensino de Geografia tem como propdsito
preparar 0s alunos para lidar com questdes do cotidiano e resolver problemas, e, portanto, no
ambito pedagogico deve-se trabalhar com habilidades e competéncias com este proposito (De
Andrade; Machado, 2021). Callai (2005) reforca que:

Do ponto de vista da geografia, esta é a perspectiva para se estudar o espaco: olhando
em volta, percebendo o que existe, sabendo analisar as paisagens como 0 momento
instantaneo de uma histdria que vai acontecendo (CALLAI, 2005, p. 235).

Nesse sentido, este artigo objetiva criar e aplicar uma sequéncia didatica sobre 0s
processos erosivos de Cacequi (RS), tendo os jogos como métodos de revisdo do contetido. A
escolha da area de estudo ocorreu em funcéo dos processos erosivos observados no municipio,
fator que sera explicado com maior aprofundamento no préximo item.

CARACTERIZACAO DA AREA

A aplicacdo das atividades didaticas ocorreu em uma escola localizada no municipio de
Cacequi, situado na regido Sul do Brasil, na porcdo Centro-Oeste do Estado do Rio Grande do
Sul (Figura 1). Cacequi localiza-se a 408 km da capital do estado, Porto Alegre. Segundo o
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Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2022), Cacequi possui uma area de
aproximadamente 2.373 km? e uma populagédo de 11.157 habitantes.

Figura 1 — Mapa de localizagdo do municipio de Cacequi (RS).

MAPA DE LOCALIZACAO DO MUNICIPIO DE CACEQUI (RS) 'A
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Fonte: Autores (2024).

Dados da plataforma MapBiomas mostram que, em 1985, a cultura da soja ocupava
apenas 0,88% da area de Cacequi (RS), mas apresentou um crescimento significativo até 2023,
quando passou a ocupar cerca de 14,9%. Em 2023, a vegetacdo natural predominante, a
Formacdo Campestre, cobria 46,7% do territorio, sendo utilizada principalmente para pecuaria.
Em relacdo ao relevo, a topografia varia de 72 a 217 metros de altitude, com 36,3% do territério
tendo declividades abaixo de 2% (Rademann; Trentin; Robaina, 2018).

Estudos destacam que a erosao acelerada em Cacequi (RS) resulta da arenizacao do solo
e dos vogorocamentos, evidenciando a fragilidade natural da regido (Rademann; Trentin;
Robaina, 2018; Cabral, Nummer e Bateira, 2020; Petsch, Amaral e Sanches, 2023). Cabral
(2004) aponta que vocorocas ocorrem em terrenos com declividades superiores a 5%, como
topos de colinas e vales, favorecendo o aumento da velocidade do escoamento superficial e a
concentracdo destas feicbes erosivas. Além disso, a precipitacdo pode intensificar a
desagregacdo dos sedimentos, contribuindo para 0s processos erosivos na regido (Petsch;
Amaral; Sanches, 2023).
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MATERIAIS E METODOS

A pesquisa possui um carater qualitativo, caracterizando-se como uma pesquisa-acao.
Segundo Thiollent (2003), a pesquisa-a¢do é um tipo de investigacdo social de base empirica,
desenvolvida em estreita conexdo com uma acgao pratica. Portanto, no decorrer do texto séo
descritos relatos da interacdo dos estudantes da educacdo basica com os proponentes da
sequéncia didatica.

Metodologicamente, foi necessario realizar uma revisdo bibliografica no Google
Académico sobre Ensino de Geografia Fisica, Ensino de Geomorfologia e jogos. A partir disso,
foi proposta uma sequéncia didatica, composta pelas seguintes etapas (Figura 2): (i)
sensibilizacdo teorica e espacial com uso de geotecnologias; (ii) trabalho de campo; e (iii)
revisdo do contetdo a partir de jogos.

Figura 2 — Fluxograma da sequéncia didatica desenvolvida em Cacequi (RS).
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Fonte: Autores (2024).

Publico-alvo e ministrantes das atividades

As atividades foram desenvolvidas com alunos do sétimo ano do ensino fundamental,
abrangendo trés turmas de uma escola de turno integral de Cacequi (RS). Cada turma era
composta, em média, por 22 alunos, totalizando aproximadamente 66 participantes. A equipe
responsavel pela aplicacdo da sequéncia didatica era composta pela professora das turmas, uma
professora da Universidade, um pds-graduando e uma graduanda, todos da area de Geografia.

A sequéncia didatica foi desenvolvida ao longo de quatro meses. A primeira etapa,
voltada a sensibilizacdo tedrica, ocorreu nos dois primeiros meses, conduzida pela professora
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da turma, com a realizagdo de uma aula por semana. A segunda etapa, dedicada ao trabalho de
campo, aconteceu no terceiro més, com o0 apoio da Secretaria Municipal de Educacédo e de
outros professores, que auxiliaram na orientacdo dos alunos. Por fim, a terceira etapa consistiu
na aplicacdo dos jogos, realizada no quarto més de desenvolvimento da sequéncia didética.
Considerando que a equipe precisava se deslocar para realizar a atividade, pois residia no
municipio de Santa Maria, localizado a cerca de 120 km de Cacequi, nas atividades da etapa 2
e 3, as turmas foram juntadas e as atividades aplicadas ao longo de um dia inteiro.

Isto posto, salienta-se que as atividades foram organizadas seguindo as recomendacdes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o sétimo ano do ensino fundamental.
Esperava-se que os alunos pudessem “[...] compreender e relacionar as possiveis conexdes
existentes entre os componentes fisico-naturais e as multiplas escalas de analise” (Brasil, 2018,
p. 382).

Etapa 1: Sensibilizacéo teorica e espacial

Esta etapa foi constituida pela elaboracdo de uma apostila, organizada pela professora
daturma, para explicar aspectos relacionados a Geografia Fisica e Geomorfologia do municipio
de Cacequi (RS). Destaca-se que a professora realizou a tese de doutorado nessa tematica
(Omitido para avaliacdo, 2018), e para 0 municipio de Cacequi (RS), por conseguinte, pode
compartilhar conhecimento e experiéncias de campo com os alunos.

Apos a sensibilizacdo tedrica, foram realizadas atividades praticas discutindo aspectos
fisicos do municipio, como relevo, uso e cobertura da terra e hidrografia, com o apoio de
recursos geotecnologicos (Quadro 1). Em relagdo as imagens anaglifo, foram seguidos
pressupostos de outros autores para a sua criagdo (Oliveira, 2019; Miyazaki; Oliveira, 2020;
Rizzatti; Batista, 2021).

Quadro 1 — Geotecnologias usadas na etapa 1, de sensibilizacao teorica e espacial.

Geotecnologia

Procedimento

Teoria abordada

LandscapAr O aplicativo foi utilizado para| A atividade deu suporte a
demonstrar aos alunos a | discussdo sobre relevo, por
passagem de uma imagem em | exemplo, sobre como este
duas dimensdes para trés | parametro se relaciona aos
dimensdes, usando curvas de | processos erosivos e como € o
nivel desenhadas em uma folha. | relevo de Cacequi (RS).

O aplicativo foi instalado no
smartphone da professora da
turma.

Anaglifo As imagens foram geradas para | A  atividade permitiu a
algumas por¢des do municipio e | discussao datematica de relevo,
entregues impressas aos alunos. | para que 0S alunos
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compreendessem  que  as
vogorocas se  associam a
cabeceiras de drenagem.

Google Earth online e
Google Maps

Os alunos deveriam explorar
ferramentas de perfil
topogréfico, Google Street View
e fotografias postadas por
usuarios. Os alunos usaram o
laboratério de informéatica da
escola.

Os participantes desenvolveram
0 pensamento espacial, ao
observarem aspectos do uso e
cobertura da terra. Eles também
geraram perfis e imagens em
3D para visualizagdo do relevo
e observaram fotografias na
perspectiva  horizontal  de
algumas vogorocas.

MapBiomas

Capturas de telas foram feitas na
plataforma  MapBiomas e
posteriormente foram impressas
e entregues aos alunos.

A atividade possibilitou discutir
que a area destinada a
agricultura aumentou durante o
periodo de analise, resultando
na diminuicdo da cobertura
vegetal natural, especialmente
da Formacdo Campestre. Além
disso, a expansdo das culturas
temporéarias foi associada ao
aumento da erosdo, uma vez
que o solo permanece exposto
em certos periodos do ano.

Fonte: Elaboracdo pelos autores.

Etapa 2: Trabalho de campo

Nesta etapa, os alunos foram levados a VVogoroca do Macaco Branco, distante cerca de
9 km da escola, que se localiza na porc¢éo central da area urbana de Cacequi (RS). O trabalho
de campo durou cerca de 3 horas, e 0s alunos ouviram explicacdes tedricas sobre vegetacdo,
solos, precipitacdo, relevo, mudancas de uso e cobertura da terra, polui¢éo dos recursos hidricos
e descarte inadequado de lixo.

Etapa 3: Elaboracdo e aplicacdo dos jogos didaticos

A criacdo dos jogos foi realizada de forma colaborativa pela equipe de ministrantes,
considerando a adaptacdo a realidade da estrutura escolar e o tempo disponivel para a conducéo
das atividades. Castellar e Vilhena (2010) apontam que o uso de jogos na aula de Geografia
demanda organizacdo da aula, levantamento dos materiais e definicdo dos objetivos. Além

disso, priorizou-se 0 uso

de materiais reciclaveis.
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No total, foram elaborados quatro jogos. Todos 0s jogos se classificam como de revisao
de conteudo e, quanto a forma, se encaixam em jogos de tabuleiro e de pergunta e resposta. A
seguir, seré explicado como foram elaborados os jogos e suas regras. Salienta-se que estabelecer
regras é fundamental, pois os jogos se assemelham a conduta em sociedade e contribuem para
um bom convivio e respeito entre os grupos (Santos; Nunes; Oliveira, 2022).

Geogincana: correndo até a erosao

O objetivo deste jogo é revisar tematicas debatidas nas etapas 1 e 2, sobretudo em
relagdo a processos erosivos. A Geogincana foi organizada para ser jogada por dois grupos de
alunos, que devem permanecer em uma fila, atras de uma &rea demarcada. Um dos integrantes
da equipe de ministrantes, com um sinal sonoro, autoriza a corrida de um aluno de cada grupo
até o baldo. O aluno que primeiro estourar o baldo e encontrar um papel com uma afirmativa,
ganha o direito de responder se ela é “verdadeira ou falsa”, sendo que pode contar com a ajuda
do grupo de colegas.

As respostas corretas garantem aos alunos pontuacdo e prémios, como pirulitos. Ao
término, vence a equipe que mais distinguir informacgdes verdadeiras de falsas. O jogo foi
programado para durar de 20 a 30 minutos.

Jogo da Memoria: revelando a paisagem de Cacequi

O objetivo deste jogo é trabalhar com a memdria visual dos alunos, ao explorar aspectos
da paisagem urbana e rural. Para o desenvolvimento do jogo da memdria, foram utilizadas
fotografias que destacam diferentes aspectos do relevo e uso e cobertura da terra no municipio
de Cacequi (RS), como também pontos de referéncia conhecidos pelos alunos na area urbana,
como a antiga estacao férrea, a ponte seca, as pracas e a propria escola de aplicacdo. Além disso,
foram incorporadas fotografias da VVogoroca do Macaco Branco, proporcionando aos alunos o
aprofundamento do ambiente estudado em campo.

No que se refere as regras, 0 jogo deve ser jogado por dois grupos, havendo um sorteio
para decidir quem inicia a rodada. Cada grupo tem direito a virar e visualizar duas fotografias,
e, caso forme um par, pode jogar novamente. Havendo o erro, deve-se deixar 0 grupo seguinte
jogar. O jogo foi programado para durar cerca de 10 a 15 minutos.

Vocobocha: acerte na vogoroca

A atividade, intitulada "Vocgobocha", consiste em uma adaptacdo dos tradicionais jogos
de "tiro ao alvo" e bocha. Foi utilizada uma folha de isopor com alvos representando areas mais
profundas e erodidas, que foram moldadas utilizando uma colher e tesouras. No jogo, os alunos
devem acertar os alvos utilizando uma bola de pingue-pongue. A atividade deve ocorrer de
forma individual, com os participantes posicionados em fila, realizando os arremessos em
direcdo aos alvos. Cada aluno tem direito a trés tentativas. Aqueles que acertarem o alvo devem
responder a uma questao relacionada a conceitos de processos erosivos e questdes ambientais
observadas em campo. A resposta correta garante ao aluno um prémio, enquanto a resposta
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incorreta exige que o participante retorne ao final da fila para uma nova tentativa. O jogo foi
programado para durar aproximadamente 30 minutos, devido a dificuldade em acertar os alvos.

Jogo de tabuleiro: explorando o caminho até a vogoroca

O jogo de tabuleiro foi confeccionado em um tecido do tipo TNT, onde as casas foram
desenhadas diretamente com caneta permanente. A dindmica do jogo também seguiu o formato
de perguntas e respostas, pensado para que os jogadores explorem temas relacionados aos
processos de erosdo do municipio de Cacequi (RS). No tabuleiro, ha casas com consequéncias
positivas e outras negativas, conforme pode ser observado no esquema organizado na figura 3.

Figura 3 — Tabuleiro esquematico com as consequéncias positivas e negativas de cada casa.
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Fonte: Autores (2024).
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Este item se destina a apresentacdo dos resultados, pautados em reflexGes e
comportamentos dos alunos, relatados pelos ministrantes da oficina. Sdo evidenciados aspectos
positivos e negativos das trés etapas da sequéncia didatica.

Etapa 1: O que é erosao?

A etapa tedrica conduzida pela professora da turma gerou engajamento dos alunos, que
conseguiram relacionar conceitos da Geomorfologia e Geografia Fisica, como processos
erosivos, altitude, declividade, arenizagdo, com experiéncias de seu cotidiano no municipio de
Cacequi (RS). Alguns alunos ja possuiam conhecimentos prévios, enquanto outros
demonstraram dividas sobre conceitos geomorfoldgicos, como pluvial, fluvial e e6lico. Esses
termos ndo eram de dominio da maioria, o que exigiu explicac6es adicionais da professora para
que os estudantes pudessem entender 0s processos e aplica-los em situagdes do cotidiano.

As geotecnologias utilizadas para a visualizacdo dos processos erosivos e dos atributos
fisicos do municipio motivaram os alunos a participarem da atividade, pois permitiram que eles
interpretassem situagdes vivenciada no municipio. O material mostrado referente as imagens
anaglifo, mapas de uso e cobertura da terra, e figura em 3 D gerada a partir de curvas de nivel
do municipio geraram momentos de interacdo entre os alunos e a professora da turma. As
imagens anaglifos deixaram os alunos encantados, como se estivessem no cinema, conforme
relatos. Em relacdo aos dados de uso e cobertura da terra, refletiram que houve aumento das
lavouras temporarias e diminui¢do da Formagdo Campestre.

No que diz respeito ao Google Earth online e 0 Google Maps, os alunos rapidamente
mostraram dominio das ferramentas. Infelizmente, o desempenho lento dos computadores da
escola, somado as frequentes quedas de conexao a internet, comprometeu a execugdo desta
parte da atividade, resultando na dispersdo da atencao dos alunos. Oliveira e Nascimento (2017,
p. 159) afirmam que as tecnologias estdo presentes no cotidiano “Contudo, a despeito dos
estudantes fazerem parte dessa realidade, as geotecnologias ainda estdo distantes da sala de
aula”.

De forma geral, os alunos que conseguiram acessar os aplicativos identificaram alguns
processos erosivos no municipio, sobretudo vocorocas, visualizaram 0 relevo
predominantemente plano, além de dindmicas do uso e cobertura do solo, predominantemente
agropecuario. Isso comprova as potencialidades do uso de geotecnologias para o ensino de
tematicas fisico-naturais, conforme exposto por Rizzatti, Batista e Cassol (2019). Ademais, eles
exploraram as fotografias postadas por outros usuarios no Google Maps, 0 que despertou a
curiosidade em descobrir se era algum morador de Cacequi (RS), ou se a professora da turma
ja havia postado fotografias quando fez sua tese. Nesse viés, pode-se afirmar que as
geotecnologias permitem a abordagem de conhecimentos complexos e abstratos de maneira
mais visual e envolvente para estudantes de diferentes niveis e modalidades de ensino (Rizzatti,
2022).
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Etapa 2: trabalho de campo na Vogoroca do Macaco Branco

Em relacdo a etapa 2, do trabalho de campo, muitos alunos relataram que ja visitaram a
Vocgoroca do Macaco Branco, ja que se configura como um ponto conhecido no municipio.
Muitos alunos relataram, durante o campo, que a vogoroca se trata de um “buraco muito grande”
ou que “parece que ainda estd aumentando”, fazendo algumas associagdes com a teoria debatida
em sala de aula. Todos os participantes ouviram atentamente as explicacfes dos professores,
sendo que algumas temaéticas proporcionaram mais engajamento ou a realizacdo de mais
perguntas (Quadro 2).

Quadro 2 — Sintese das explicacdes proferidas pelos ministrantes das duvidas dos alunos. Em
verde, estdo as tematicas que foram mais discutidas pelos participantes; em amarelo,
tematicas que geraram menor engajamento; em vermelho, tematicas que os alunos pouco

debateram ou apresentaram mais duvidas.

Tematica

Explicagédo

Duvidas dos alunos

Vegetacdo

Os ministrantes abordaram questdes relativas
ao papel da vegetacdo na diminuicdo da
velocidade da gota da chuva, minimizando o
efeito de splash. Também explicaram sobre o
papel das raizes, para estabilizar o solo e
dificultar a acdo erosiva.

Os alunos perguntaram sobre as raizes
dos eucaliptos, se poderia haver um
efeito de alavanca e que contribuisse

para o desbarrancamento nas bordas da

vogoroca.

Solos

Os ministrantes explicaram sobre a
predominancia arenosa na matriz do solo, e
Como isso contribui para agravar 0 processo
erosivo. Ainda, fizeram um buraco com uma
pa, e os alunos puderam sentir a textura do

solo.

Os alunos se motivaram a sentir a areia
no solo e questionaram se os rios da
regido tinham muita areia, devido aos
processos erosivos e transporte de
sedimentos.

Poluicéo dos
recursos hidricos e
descarte de lixo

Os ministrantes enfatizaram que o descarte de
lixo na vogoroca deve ser evitado, pois, em
vez de contribuir para sua estabilizacdo, acaba
contaminando o lencol freético.

Os alunos se mostraram surpresos e
indagaram se a poluigao poderia
ocorrer na agua que consomem na area
urbana.

Uso e ocupacao da
terra

Os ministrantes abordaram que alteracdes no
uso e cobertura da terra, como o sobrepastejo
na Formacdo Campestre, ou periodos de
exposicao do solo, na cultura temporéria,
podem aumentar 0 processo erosivo.

Os alunos fizeram alguns comentarios
sobre a predominancia de atividades
agropecudrias no municipio.

Precipitacao

Os ministrantes frisaram que mudangas
climéticas e ampliacdo de eventos extremos de
precipitacdo podem contribuir para acelerar os

Processos erosivos.

Os alunos somente concordaram que
chuvas mais intensas podem aumentar
a desagregacao do material sedimentar.

Relevo

Os ministrantes explicaram sobre as feicGes
geomorfolodgicas que se formavam dentro da

Os alunos demonstraram dificuldades
em compreender os nomes das feicdes,

Revista GeoUECE, Fortaleza (CE), v. 14, n. 26, 14156, e-ISSN: 2317-028X, 2025
DOI: https://doi.org/10.52521/geouece.v14i26.14156

11


https://doi.org/10.52521/geouece.v14i26.14156

=] Uso de jogos para o ensino de Geografia Fisica: competindo nas vogorocas de Cacequi (RS)

vogoroca, como 0s pinaculos que sao mas entenderam que as rochas tinham
resultantes de por¢des mais resistentes da diferentes resisténcias dentro da
rocha. vogoroca.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Os trabalhos de campo possibilitam uma interacéo direta com o ambiente, constituindo
um método ativo de troca de experiéncias entre os participantes e contribuindo para a
compreensdo da complexidade das multiplas dimensdes do espaco geografico (Bueno, 2009;
Silveira, Crestani e Frick, 2014). Nesse contexto, ao visualizarem, durante a prética, a erosao
em Cacequi (RS), os alunos puderam entender o processo sob diferentes perspectivas,
associando clima, geomorfologia, solos etc., e tendo como base uma escala local. Trata-se de ir
além da simples identificacdo dos elementos presentes no cotidiano do aluno, permitindo a
compreensdo das formas e processos que se desenvolvem e aprendendo a interpretar e ler o
mundo ao seu redor (Callai, 2005).

Os alunos revelaram possuir conhecimentos prévios sobre 0S processos erosivos
observados em campo, e se mostraram a vontade para compartilhar informagbes sobre o
municipio em que vivem. Essas contribui¢fes séo fundamentais para o bom andamento da aula.
Mesmo quando apresentam equivocos, suas opinides sao valiosas, pois oferecem ao professor
a oportunidade de provocar reflexdes e incentivar a revisao de seus pontos de vista (Machado,
2016). Dessa forma, a atividade constituiu um momento especial de troca de saberes entre
discentes e docentes, fortalecendo as a¢des de extensdo da Universidade e tornando a aula de
Geografia mais envolvente e significativa.

Etapa 3: aplicacéo dos jogos e revisao do conteudo

Os alunos participaram dos jogos na sala de aula e no patio da escola. Durante essas
atividades, aplicaram os conceitos de forma pratica, além de demonstrarem estar se divertindo.
De acordo com Dambrds (2014), os jogos didaticos permitem o desenvolvimento de situacoes-
problemas com objetivos especificos, despertando o interesse dos alunos e proporcionando uma
sensacdo de prazer ao aprender. Ao participarem dos jogos, os alunos estabeleceram
importantes relacBes, demonstrando sua compreensdo acerca dos conceitos discutidos, o que
contribuiu para um aprendizado significativo e auxiliou na consolidacao do entendimento sobre
a tematica. Portanto, 0s jogos mostraram-se um recurso valioso para a revisdo e o0 ensino de
tematicas fisico-naturais.

Geogincana: estourando baldes e revisando o contetdo

Os alunos mostraram-se dispostos a participar da Geogincana, principalmente para
realizar a corrida e chegar primeiro ao baldo (Figura 4 A e B). Os alunos que correram para
estourar o baldo, em quase todas as vezes, recorreram ao grupo para responder as perguntas,
mostrando a cooperacdo entre eles. Além disso, tiveram um momento de aprendizagem ativa,
pois, segundo Vilhena e Castellar (2018, p. 426), esse tipo de aprendizagem remete a
“Discussdo, resolugdo de problemas, apresentagdo, trabalho em grupo, discussédo em grupo,
troca de papeis (representar um papel, por exemplo) [...]".
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Figura 4 — Gincana realizada no patio da escola (A) e na sala de aula, devido a chuva (B)

Fonte: Autores (2024).

Em relagdo a atividade de “verdadeiro ou falso”, somente uma questdo foi respondida
incorretamente (Quadro 3), referente a textura arenosa dos solos de Cacequi (RS) — embora
tenha sido uma tematica que gerou muito engajamento dos alunos durante a atividade de campo.
Os alunos justificaram o erro em funcdo do uso de termos técnicos na questao.

Quadro 3 — Perguntas realizadas na Geogincana, com respectivos acertos e erros dos alunos.

Afirmacéo Verdadeira ou Acerto dos
falsa alunos
O magquinario agricola ndo interfere no processo erosivo Falsa Sim
Quando ha vegetacdo na vogoroca significa que ela se encontra Verdadeira Sim
estabilizada
A gota de chuva provoca erosédo Verdadeira Sim
Cacequi apresentou um crescimento na sua vegetacao natural Falsa Sim
Cacequi apresenta altitudes altas Falso Sim
O gado pode contribuir para 0 aumento da erosdo superficial Verdadeira Sim
A erosdo ndo é provocada pela chuva Falso Sim
Cacequi apresenta solos arenosos Verdadeira Né&o
Cacequi tem mais de 200 vogorocas Verdadeira Sim
Cacequi esté todo acima de 200m de altitude Falso Sim
A Vocoroca do Macaco Branco é uma pequena cavidade no solo Falso Sim

Fonte: Elaboracédo pelos autores.
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Destaca-se que 0s alunos gostaram tanto dessa atividade que foi necessario aumentar o
namero de questBes. Dessa forma, os ministrantes incluiram mais algumas afirmativas sobre
tematicas abordadas em campo, com o objetivo de gerar novas rodadas do jogo. Souza Machado
(2016) reforca que as atividades ludicas sdo essenciais para o desenvolvimento cognitivo e
psicossocial das criancas, destacando a importancia da ludicidade no processo educativo. Dessa
maneira, a Gincana que remete a brincadeiras com baldo e corre-corre proporcionou aos alunos
a vontade de aprender sobre 0 municipio.

Além disso, 0 jogo despertou motivacdo nos alunos para participarem da atividade até
o fim, o que favoreceu a promocéao da Educacdo Geografica. Os jogos, durante muito tempo,
eram negligenciados e associados a meras brincadeiras, mas deve-se considerar que 0 seu
carater ludico ndo tira a seriedade de um espaco formal de ensino (Santos; Nunes; Oliveira,
2022). Nesse vies, Breda (2018) reflete que o uso de jogos no ensino de Geografia é recente,
principalmente nos anos finais da educacdo basica. Porem, como evidenciado pela aplicacéo
desta sequéncia didatica, o trabalho com jogos contribui significativamente para fomentar o
ensino de Geografia, apresentando resultados positivos e indicando que sua utilizacdo pode ser
ampliada em sala de aula.

Jogo da Memoria

Os alunos participaram ativamente do jogo da memoria (Figura 5 A e B) relacionando
a fotografia encontrada a vivéncias pessoais, como: “¢ perto de casa”, “fomos até 14, ou “ah, ¢é
a vocgoroca do trabalho de campo”. Embora seja um jogo mais tradicional, os alunos se
mostraram motivados a finalizar a formacédo de pares de fotografias. De Andrade e Machado
(2021) também obtiveram resultados satisfatorios com a aplica¢do do jogo da memoria.

Os alunos exercitaram a memoria e a associacdo de imagens, principalmente
relacionadas ao trabalho de campo, proporcionando uma revisdo participativa do aprendizado.
Nesse sentido, Santos, Nunes e Oliveira (2022, p. 11) refletem que “O jogo ¢ um tipo de
linguagem, muitas vezes carregado de elementos imagéticos, capaz de atrair a atencdo dos
estudantes para a abordagem de diferentes tematicas geograficas”. Nesse sentido, o uso da
linguagem visual, expressa pelas imagens fotograficas, contribuiu para fortalecer a anélise de
paisagens do municipio e compreender as tematicas fisico-naturais.
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Figura 5 — Alunos na atividade do jogo da memdria.

Fonte: Autores (2024).

\ogobocha

O jogo "Vogobocha” (Figura 6 A e B) despertou ainda mais o interesse dos alunos, o
que foi evidenciado pela fila formada por praticamente todos os integrantes das turmas
participantes. Destaca-se que alguns alunos optaram por ndo participar do jogo alegando
timidez, porém, mesmo assim, observaram atentamente e sussurravam a resposta para seus
colegas, 0 que gerou interacéo entre eles. Os jogos podem ser considerados oportunidades de
aprendizagem que favorecem a interacdo entre o0s alunos e 0s professores,
estimulando a cooperacdo, bem como a formacdo de conceitos, atuando no campo cognitivo
dos envolvidos (Castellar e Vilhena, 2010).

Como previsto, 0 jogo apresentou um nivel de dificuldade maior. A maioria dos alunos
errou o0 alvo, mas nédo desistiu e continuou tentando. Outros conseguiram acertar, mas ficaram
em davida sobre as respostas das perguntas, recorrendo entdo aos colegas para buscar ajuda e
tentar obter a resposta correta. O jogo contribui significativamente para motivar os alunos a
enfrentarem situacBes-problema (Breda; Picanco, 2013; Dambros, 2014).

Revista GeoUECE, Fortaleza (CE), v. 14, n. 26, 14156, e-ISSN: 2317-028X, 2025
DOI: https://doi.org/10.52521/geouece.v14i26.14156

15


https://doi.org/10.52521/geouece.v14i26.14156

= | Uso de jogos para o ensino de Geografia Fisica: competindo nas vogorocas de Cacequi (RS)

Figura 6 — Fotografias mostrando o “Vogobocha”.

Alguns alunos tiveram dificuldades para compreender termos especificos, como "erosao
edlica”, e ndo compreendiam exatamente o0 que "edlico” significava. No entanto, muitos
conseguiram explicar o processo e aplica-lo ao cotidiano, frequentemente expressando que se
trata de um processo de degradacdo do solo. Nesse viés, é preciso que os alunos consigam
compreender 0s conceitos em seu cotidiano, para que possam analisar a interacdo sociedade-
natureza, se tornando cidadaos criticos na sociedade (Oliveira; Lopes, 2019; Santos; Nunes;
Oliveira, 2022; Oliveira; Vieira, 2022). Dessa forma, a atividade desenvolvida possibilitou a
promocéo de um aprendizado significativo, incentivando a participacao e interacdo dos alunos
de uma forma critica e consciente.

Jogo de tabuleiro

No jogo de tabuleiro, os alunos participaram ativamente, sendo que a dinamica
incentivou novamente o trabalho em equipe e estimulou o pensamento estratégico. Os
participantes ndo tiveram dificuldades para responder as perguntas, fazendo somente algumas
confusdes com termos especificos da Geomorfologia, como havia acontecido no jogo anterior.
Desse modo, os jogos contribuiram para a didatizacao dos contetdos geograficos, aliando teoria
a prética (Oliveira; Lopes, 2019), e resultando na participacdo ativa dos alunos que utilizavam
suas préprias palavras para se referirem aos contetidos geograficos.

Conforme destacado por Kiefer e Batista (2020), os jogos desempenham um papel
crucial no ensino de Geografia em sala de aula, proporcionando uma abordagem diferenciada
do aprendizado, indo além da mera descricdo e memorizacdo de conteldos geograficos. Por
meio da aplicacdo de jogos didaticos, os alunos puderam colocar em préatica os conhecimentos
adquiridos durante os debates tedricos e o trabalho de campo, fortalecendo o pensamento
espacial e o raciocinio geografico.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo se dedicou a apresentar os resultados de uma sequéncia didatica envolvendo
0 ensino de conceitos tedricos, uso de geotecnologias, trabalho de campo e jogos que
contribuiram e se complementaram para fomentar o ensino de Geografia fisica no municipio de
Cacequi (RS). Dessa forma, avalia-se que a sequéncia didatica foi valida ao ensinar os alunos
a partir de diversas linguagens e conceitos da Geomorfologia, que muitas vezes sao muito
técnicos e dificeis de serem assimilados.

A pesquisa contribuiu significativamente para aumentar o conhecimento dos alunos no
que diz respeitos aos atributos do meio fisico do municipio em que vivem. No contexto de
Cacequi (RS), onde a fragilidade ambiental se manifesta pelo intenso processo erosivo, as aulas
de Geografia devem assumir papel protagonista ao enfatizar esses fendmenos junto aos alunos,
incentivando que eles olhem o entorno e reflitam sobre o lugar em que vivem.

A aplicacéo de jogos didaticos no ensino de Geografia Fisica proporcionou aos alunos
uma abordagem leve e divertida de aprendizado, indo além da mera descricdo e memorizagédo
de contetdos geogréaficos. Os jogos geograficos, no ensino da Geografia Fisica, estimularam a
participacdo ativa, a colaboracdo e a empatia entre os alunos, os colocando na posi¢do de
sujeitos ativos no processo de ensino-aprendizagem.

Para futuras atividades, sugere-se trabalhar com um numero reduzido de alunos ou
limitar a participacdo a apenas uma turma, ja que a soma das trés turmas gerou agitagéo e
confusdo, resultando em dispersao e falta de participacao de alguns alunos. Além disso, caso a
escola tenha acesso a computadores com melhor desempenho e conexdo a internet, recomenda-
se explorar mais geotecnologias e jogos digitais.
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