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RESUMO

A cartografia compde a disciplina de geografia e apresenta dificuldades na sua
aprendizagem nas séries finais. Essa realidade foi constatada a partir de pesquisas
realizadas em duas escolas localizadas no municipio de Pindoretama - CE. Dessa forma,
este artigo enfatiza a importancia das ferramentas digitais no ensino e na alfabetizacao
cartografica, tendo em vista a proximidade desses recursos ao estilo de vida da juventude
atual. A metodologia foi desenvolvida a partir da aplicacdo de um questionario em duas
escolas do referido municipio, sdo elas respectivamente: EMEF Olga Vale Albino e EEM
Julia Alenquer Fontenele. Foram realizadas palestras abordando os conceitos chaves da
cartografia e apresentou-se o jogo digital “Pedrinho e Pedrita conhecendo o mapa”. Com
as acOes pedagdgicas realizadas, notou-se que 65 % dos alunos do 6°ano desconhecem o
que é cartografia, e 71% dos alunos de 1° ano do ensino médio desconhecem a linguagem
cartografica. Desse modo, analisando os dados obtidos, é perceptivel a necessidade de
intervencgdes no ensino desse conteldo.

Palavras-Chave: Cartografia. Ensino de Geografia. Jogos Digitais.

ABSTRACT

The cartography composes the discipline of geography and presents difficulties in its
apprenticeship in basic education. This reality was verified from research carried out in
two schools located in the municipality of Pindoretama - CE. Thus, this article emphasizes
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the importance of digital tools in teaching and cartographic literacy, given the proximity
of these resources to the current youth lifestyle. The methodology was developed from
the application of a questionnaire in two schools of the mentioned municipality, they are
respectively: EMEF Olga Vale Albino and EEM Julia Alenquer Fontenele. Lectures were
given on the key concepts of cartography and the digital game "Pedrinho e Pedrita
knowing the map" was presented. With the pedagogical actions carried out, it was noticed
that 65% of 6th grade students are not familiar with cartography, and 71% of the students
in the first year of secondary school do not know the cartographic language. In this way,
analyzing the data obtained, it is of interventions in the teaching of this content.

Keywords: Cartography. Teaching Geography. Digital games.

RESUMEN

La cartografia compone la disciplina de la geografia y presenta dificultades en su
aprendizaje en la serie final. Esta realidad se verificd a partir de la investigacion realizada
en dos escuelas ubicadas en el municipio de Pindoretama - CE. Por lo tanto, este articulo
destaca la importancia de las herramientas digitales en la ensefianza y la alfabetizacion
cartografica, dada la proximidad de estos recursos al estilo de vida actual de los jovenes.
La metodologia se desarrollo a partir de la aplicacion de un cuestionario en dos escuelas
del municipio mencionado, respectivamente: EMEF Olga Vale Albino y EEM Julia
Alenquer Fontenele. Se dieron conferencias sobre los conceptos clave de la cartografia y
se presento el juego digital "Pedrinho e Pedrita conociendo el mapa”. Con las acciones
pedagdgicas realizadas, se observd que el 65% de los estudiantes de 6° grado no estan
familiarizados con la cartografia, y el 71% de los alumnos de primer grado desconocen
el lenguaje cartografico. Por lo tanto, analizando los datos obtenidos, se nota la necesidad
de intervenciones en la ensefianza de este contenido.

Palabras clave: Cartografia. Ensefianza de la geografia. Juegos digitales.

1. INTRODUCAO

A geografia € uma ciéncia que estuda o espaco geografico e a integracdo da
sociedade com a natureza. Trata-se de uma ciéncia formadora de opinides que procura
compreender o espaco em sua dimensdo social de construcdo e reconstrucéo.

Por muito tempo a geografia e a cartografia foram vistas como ciéncias distintas
(FRANCISCHETT, 2004). Apesar de possuirem o mesmo objeto de estudo (espaco
geografico) cada ciéncia possuia um caminho diferenciado. Até o século XX a cartografia
era tratada apenas como parte do contetdo geografico. Com o advento da geografia critica
0 ensino da cartografia ganha importdncia e passa a ser trabalhada de forma
interdisciplinar e indispensavel no ensino da geografia, pois tal ciéncia é de grande
relevancia na compreensdo do espago.

Atraveés das grandes navegacOes a cartografia ganha impulso e passa a produzir
mapas mais exatos. O conhecimento cartografico é utilizado desde os tempos remotos

como instrumento de orientagdo e organizagdo da informacéo, pois por meio deste, 0s
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povos antigos se deslocavam de uma regido para outra, faziam medi¢Ges do espaco,
conquistavam territorio e delimitavam éareas para a caga (COSTA e ROCHA, 2010).

Ao longo do tempo a cartografia foi evoluindo e adquirindo novas técnicas
tornando-se uma ferramenta indispenséavel para diversos segmentos como a engenharia,
0 geoprocessamento, a topografia e é claro a geografia. Com o avango das tecnologias,
houve o aprimoramento dos games que cada vez mais utilizam os recursos da cartografia.

Percebe-se que, os elementos da cartografia estdo presentes nos jogos digitais. Ha
exemplo desses jogos € possivel citar: o pubg mobile, Battlegrounds e o free fire, jogos
em que os participantes utilizam mapas e principalmente coordenadas geograficas para
se orientar. Dessa forma, a utilizacdo dos jogos digitais no ensino pode contribuir na
metodologia para que os alunos possam aprender os conteudos de cartografia.

O ensino da geografia permite o desenvolvimento intelectual do aluno, formando
cidadaos criticos e com autonomia de pensamento. Todavia os desafios no ensino e na
aprendizagem concernente a disciplina de geografia é notorio, pois, na maioria das vezes,
sdo abordados contetdos que levam ao uso da memorizacdao das capitais do territorio
brasileiro, sem que seja feita uma analise critica e mais aprofundada da realidade (SILVA
et.al, 2016).

De acordo com o MEC nos Pardmetros Curriculares Nacionais, 0 ensino da
cartografia esta integrado a segunda parte e ao terceiro ciclo de aprendizagem do ensino
da geografia que se divide nos 4 sub eixos a seguir:

e Eixo 1: a Geografia como uma possibilidade de leitura e compreensdo do
mundo;

e Eixo 2: o0 estudo da natureza e sua importancia para 0 homem;

e Eixo 3: o campo e a cidade como formacGes socioespaciais;

e Eixo 4: a cartografia como instrumento na aproximacao dos lugares e do
mundo;

Optou-se pela énfase no eixo 4 considerando que a cartografia contextualizada aos
saberes geograficos das séries e escolas aqui evidenciadas possibilita 0 ensino e a

aprendizagem da cartografia escolar compreendendo-a que:

E uma érea de estudo que analisa o processo do ensino e aprendizagem do
mapa, considerando o desenvolvimento mental do aluno. Os Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCNs) para o ensino de Geografia incluem a
linguagem cartogréfica e os mapas como contetidos obrigatorios nas salas de
aula (DAMASCENO e CAETANO, 2013,p.20)
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A cartografia escolar, portanto, representa os fendmenos geograficos no espago a
serem contempladas na Educacdo Bésica, tendo em vista que por meio da cartografia
criancgas e adolescentes adquirem as primeiras nogdes de orientacdo espacial.

Por outro lado, Silva (2016) alerta que o ensino da cartografia passa despercebido
nas séries finais, uma vez que o aluno desconhecendo 0s conceitos basicos da cartografia
que é promovido ao longo do curriculo escolar acumula dificuldades com as tematicas de
escala, dimensdes do espaco, proporcdo e dificuldade no processo de decodificagéo e
correlacdo dos signos da legenda dos mapas. Em rela¢do a Geografia no Ensino Médio,
Os Parametros Curriculares Nacionais estabelecem as seguintes competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas:

Ler, analisar e interpretar os cddigos especificos da Geografia (mapas,
graficos, tabelas etc.), considerando-os como elementos de representacdo de
fatos e fenbmenos espaciais e/ou espacializados. Reconhecer e aplicar 0 uso
das escalas cartografica e geografica, como formas de organizar e conhecer a
localizacdo, distribuicdo e frequéncia dos fendmenos naturais e humanos
(MEC, 1998).

Observa-se o0 destaque as escalas geografica e cartografica para o ensino e a
aprendizagem no Ensino Médio. Para Silva (2016) essa dificuldade pode ser explicada
pelas condigdes precarias, docentes que implicam em praticas cartograficas no ensino
pontuais ou reduzidas ao livro didatico, podendo prejudicar o desenvolvimento do aluno.

Nesse sentido ha diversas hipoteses que levam a didatica utilizada nas aulas de
cartografia a ser questionada dentre elas é possivel citar: ndo sdo usados estratégias e
recursos didaticos para mostrar a cartografia na pratica? Ndo é utilizado nenhuma
ferramenta digital e eletrdnica para representacdes atuais e historicas?

O presente trabalho objetivou analisar o processo de ensino-aprendizagem da
cartografia nas turmas de 6° e 7°ano do Ensino Fundamental Il da Escola Olga Vale
Albino e de 1° ano da Escola de Ensino Médio Julia Alenquer Fontenele, localizadas em
Pindoretama-Ce (Figura 1). A escolha das escolas se deu em virtude da localizacdo e
disponibilidade de horario das mesmas.

O municipio de Pindoretama esta localizado 48,5 km de Fortaleza, capital do
Ceard, com uma area de 72,85km?2 é dividido em cinco distritos: Sede, Pratius, Capim de
Roca, Ema e Caponguinha (IBGE, 2016). A pesquisa fora realizada nos distritos de
PratiGs e Sede no periodo de 25 a 27 de junho de 2019.
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Figura 1- Localizacdo das escolas estudadas em Pindoretama
Fonte: Os autores (2019).

A primeira visita foi na Escola Municipal de Ensino Fundamental Olga Vale
Albino localizada em Pratius. Atualmente a escola oferta apenas o Ensino Fundamental
Il do 6° ao 9° ano em virtude da nucleacdo entre escolas realizada pela prefeitura com o
objetivo de melhorar a qualidade do ensino oferecido. Dessa forma a partir de 2019 os
alunos de fundamental | foram realocados para outra escola do municipio onde funciona
apenas 0 ensino nas series iniciais, essa alteracdo foi realizada a pouco tempo por isso
ndo consta no Censo Escolar. Atualmente a escola apresenta 250 (duzentos e cinquenta
alunos) alunos matriculados, distribuidos em 8 (oito) turmas, funcionando 4 (quatro) no
turno da manha e 4 (quatro) no turno da tarde.

A Escola de Ensino Médio Julia Alenguer Fontenele pertencente a Crede 09 esta
localizada no distrito Sede. A escola funciona nos trés turnos (manha, tarde e noite) com
uma média de 1025 alunos matriculados distribuidos em 23 turmas, sendo 8 turmas de
primeiro ano, 6 de segundo ano e 6 de terceiro ano que funciona durante o turno manhd e
tarde. No turno da noite funcionam apenas trés turmas de 3° ano e a Educacéo de Jovens
e Adultos — EJA.

No que se refere a estrutura da escola municipal Olga Vale Albino, possui 4
(quatro) salas de aulas, 01 biblioteca, 01 cozinha, 01 diretoria, 01 sala para coordenacéo,
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01 sala para os professores, 3 banheiros sendo dois para usos dos alunos e um para 0 uso
dos funcionérios.

Quanto a estrutura da escola estadual Julia Alenquer Fontenele, o Censo Escolar
de 2018 apontou 11 salas de aulas, 01 sala de diretoria, 01 sala de coordenacgéo, 01 sala
de professores, 01 sala de planejamento, 01 cozinha, 01 despensa, 01 biblioteca, 3
banheiros, almoxarifado e os laboratérios de informatica, de ciéncias, a sala de recursos
multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado (AEE) e a quadra de
esportes.

Na tentativa de tornar aulas de geografia mais atrativa, relacionando a
aprendizagem ao contexto social no qual esses jovens estdo inseridos, este artigo aborda
a contribuicéo dos jogos digitais no processo da alfabetizacdo cartografica, que segundo
Simielle (2006) compreende a execucdo das representacdes graficas e 0s processos que
se fazem necessarios para leitura dos mapas podendo assim, resultar em aprendizagem

para os estudantes do ensino fundamental e médio

2. MEDODOLOGIA

Além das hipoteses questionadas no topico anterior sobre a didatica utilizada por
muitos professores, € importante ressaltar e questionar sobre os materiais que a escola
disponibiliza e em que condicdes as aulas sdo ministradas. De acordo com Satyro e Soares
(2007) para que o ensino seja de qualidade além da qualificacdo dos docentes, € necessaria
a existéncia de uma infraestrutura adequada com espaco de apoio didaticos como
biblioteca, laboratorio de informatica, recursos pedagdgicos que permitam ao profissional
ministrar aulas expositivas e dinamizadas.

Para muitos docentes, a cartografia € vista apenas como uma técnica em que 0s
mapas representam a localizacdo e descricdo dos fendmenos espaciais sem uma analise
critica da representacdo cartografica. Simielle (2006) relata que professores cuja
formacdo € mais direcionada para geografia humana, geralmente trabalham menos com
as correlac@es cartograficas. Este fato pode ser explicado pela falta de conhecimento e/ou
seguranca dos conceitos cartograficos o que nos chama atencdo para a qualidade da

formacéo do professor. Sobre esse assunto Ludwig e Nascimento (2016) escreve:

(...) as potencialidades do uso da cartografia no ensino-aprendizagem ainda sdo
pouco exploradas por parcela significativa dos professores, devido, entre
outros fatores, a limitada visdo em relacdo a ela — vista apenas como uma
técnica ou como um tema especifico da disciplina — e a falta de dominio dos
principios tedricos e metodoldgicos deste conhecimento. Essas limitagdes, que
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tém origem, em grande parte, na formacao académica dos docentes, dificultam
a adocdo de praticas docentes que promovam o0 uso da linguagem cartografica
para a construcdo de conceitos e para a analise do espaco no ambito da
Geografia escolar (LUDWIG e NASCIMENTO, 2016. p.1).

Na tentativa de compreender o ensino/aprendizagem dos alunos concernente a
cartografia, foi aplicado um questionario contendo trés perguntas chaves com os alunos
de 6° e 7 ° ano da escola Olga Vale Albino, somando 38 alunos que responderam as
seguintes perguntas:

e Vocé sabe 0 que é cartografia?
e Vocé conhece as simbologias da linguagem cartogréfica?
e \océ sabe ler mapas e se situar através deles?

Os dados obtidos foram convertidos em graficos para melhor compreensao da
realidade, onde serdo comentados no topico seguinte. No dia da aplicacdo do questionario
seria realizado uma entrevista com o0s professores de geografia para identificar as
principais dificuldades no ensino-aprendizagem. Todavia em virtude dos mesmos nao
possuirem vinculo exclusivo com a instituicdo, ndo estavam presentes no dia da execucao
da pesquisa, pois estavam aplicando prova em outras escolas.

Apos aplicacdo do questionario foi ministrado uma palestra com auxilio de
multimidia abordando a origem da cartografia, os principais conceitos e qual sua
importancia no estudo dos mapas (Figura 2). Na sequéncia os alunos foram apresentados

a0 Jogo “Pedrinho e Pedrita conhecendo o mapa™”.

____

Figura 2 - Palestra ministrada pelos pesquisadores acerca dos conceitos cartograficos
Fonte: Os autores (2019).

4 Elaborado por Dambros (2014), baixado por meio do site: <https://pedrinhoproject.wordpress.com/download-do-
jogo/ > disponibilizado pela autora. Os arquivos do jogo digital foram projetados e disponibilizados nos seguintes
formatos:

a) arquivo.exe (Windows);

b) arquivo.app (Mac);

c) arquivo.linux (Linux);

d) arquivo.html (Web)
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Em virtude da escola ndo possuir computadores suficientes para a prética, o
namero de alunos alcancados foi reduzido. Para participar da atividade, os estudantes
foram convidados a virem no contra turno do seu horéario de estudo. Os pesquisadores
forneceram 4 notebooks onde os trabalhos foram desenvolvidos em duplas e trios.
Atividade ocorreu no periodo das 13:00hs as 15:00hs e os alunos interagiram com 0 jogo

cerca de 1:00h, conforme as imagens da Figura 3.

Figura 3 - Integracdo dos alunos com o jogo
Fonte: Os autores (2019).

Para identificar as dificuldades e os desafios na educacdo cartografia do 1° ano,
foi aplicado o mesmo questionario com 20 alunos do 1° ano da Unica escola de ensino
médio do municipio de Pindoretama, Julia Alenquer Fontenele.

O questionario foi elaborado por meio da ferramenta formulario disponibilizado
pela empresa Google onde apresenta dados de forma organizada e interativa, em seguida
foi enviada por meio de “link” via rede social WhatsApp a alunos da escola a qual
compartilharam o “link” entre si no periodo de 26 a 27 de junho. A escolha do
questionario online se deu em virtude da escola estd com agenda preenchida devido a

semana de provas e o fim do periodo letivo.
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Dessa forma, nao foi possivel realizar o jogo “Pedrinho e Pedrita conhecendo o
mapa” com 0s alunos do ensino medio e muito menos realizar a entrevista com 0s

professores.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os dados obtidos através do questionario foram convertidos em graficos para
realizar um comparativo das respostas antes e depois da vivéncia com o0 jogo.

Foi aplicado 38 questionérios na Escola Olga Vale sendo 20 com alunos de 6° ano
e 18 com alunos de 7° ano, constatou-se que os alunos apresentam grande déficit na
aprendizagem cartografica. 65 % dos alunos do 6°ano desconhecem o que é cartografia
conforme a Figura 4. Esse ¢ um dado alarmante, pois a alfabetizacdo cartografica segundo
Simielle (2006) é de grande importancia e deve ocorrer ja nos anos inicias, pois em
sequéncia serdo trabalhados véarios niveis de conhecimento, assim como relagfes e

sintese. O processo de alfabetizacdo se da da seguinte forma:

Os alunos (usuarios do mapa) trabalhardo com esses produtos ja elaborados
cartograficamente, nos trés niveis prontos: 1. Localizacdo e anélise — o aluno
localiza e analisa um determinado fenbmeno no mapa. 2. Correlagdo — ele
correlaciona duas, trés ou mais ocorréncias. 3. Sintese — o aluno analisa,
correlaciona aquele espaco e faz uma determinada sintese de tudo.

Esses trés niveis de atividade da cartografia podem comecar a ser trabalhados
com o aluno desde a 4, 5 série. Evidentemente de acordo os elementos que o
aluno vai adquirindo, até as séries mais avancadas, ele ird sendo conduzido
para relacBes mais complexas. (SIMIELLE, 2006. p.99).
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Figura 4 - Conhecimentos cartograficos apresentados pelos estudantes do 6° ano
Fonte: Os autores (2019).

A pergunta em sequéncia, fala sobre as simbologias da linguagem cartogréfica,
de acordo com os dados expostos no grafico acima, 15 alunos (75%) afirmam que

desconhecem a simbologia ou linguagem cartografica, fato curioso, pois 58% afirmam
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saberem ler e se situar através dos mapas. O que nos leva a crer que os alunos nao
entenderam a segunda pergunta, pois na producdo ou leitura de um mapa os elementos
que o compde (titulo, escala, legenda, projecdo, orientacdo) e os simbolos cartograficos
séo primordiais para o entendimento e representacdo de um determinado espaco.
Semelhantemente ao 6° ano os alunos do 7° ano apresentam dificuldades com
os conteudos da cartografia. A maioria (56%) conhece do que se trata a cartografia, porém

apresentam dificuldade na leitura e interpretacdo de um mapa conforme evidenciado na

Figura 5.
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Figura 5. Conhecimentos cartograficos apresentados pelos estudantes do 7° ano
Fonte: Os autores (2019).

Ap0s aplicacdo dos questionarios foi percebido gque existe um grande déficit na
leitura cartografica no ensino das séries finais. Para constatar se essa deficiéncia persisti
no ensino médio aplicou-se um questionario semelhante com os alunos de 1° ano na
Escola Julia Alenquer Fontenele.

Os dados comprovam e reafirmam a veracidade que ha um déficit no ensino da
cartografia na educacdo do ensino fundamental Il e do ensino médio; os alunos deveriam
estar com a alfabetizacdo cartografica em andamento e ja fazendo correlacdo e sintese
(SIMIELLE, 2006). Dos 24 alunos gue responderam o questionario 17 (71%) ndo sabem
do que se trata a cartografia, e apenas 29% conhecem a linguagem cartografica e sabem

fazer a leitura e a interpretacdo do mapa (Figura 6).
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Figura 6. Conhecimentos cartograficos apresentados pelos estudantes do 1° ano do ensino médio
Fonte: Os autores (2019).

Por meio da visita na escola Olga Vale Albino e por meio de depoimentos de
alunos, foi possivel perceber que s@o poucos o0s materiais didatico-pedagogicos
disponiveis na escola. O professor ndo consegue elaborar uma aula que utilize matérias
multimidias, pois a escola ndo possui projetor multimidia e computadores disponiveis.
Nesse sentido o docente se prende ao livro didatico e pouco se utiliza metodologias que
possibilite a reproducdo do conhecimento para tornar a aula mais atrativa e ludica. Vale
ressaltar que, a maioria dos docentes inclusive os de geografia ministram aula em outras
escolas do municipio, a qual, muitas vezes o profissional se encontra sobrecarregado e
desestimulado com a precarizacdo da educacéo publica e a falta de recursos educacionais.

Ao contrario da escola Olga Vale, a escola de ensino médio Julia Alenquer
possui um melhor aparato de recursos metodologicos (computadores, sala de multimidia,
laboratdrios, globos, mapas dentre outros) que poderiam ser melhores utilizados para
tornarem a aula mais dindmica e diversificada. De acordo com alguns estudantes pouco
se utiliza mapas e aparelho de multimidia durantes as aulas de geografia.

Por meio da pesquisa podemos observar que os alunos ndo dominam os
conceitos e as técnicas elementares da cartografia. Tal dificuldade néo esta sendo sanada
e perdura durante todo o ensino, consequentemente, tais alunos nao terdo uma
alfabetizacdo cartografica em tempo habil gerando problemas na compreensdo dos
conteudos geogréaficos e até no rendimento dos contetdos interdisciplinares de matérias
que se utilizam da leitura de mapas, exemplo disso a historia.

Nesse sentido, sdo necessérias agdes que superem essa defasagem no ensino
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cartogréfico, principalmente entre alunos do ensino fundamental Il, pois sanando as
dificuldades das séries finais possibilitara a superagdo do déficit na leitura cartogréafica no
ensino médio.

Uma das formas de contribuir pedagogicamente para a aprendizagem é
realizando aulas e atividades diferenciadas para motivar os alunos. Nesse sentido, 0s
jogos digitais tornam-se aliados no processo de ensino/aprendizagem. Segundo Prenski
(2012) a aprendizagem através dos jogos digitais se baseia em 3 principios:

1.0s jogos digitais atendem as necessidades e estilos da aprendizagem da

geracdo atual e futuras;

2. Os jogos digitais motivam porque sdo divertidos;

3. A aprendizagem baseada em jogos digitais é versatil, podendo ser adaptada a
quase todas as disciplinas.

Sobre a implantacdo dos jogos no ensino de Geografia Verri, Endlich (2009)

afirmam que:

Por meio do jogo, liberam-se tensdes, desenvolvem-se habilidades,
criatividade, espontaneidade, o individuo acaba jogando ndo como uma
obrigacdo, mas como algo livre. Surge, pois, 0 prazer. E esse aspecto que o
professor de Geografia ndo deve ignorar ou desaproveitar. Empregando-o jogo
ao contetdo adequado, os alunos poderdo trabalhar em situacfes altamente
motivadoras, principalmente quando aplicado a contetdos de dificil
assimilacdo ( VERRI e ENDLICH ,2009.p.67)

Para Dambros (2014 p.44) os jogos educacionais “promovem um ambiente
ludico e de alto grau de interatividade podendo facilitar a aprendizagem de conteudos que
sdo, muitas vezes, apresentados de forma complexa e nédo significativa, que dificultam a
cognicdo por parte do aluno, como as nogdes basicas da alfabetizagdo cartografica”.

Baseado no que foi exposto realizou-se uma pratica com os alunos de 6° e 7 °
ano da escola Olga Vale Albino com o uso do jogo * Pedrinho e Pedrita conhecendo o

mapa” para identificar os efeitos dos jogos digitais no ensino-aprendizagem. (Figura 7).

Figura 7. Tela inicial do jogo
Fonte: Drambos, 2014.
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Figura 8. Conteldos trabalhado no jogo. (A) Alfabeto Cartogréafico, (B) Escala, (C) Legenda, (D)
Orientacdo, respectivamente
Fonte: Os autores (2019)

Tais elementos sdo primordiais para a leitura dos mapas. A escala cartografica
indica a relacdo do tamanho do espaco real e a reducdo feita para representa-lo, a
orientacdo é representada pela rosa dos ventos ou por um icone que indica o norte,
mostrando assim a direcdo e localizacdo. A legenda e o alfabeto cartografico composto
por ponto, linha e area sdo um dos principais aspectos na elaboracdo ou leitura de um
mapa pois designa os simbolos utilizados nas representacbes e 0S seus respectivos
significados (SALLA, 2011). Durante o contato com o0 jogo os alunos demostraram
absorverem melhor estes conceitos, pois o jogo utilizava exemplos diarios para trabalhar
os elementos cartogréaficos.

Apds a realizacao da palestra e da execu¢do do jogo, o questionario foi novamente
aplicado com os alunos de 6° e 7° ano e os resultados foram bastante positivos, provando
a eficacia dos jogos digitais no ensino da cartografia, pois os alunos externaram ter
conhecimento sobre as simbologias e linguagem cartografica, assim como ler e situar

através dos mesmos (Figura 9).
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Figura 9. Conhecimentos cartograficos apresentados pelos estudantes de 6° e 7° ano apés a palestra e
execucado do jogo
Fonte: Os autores (2019)

Através dos dados expostos nos primeiros graficos antes da palestra e do contato
com 0 jogo, foi perceptivel observar a lacuna que ha no ensino da cartografia nas escolas
onde foi aplicado questionario. Acima esta o grafico que mostra de forma expressiva 0s
resultados obtidos ap0s a aplicacdo do jogo, evidenciando um aproveitamento
significativo por partes dos estudantes.

Infelizmente ndo foi possivel aplicar 0 jogo com os alunos da 1° ano do ensino
médio em virtude do fim do periodo letivo, todavia pretendemos realizar a analise com
os alunos do ensino médio para realizar um comparativo do antes e depois do contato

com o jogo. E assim constatar a eficacia dos jogos digitais no ensino-aprendizagem.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A importéncia do ensino da cartografia € indiscutivel, a alfabetizacdo cartografica
nos anos finais mostra-se de grande importancia para o desenvolvimento do individuo
como estudante e cidad&o.

Os estudos dos conceitos basicos e da historia da cartografia no fundamental |1
efetivam os conteddos nos anos posteriores, desse modo, a leitura de mapas, cartas e
plantas se da pela cartografia, em um contexto muito importante para a compreensao da
geografia, assim como em uma visdo interdisciplinar. A partir da aula ministrada, com a
execucdo do jogo digital (Pedrinho e Pedrita conhecendo o mapa) tivemos um

aproveitamento muito relevante no que diz a respeito a historia e conceitos da cartografia,
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como legenda, escala e orientacdo. Sendo assim, através desses conhecimentos, efetiva-
se a leitura e interpretacdo de mapas.

Desse modo, por meio dos jogos digitais é possivel tornar a aula, mas atrativa e
proveitosa, pois os alunos se divertem enquanto aprendem. Na escola Olga Vale Albino
os alunos apresentavam dificuldades com os conceitos basicos da cartografia, apds a
interacdo do jogo foi perceptivel que os alunos absorveram melhor os contetdos
abordados, de modo que o ensino/aprendizagem se tornou eficaz por meio dos jogos
digitais. Nesse sentido é necessario a utilizacdo de novas ferramentas para ensino da
cartografia a fim de amenizar o déficit no ensino. Infelizmente o sistema educacional nao
oferece muitos recursos seja na esfera municipal ou estadual. O professor sofre com a
escassez de recurso que reflete diretamente no ensino-aprendizagem. Assim, ndo cabe
somente ao professor querer dinamizar a aula, afinal ele é dependente de um sistema
educacional defasado. E imprescindivel uma infraestrutura adequada que permita ao

profissional realizar aulas expositivas e mais atrativas para os alunos.
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