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Este trabalho mostra nossa experiéncia com o Tangram
aplicado no 1° ano do ensino médio do Colégio Estadual
Coronel Virgilio Tévora, em Quixadd - CE. Percebendo que
algumas dificuldades dos alunos do ensino médio, nas aulas de
Matemitica se dao, principalmente, por deficiéncias em relagao
as operagoes fundamentais da Matemadtica (adigao, subtracio,
multiplicacdo e divisao), bem como dificuldades na identifica-
¢ao de formas geométricas, constatamos que era preciso fazer
algo para ajudar esses alunos, despertando neles o interesse pela
aprendizagem. Utilizamos, entdo, o jogo chinés Tangram,
formado por sete pegas: cinco tridngulos, um quadrado e um
paralelogramo, como o objetivo de dinamizar as aulas de
Matemitica e desenvolver, nos alunos, os pontos citados acima.
Ap6s as aplicagoes, notamos que essa aula bem dinimica foi
uma grande ajuda aos estudantes, pois, além de desenvolver a
criatividade, a paciéncia, o trabalho em equipe e de facilitar o
estudo da Matemadtica, houve a possibilidade de motivé-los,
conscientizando-os do quanto sao importantes os estudos na
sala de aula, em casa, os reforcos proporcionados pela escola e o
ambiente escolar como um todo. Percebendo o sucesso deste
trabalho, foi grande o incentivo para dar continuidade, ampliar
o nosso publico e ajudar a um nimero médximo possivel de
alunos. Podemos verificar que esses jogos dindmicos contribu-
em para o ensino-aprendizagem da Matemadtica, bem como na
formagao intelectual dos alunos.
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INTRODUCAO

Dados do Ministério da Educagao mostram que apenas
10% dos estudantes absorvem os contetidos propostos.
Entdo, resolvemos fazer algo para tentar mudar essa
realidade. Inicialmente, pesquisamos o que poderia ser
feito para melhorar a didtica, a metodologia das aulas e,
consequentemente, 0 comportamento e o interesse dos
alunos pelos estudos.

Segundo Piaget (1976):
“[...] Os jogos nao sao apenas uma forma de desafogo ou
entretenimento para gastar energias das criangas, mas
meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual”.

Com base neste pensamento de Piaget, decidimos

trabalhar com o Tangram nas aulas de Matematica, pois
além do lazer e da diversao, o jogo possibilita, aos alunos,
maneiras priticas de como solucionar os problemas
relacionados & Matemadtica bdsica, como por exemplo, a
identificagdo das figuras geométricas planas, o cdlculo de
dreas e dos perimetros das mesmas.

Nosso trabalho se desenvolveu no Colégio Estadual
Coronel Virgilio Tévora, na cidade de Quixad4, com a
turma do 1° ano do ensino médio, visto que esses alunos
tinham acabado o ensino fundamental e precisariam de
uma assisténcia maior com relagio aos aspectos levantados
neste projeto.

Construcio do Tangram
passo a passo

1. A partir de um quadrado, ABCD, traga-se a sua diagonal
DB e marca-se o seu ponto médio O.
2. Traga-se uma reta perpendicular a DB em O, passando
porA.
3. Marcam-se os pontos médios, M de DO e N de OB.
4. Marcam-se os pontos médios, P de DC e Q de CB.
5. Traga-se o seguimento PQ e marca-se o seu ponto médio
R.
6. Tragam-se os seguimentos PM, OR, RN.

As pecas sao:
- Dois tridingulos grandes;
Dois tridngulos pequenos;
Um tridngulo médio;
- Um quadrado;
- Um paralelograma.

Aplicaciao

Comegamos nossa aula com uma breve apresentagio do
projeto e, naquele momento, ji notamos o interesse dos
estudantes. Dividimos a sala em grupos de, no méximo
quatro pessoas, para que a participagdo de todos fosse
significativa. Eles perceberam a importincia do trabalho
em equipe, pois ajudando um ao outro, viram que poderi-
am ir mais longe.
Ao explicarmos as questdes sugeridas, ddivamos um tempo
de reflexdo e avaliagao das pegas, para, em seguida, partirem




para as resolugoes. Trabalhamos bastante a criatividade e a
paciéncia, onde eles aprenderam que, para adquirir conhe-
cimento sio necessdrios tempo e dedicagdo. Fizemos a
identificacio das formas geométricas e as construimos,
realizamos o estudo das formas congruentes e semelhantes,
reforcamos o cdlculo de perimetros e dreas, bem como de
fragoes relacionadas ao todo: Tangram.

Figura 1.Oficinas com Tangram: 1°F e 1°H - CECVT
Fonte: Arquivo préprio

CONSIDERACOES FINAIS

Apés a apresenta¢ao dos trabalhos, marcamos uma
reuniao com os professores para discutirmos os resulta-
dos do nosso projeto. A turma com a qual trabalhamos é
conhecida na escola como uma das mais dispersas, mas,
no momento de nossa aula, os alunos demonstraram
interesse e participagdo. Levando em consideracao que
foi nossa primeira experiéncia em uma turma de alunos
do ensino médio, bem como, os pontos positivos deste
encontro, os professores deram-se por satisfeitos, sugeri-
ram algumas atividades a serem acrescidas, alguns pontos
aserem trabalhados, marcando-se, assim, uma nova aula.
Uma pesquisa de campo com os alunos das duas turmas
também foi realizada. A fim de saber suas opinides acerca
do projeto, foram formulados os seguintes questiona-
mentos:

1. Vocé jé conhecia o Tangram?

58,33% Sim;41,66% Nao.

2. O quevocéachoudojogo?

0% Ruim e chato;100% Educativo e divertido.

3. Vocéaprendeu algo novo?

100% Sim 0% Nao; Algumas explicagoes: Areas, perime-
tros, figuras novas, novos modelos, formas geométricas.
4.Em sua opinido, o jogo deveria ser utilizado com mais
frequéncia nasaulas de Matemdtica?

91,66% Sim; 8,33% Nao.

A partir deste pressuposto, podemos concluir que esta
prética de jogos educativos dentro da escola contribui
muito para o ensino, tanto da Matemdtica quanto para
aperfeigoar a questiao pedagdgica, além de aumentar a
confianga e a motivagao dos alunos, deixando-os livres
para tirar suas dividas e expor opinides, sem restri¢oes ou
medos. Considerando o sucesso desse trabalho, foi
grande o incentivo para dar continuidade, ampliar o
nosso publico e ajudar um niimero méximo de alunos
possivel.
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