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RESUMO

presente relato mostra o
desenvolvimento da acio
‘maremarica, consciéncia ¢ man ]
realizada em uma turma de 8% ano da
EEFM Lions Jangada. O laboratario
de ensino de muatemdtica nos tem
proporcionado experiéncias concre-
tas, envolvendo a aprendizagem
matemartica, ¢ trabalhar com esse
material foi uma delas. O que
buscamos quando decidimos
trabalhar com a mancala? Por ser um
jogo que desenvolve o raciocinio
logico e no qual sio trabalhadas a
adicio ¢ as estratégias que permitem
prever a agao do jogador adversirio, a
acio tinha o objetivo de utilizar um
material que contemplasse, ao
mesmo tempo, a disciplina matemi-
tica ¢ a remitica Consciéncia Negra.
Por meio de uma oficina pedagogica,
os alunos se dispuseram a pesquisar ¢
a ensinar para outras turmas da escola
o que aprenderam. Neste sentido,
consideramos o jogo adequado, pois
nio §6 estimulou o raciocinio logico
dos alunos, como também possibili-
tou conhecimento para compreender
que a mancala estd, hd tempos,
presente em valores e costumes de
povos que inHuenciaram nossa
cultura.
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INTRODUCAO
Apés quatro anos atuando na gestio
escolar, voltamos paraasaladeaulacoma
certeza maior de que, embora o processo
de aprendizagem tenha como elemento
central o aluno, o de ensino tem como
foco o trabalho do professor, o qual recai

uma grande parte da responsabilidade do
resultado de uma aprendizagem cficaz.
Na coordenagio escolar, estivamos
envolvidas diretamente com esse proces-
s0, mas precisivamos ir além do que jd
faziamos em sala de aula antes de nos
tornarmos gestoras, porque, agora,
estivamos na sala outra vez. Foi entio que
surgiu o convite para implantar e
coordenar o laboratério de ensino de
matemdtica, o LEM. A primeira impres-
sdo surgiu como um desafio; assim foi e
ainda o ¢é. As dificuldades ¢ os obsticulos
estao tao presentes no processo de
estruturagio ¢ funcionamento do
laboratério que os encaramos como
elementos essenciais desse processo.
Logo, estamos cientes de que as agoes que
realizamos devem contribuir também
para transpor esses obsticulos e enfrentar
essas dificuldades.

Nosso trabalho se desenvolveu na
E.E.EM. Lions Jangada, situada na
regidqo do Grande Pirambu na cidade de
Fortaleza. Ela pertence 4 Rede Estadual
de Educagio, ¢ da 1% regido ¢ estd no
grupo das escolas que compoe a SEDUC-
SEFOR

Quando assumimos a regéncia do
laboratério em agosto de 2013, ji
tinhamos fundamentada uma das ideias
de Lorenzato (2010), de utilizar ativida-
des que complementassem o trabalho que
o professor de matemdtica realiza em sala
de aula. Desde o comego, estivamos
embasadas na visio de que o laboratério
de ensino de matemdtica deveria ser
considerado um ambiente de aprendiza-
gem, no qual teriamos que desenvolver
agbes que tornassem a matemadrica mais
palpivel e bem mais préxima da realidade
do aluno. A ideia seria, dentre algumas
atividades, desenvolver as aulas praticas
de forma que explorissemos mais o
conceito trabalhado em sala de aula e com

algum material que o aluno pudesse
manipular (LIMA, 1999; SANTOS,
2013).
O LEM comegou a funcionar, ¢ as
atividades foram sendo desenvolvidas aos
poucos. Embora tivesse apenas dois
armarios e¢ uns jogos diddticos bem
elementares, foi ganhando 'vida' e sendo
habitado. Com um trabalho bem
semelhante aos de outros laboratérios
ligados & matemdtica educativa, quando
possivel, confeccionamos alguns materia-
is com sucaras, trabalhando as atividades
praticas na medida em que as aulas eram
ministradas em sala; levivamos nossas
turmas para experimentar uma aprendi-
zagem diferente do que rinha sido
proposto até ali. Devido a falta de
material ¢ 2 prépria estrutura do ambien-
te, no inicio, trabalhamos apenas com
nossas turmas. Cada uma de nés tem uma
carga hordria semanal de 40h ¢, apenas
20h sao dedicadas ao laboratério.
Organizamos 0 ambiente para atender
um pequeno grupo de alunos, o que
acarretou muito tempo para realizar uma
Gnica pritica, pois as turmas da escola
publica, em geral, eram bem numerosas,
sendo esta a realidade da nossa escola. Isto
porque queriamos que todos pudessem
visitar o espago para realizar uma ativida-
de ¢, quando necessdrio, tivessem
materiais e pudessem manipuld-los, além
da flexibilidade de nosso trabalho no
atendimento de um grupo pequeno.
(LORENZATO, 2006).
Dentre as tarefas desenvolvidas no
laboratdrio, estdo as praticas de investiga-
¢ao e de construgio do conhecimento. E é
neste contexto que a Consciéncia Negra
comegou a surgir como possibilidade de
acdo em nossas atividades. (MAIA,
2012).
Diante de tantas atribuigoes de uma
coordenagio escolar, o perfil da gestio de




curriculo foi predominante, em nossa
experiéncia, na gestio escolar. Durante
quatro anos, trabalhamos com o projeto
que se desenvolvia na semana da
Consciéncia Negra, porém nio éramos
mais gestoras ¢, como se aproximava o dia
vinte de novembro, queriamos envolver o
ensino de matemdtica nas comemoragoes
que a escola continuava a promover.
Depois de discutirmos o que, como e
com quem iriamos trabalhar, ficou
decidido que seria minha turma de 8° ano
A, visto que eram esses alunos que
estavam se habituando a frequentar o
LEM e jd trabalhavam de forma coletiva e
colaborativa.

A PROPOSTA

Realizamos, entio, nossa primeira
reunido. Apds langarmos a proposta para
a turma, ficou decidido que a mancala
seria o jogo que introduziria a matemdti-
ca nas comemoragoes do dia da
Consciéncia Negra. Denominamos a
a¢io de ‘matemadrica, consciéncia e
mancala’.

Figura 01: as primeiras conversas sobre a
mancala, discutindo o video e como seria a
metodologia do trabalho

Os alunos tiveram, primeiramente,
acesso a um video para compreender
como funcionava o jogo. Descobrimos
que hd mais de uma regra e eles optaram
pela mais elementar, pois alegaram que
queriam entender o funcionamento ¢, a
medida que fossem dominando o jogo,
poderiam investigar niveis mais comple-
xos. Em seguida, fizeram uma pesquisa e
organizaram um texto explicativo sobre o
que ¢ a mancala e sua origem; estrutura-
ram o trabalho a partir da regra escolhida
por eles. Nesse momento, as discussoes
giraram em torno de uma pequena
anidlise sobre o processo histérico.
Entender a mancala como um jogo
milenar, repleto de tradigoes e supersti-
goes, que os povos de diferentes épocas e
de diversas partes do mundo conhecem,
foi algo que os préprios alunos nio
esperavam, pois tinham em mente apenas
a ideia de um jogo qualquer de competi-
gio. (SANTOS, 2008).

CONFECCIONANDO A
MANCALA

Depois de compreender a mancala na
teoria, era necessirio colocd-la em agio.
Apdbs mais uma rodada de discussées, os
alunos decidiram que ficariam em duplae
que cada uma iria confeccionar a sua.
Dividimos a turma em grupos menores e,
aos poucos, fomos atendendo as duplas
no LEM até que todos estivessem prontos
para comegarmos a fase da manipulagio

Figura 02: os alunos do 8° ano confeccio-
nando suas mancalas

Depois de aprontar a mancala, os
alunos tiveram o momento de preparagio
do evento. Com a ajuda de duas volunti-
rias, além de nés, comegamos a trabalhar
COM 0 jOgO ¢ NOS Preparar para o evento.
Todos os dias, durante uma semana, os
alunos iam até o laboratério no contra-
turno para aprender as regras do jogo e,
quem ji sabia também os a fase da
manipulagio do jogo.

O DIA 20 DE NOVEMBRO
DE 2013

A agio “maremadtica, consciéncia e
mancala” teve toda uma estrutura
preparada pela turma. A medida em que
os visitantes (alunos de outras turmas)
iam chegando sentavam-se em um mini-
auditério adaptado na prépria sala de
aula. Os alunos utilizaram a pesquisa que
fizeram para apresentar o jogo aos
visitantes. Na apresentagio, falaram de
sua origem, da tradigio e de crengas que
circundavam a histéria da mancala ¢ da
relagio entre o trabalho que desenvolve-
ram em matemdtica ¢ o dia da
Consciéncia Negra.

Apés a apresentagio os convidados,
sentaram-se as mesas para aprender as
regras; no primeiro momento, jogavam
juntos com os que ensinavam ¢, em
rodadas seguintes, jd manipulavam o jogo
sozinhos, mas ainda na supervisio dos
outros. Os professores também foram
convidados a visitar a sala para aprender
sobre a mancala e a jogar um pouco. Essa
a¢do s¢ juntou a outras que jd aconteciam
na escola. O envolvimento da
Matemdtica nesse tema foi entendido
como algo novo e bem diferente do que
era proposto até entdo, pois niao se
pensava a Matemdtica em uma estreita
relagio com a Consciéncia Negra.

CONSIDERACOES FINAIS
Trabalhar com a mancala, além de ser
uma experiéncia nova, possibilitou-nos
uma atuagio diferente em nosso cotidia-
no escolar. Relacionar a proposta
curricular oficial com uma temdrica, a
qual também estd embasada na lei nos fez




compreender que o ensino de
Matemdrica pode ser contemplado com
diferentes formas de abordagem ¢ com
metodologias que enriquecem e contri-
buem para melhor compreensio do
objeto a ser ensinado. E o que afirmar dos
alunos? Nio apenas aceitaram pesquisar
sobre o jogo, como também nio tiveram
dificuldades em utilizi-lo. Nossa
intengdo foi fazer com que cles utilizas-
sem a matemdtica em algo que desconhe-
ciam até aquele momento, ao mesmo
tempo adquirissem um conhecimento
sobre algo que nos pertence, a cultura
afro-brasileira. Em conformidade com
Brasil (2003), fizemos com que nossos
alunos discutissem a respeito da origem e
regras da mancala como também
propusemos algumas reflexdes acerca de
suas tradi¢oes, supersticoes ¢ valores
dentro de uma proposta diferente de
ensino para a aprendizagem matemdtica.
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