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RESUMO

Este texto tem como objetivo relatar a experiéncia do projeto de extensao “Sem mais nem menos”
da Universidade Federal de Alagoas (Ufal) que, durante a pandemia, aplicou de maneira remota
atividades com os temas: musica, esporte, jogos e familia, para estudantes do ensino fundamental
Il e ensino médio utilizando materiais de facil acesso. Aqui, trataremos especificamente sobre a
elaboragdo e aplicacdo da atividade denominada “Dominé: a matematica e a estratégia”, que
trabalha a matematica presente nas pecas do dominé e em estratégias desse jogo de tabuleiro. A
atividade é dividida em duas partes: a primeira, dedicada a elaboracéo das pecas por meio de um
video prévio que, além de envolver o estudante no manuseio de materiais, aprimorando sua
cognicdo matematica, possibilita ao estudante visualizar uma matematica mais acessivel; a
segunda, dedicada a compreender a matematica presente na construgdo das pecas e na estratégia
de algumas jogadas, e, por fim, por em pratica esses conhecimentos numa partida do jogo. As
fontes utilizadas para escrita desse artigo foram os materiais enviados pelos estudantes (imagens
das construcdes e respostas ao questionério feito apds a live) e documentos de pré-analise das
respostas, realizados pelos respectivos professores. Concluimos que, além de apresentar uma
matematica prazerosa, a atividade ampliou o olhar dos estudantes sobre a disciplina e
desmistificou o fato de ser algo distante e inacessivel. Ao participarem da constru¢do de seu
préprio conhecimento, 0s estudantes conseguiram se sentir mais familiarizados com o contetido
e seus professores também ficaram satisfeitos com a atividade por levar a matematica através de
um jogo simples e muito conhecido, que além de poder ser utilizado para ensinar assuntos de
forma dindmica, mostra que a matematica esta por tras de tudo, inclusive em uma brincadeira.
Palavras-chave: Projeto de extensdo; Matematica do cotidiano; Pandemia; Domino; Ensino de
matematica.
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ABSTRACT

This text aims to report the experience of the extension project “Sem mais nem menos” at the
Federal University of Alagoas (Ufal), which, during the pandemic, remotely applied activities
with themes such as: music, sports, games and family for elementary school and high school
students using easily accessible materials. Here, we will deal specifically with the elaboration and
application of the activity called “Dominoes: mathematics and strategy”, which works with the
mathematics present in the dominoes and strategies of this board game. The activity is divided
into two parts: the first, dedicated to the preparation of the pieces by means of a previous video
that, in addition to involving the student in the handling of materials, improving his mathematical
cognition, allows the student to visualize more accessible mathematics.; the second, dedicated to
understanding the mathematics present in the construction of the pieces and in the strategy of
some moves, and, finally, putting this knowledge into practice in agame match. The sources used
for writing this article were the materials sent by the students (images of the constructions and
responses to the questionnaire made after the live) and documents for pre-analysis of the
responses made by the respective teachers. We concluded that, in addition to presenting
pleasurable mathematics, the activity broadened the students' view of the discipline and
demystified the fact that it was something distant and inaccessible. By participating in the
construction of their own knowledge, students were able to feel more familiar with the content
and their teachers were also satisfied with the activity for taking mathematics through a simple
and well-known game, which can be used to teach subjects dynamically, thus showing that
mathematics is behind everything, even in a board game.

Keywords: Extension project; Everyday mathematics; Pandemic; Domino; Mathematics
teaching.
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Introducéo

A pandemia que se iniciou em 2020 trouxe muitos desafios para a area da
Educacdo. O ensino remoto que se estabeleceu no pais enfrenta varias adversidades,
dentre as quais destacamos a dificuldade de aplicar atividades educativas que motivem a
participacdo dos estudantes a0 mesmo tempo em que sejam possiveis de serem
desenvolvidas on-line.

Em decorréncia de tal situagdo, o projeto de extensdo “Sem mais nem menos 0On-
line”4, da Universidade Federal de Alagoas (Ufal), surgiu da necessidade de dar
continuidade, durante este momento atipico, as acdes que o projeto em sua modalidade
presencial vem realizando hé quatro anos. Isto é, desenvolvendo atividades com diversas
tematicas que trabalham a criatividade, o raciocinio ldgico, o trabalho em equipe, e que
despertam o olhar para a matematica do dia a dia.

O projeto de extensdo “Sem mais nem menos on-line” teve a finalidade de aplicar
atividades por meio de lives no Instagram, que posteriormente eram disponibilizadas
tambem no canal do Youtube, para estudantes e professores de escolas publicas e privadas
do pais, com materiais que auxiliam a compreensdo de conteldos curriculares e no
desenvolvimento de diferentes habilidades com uma matematica significativa, voltada
para o cotidiano e a realidade dos estudantes, consoante a orientacao assinalada pela Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018, p. 276) que afirma:

[..] pelo pressuposto de que a aprendizagem em Matematica estd
intrinsecamente relacionada a compreensdo, ou seja, a apreensdo de
significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas aplicacfes. Os
significados desses objetos resultam das conexdes que os alunos estabelecem

entre eles e 0os demais componentes, entre eles e seu cotidiano e entre os
diferentes temas matematicos.

As lives tinham o intuito de contribuir ndo s6 para a aprendizagem dos estudantes,
mas também auxiliar os professores, aumentando seu repertorio neste momento delicado
em que se faz necessario reinventar-se em sala de aula, ao levar outras abordagens de
conteddos ja ensinados e/ou introduzir novos assuntos por meio das atividades.

A participagdo no projeto se deu por meio do professor que, ao se inscrever,

registrou os estudantes que acompanhariam as atividades e suas respectivas escolas. Apds

4 Mais informagdes sobre o projeto de extensio “Sem mais nem menos”, VEr: WWWw.sem-mais-nem-
menos.webnode.com.
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0 periodo de inscri¢bes, a equipe do projeto elaborou o cronograma das lives e as
respectivas atividades, cujas datas e materiais necessarios foram divulgadas no
Instagram® do projeto e por meio de e-mails que foram enviados aos professores inscritos.
Apbs cada live, os estudantes inscritos respondiam a um questionario sobre a atividade e
enviavam a seus professores que, por sua vez, 0s encaminhava a equipe do projeto.

Nesse contexto, em busca de aproximar os estudantes da Matematica por meio de
elementos do cotidiano, a equipe do projeto desenvolveu e aplicou a atividade “Domino:
a matematica e a estratégia”, tema deste relato de experiéncia. Tal ideia surgiu a partir de
respostas a um questionario direcionado aos discentes, a respeito do que eles costumavam
fazer nas horas livres para se divertir e qual seria uma forma prazerosa de estudar
matematica. Ao procurar saber o que os estudantes gostam e ao pedir que deem sugestdes
de temas, a intencdo é conhecer melhor com quem estamos lidando para, como na
perspectiva de Cortella (2014, p. 67), comegar a “[..] mobilizar a atengdo do aluno a partir
de elementos que pertencem ao seu universo.”

Cientes de que, segundo Boaler (2018), a aprendizagem matematica abstrata
formal pode ser beneficiada quando os estudantes sdo incentivados a raciocinar a
matematica visualmente, encontramos uma excelente oportunidade de trabalhar a
matematica presente no domino desenvolvendo a atividade “Domind: a matematica ¢ a
estratégia” que foi elaborada de forma a abordar nocdes aritméticas (contagem, soma,
geometria, sequéncia numérica, comparacao) e nocGes geométricas (simetria e outras
propriedades relacionadas a geometria) e teve como objetivo explorar 0s conceitos
matematicos e desenvolver habilidades usando o domind, esse classico jogo que, apesar
de ser bastante conhecido, segundo todas as fontes pesquisadas, sua origem & incerta.

O conjunto tradicional de dominos, € formado por pegas no formato de prismas
(que sd@o conhecidos como paralelepipedos), com pontos representando numeros
(quantidades) e nelas aparecem todas as combinacdes possiveis de pares dos nimeros de
zero a seis, incluindo repeticdo. Ou seja, cada peca possui dois conjuntos de pontos que
representam quantidades e cada quantidade é representada oito vezes no domind.

Além disso, 0 jogo obedece a uma sequéncia de modo que, se fixarmos um nimero

em uma das pontas, teremos sempre um conjunto de sete pegas correspondentes a todos

5 Disponivel em: www.instagram.com/semmaisnemmenosufal.
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0s outros numeros na outra ponta da peca. Também trabalhamos com contagem, quando
sabemos 0 numero de pecas e utilizamos a estratégia de conta-las para impedir nosso
adversario de vencer o jogo e nos favorecer. Para mais, existem duas formas de ganhar o
jogo: uma, € sendo o primeiro jogador a baixar todas as suas pegas sobre a mesa; a
segunda, ocorre se nenhum dos adversarios conseguir jogar nenhuma de suas pecas, sendo
necessario contar os pontos (bolinhas), o jogador com a menor quantidade de pontos
vence. Nesse caso trabalhamos com soma e nocdo de maior que (>) e menor que (<).

Atualmente, o dominé pode ser encontrado em diversos materiais como: plastico,
marmore, madeira e pedra, e faz parte da diversdo de muitas pessoas, de idades variadas.

Dessa forma, a equipe do projeto “Sem mais nem menos on-line” procurou
elaborar uma atividade dindmica, cujo material fosse acessivel, e estivesse proximo da
realidade dos estudantes de 6° ano do Ensino Fundamental a 3° série do Ensino Médio,
de forma que eles utilizassem recursos disponiveis em suas residéncias, haja vista o
isolamento social posto pela pandemia. A atividade foi aplicada em uma live promovida
no Instagram do projeto, em que foi possivel trabalhar conteddos que alguns discentes ja
haviam estudado, além de estimular seus professores a trabalharem esses contetdos e dar
alternativas para que eles utilizassem outras abordagens para aplicacdo do material
didatico posteriormente.

A seguir, descreveremos a metodologia adotada na atividade “Dominé: a
matematica e a estratégia”. Posteriormente, apresentaremos e discutiremos os resultados
dos questionarios, relatando depoimentos dos estudantes e professores participantes para,

entdo, fazermos as consideracdes finais deste trabalho.

Metodologia

A atividade “Dominé: a matematica ¢ a estratégia” foi elaborada tendo em vista a
realidade dos estudantes e 0 momento de pandemia do Covid-19, uma vez que o jogo foi
mencionado nas respostas a um questionario aplicado aos discentes inscritos pelos seus
professores, na ocasido do inicio das a¢des do projeto “Sem mais nem menos on-line”.
Quando indagados sobre o que costumam fazer para se divertir e qual forma prazerosa
eles encontram para estudar matematica, as respostas mais frequentes dos estudantes
foram “jogos” e “brincar”, e entre as brincadeiras citadas estavam: jogo da velha, sudoku,

caca palavras, cartas e domino.
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A utilizacdo de jogos no ensino de matematica tem seus beneficios, tanto para o
ensino como para a aprendizagem. Segundo Silva et al. (2020, p. 4), “os jogos sdo uma
excelente ferramenta para o desenvolvimento social e intelectual de criangas [...]”, o que,
juntamente com o fato de serem bastante atrativos, se apresentam como mais uma boa
possibilidade para o ensino de matematica. Para Smole, Diniz e Milani (2007, p. 9, grifo
dos autores):

O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como observacao, anélise,
levantamento de hip6teses, busca de suposicoes, reflexdo, tomada de deciséo,

argumentacdo e organizacdo, as quais estdo estreitamente relacionadas ao
assim chamado raciocinio l6gico.

A aplicacdo da atividade foi dividida em duas etapas: a primeira contou com a
elaboragdo de um video prévio contendo 0 passo a passo da construcdo de pecas para
serem utilizadas posteriormente, e a segunda etapa foi realizacdo da live, que abordou a
contextualizacdo e elaboracdo do jogo de domind, a matematica presente nas pecas e nas
estratégias e uma partida do jogo.

O video prévio foi necessario devido ao tempo limitado para a realizacdo da
atividade de forma sincrona. Assim, ele foi disponibilizado para os estudantes quatro dias
antes da live e teve o objetivo de construir as pecas que seriam utilizadas para fazer o
jogo, mas nado foi revelado previamente aos discentes para qué as pecas serviriam, no
intuito deles criarem uma certa expectativa ao tentar descobrir para qué utilizariam. A
construcdo foi feita utilizando dobraduras simples no papel para que os estudantes

pudessem observar formas geométricas e trabalhar a nocéo de metade (ver Figura 1).

Figura 1 — Video prévio.

i

Fonte: Instagram do projeto “Sem mais nem menos” (2020).

Numero Especial — | Encontro Cearense de Educacdo Matematica
Boletim Cearense de Educagdo e Histdria da Matematica— Volume 08, Nimero 23, 358 — 372, 2021



364

" Tayna Elias dos Santos, Elisa Fonseca Sena e Silva e Nickson Deyvis da Silva Correia
Domind: a matematica e a estratégia

Para a construcdo das pegas durante o video prévio, os materiais necessarios
foram: uma folha A4 (ou folha de caderno), tesoura, caneta (ou 1apis) e régua (ou qualquer
outro objeto que possibilite tragar uma linha reta). E para a live foi necessério: as pecas
construidas no video prévio, caneta (ou lapis) e régua (ou qualquer objeto que possibilite
tracar uma linha reta). Sempre acrescentando uma segunda alternativa do material
solicitado para abranger o méaximo de participantes, considerando que nem todos 0s
estudantes possuem todos os materiais. Além disso, foi pedido a presenca de uma pessoa

da casa do estudante para jogar junto com ele, conforme a Figura 2.

Figura 2 — Divulgacao da live.

MATERIAIS NECESSARIOS MATERIAIS ALTERNATIVOS
* PECAS Caso ndo tenha caneta, poderd usar ldpis.
* CANETA
|« REGUA Caso ndo tenha régua, poderd usar qualquer objeto que

| possibilite tragar uma linha reta, tais como: folha de caderno,
capa de caderno, cartao, capa de cd ou dvd, entre outros.

Para a construgio das pecas, é necessdrio assistir o video

postado no dia 23/10/2020. Além disso, é fundamental a

presenca de uma pessoa da sua casa para participar com

vocé durantea live. A diversdo sera em dupla. I

Fonte: Instagram do projeto “Sem mais nem menos” (2020).

Na realizacdo da live, inicialmente falou-se sobre alguns jogos de mesa
tradicionais e a matematica presente neles, como o xadrez que é possivel observar um
numero quadrado em seu tabuleiro 8 x 8, resultando em sessenta e quatro casas jogaveis,
e 0 jogo da velha que tem a configuracdo de matriz 3 x 3, além de abordar os conceitos
de numero quadrado e matrizes. Em seguida, direcionou-se especificamente para o
domind, seu surgimento, aspectos, como ele é formado e onde podemos encontrar a
matematica nesse jogo. Posteriormente, pediu-se que os estudantes pegassem as suas
pecas “em branco” (construidas no video prévio) e seguissem as instrucdes dadas na live
para construir as pecas padrdo do domin6 original. A medida em que ia-se desenhando as
bolinhas que representam as quantidades, abordou-se outros aspectos matematicos das
pecas (simetria em relacdo ao eixo de divisdo das pecas em duas partes, paridade, forma
de distribuicdo dos pontinhos e ndmero de pecas em que estd representada cada

quantidade) e como utilizar a matematica como estratégia para ganhar o jogo.
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Depois do dominé construido conforme a Figura 3, o adversario escolhido pelo
estudante era convidado para uma partida, para que o estudante utilizasse as estratégias
tratadas na live. Apos o término da live, a equipe do projeto disponibilizou o questionério

que os estudantes deveriam responder e enviar para seus respectivos professores.

Figura 3 — Dominds feitos pelos estudantes.

Fonte: Arquivos do projeto “Sem mais nem menos on-line” (2020).

Os questionamentos realizados no questionario foram: “(1) Quantas pegas tem o
domind?”; “(2) No momento que representamos as quantidades com pontinhos nas pecas,
caso as pegas pudessem se repetir, quantas pecas teria 0 domin6? Esse nimero é um
numero quadrado? Por qué?”; “(3) Quais sdo as pe¢as simetricas em relacdo ao eixo
(linha) de divisdo em duas partes iguais?”’; “(4) Quantas vezes a quantidade um aparece
representada nas pegas?”’; “(5) Vocé sentiu alguma dificuldade para construir as pegas?
Por qué?”; “(6) Vocé ja sabia que era possivel estudar diversos contetdos usando o
domin6? Quais contetidos vocé aprendeu durante a live?”; e “(7) Quais estratégias foram
usadas por vocé e pelo seu adversario para ganhar o jogo?”. AS respostas a esse

questionario serdo apresentadas e discutidas a seguir.

Resultados

A atividade “Domind: a matematica e a estratégia” abordou, a partir de um jogo
presente no cotidiano dos estudantes, conteddos matematicos que pudessem ser
relacionados com o dia a dia deles. Para D’ Ambrosio (2014, p. 89): “Praticamente tudo o
que se nota na realidade da oportunidade de ser tratado criticamente com um instrumento

matematico.”
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A equipe do projeto recebeu materiais (foto do domind feito e/ou questionario
respondido) de quarenta e seis estudantes (trinta e nove do Ensino Fundamental e sete do
Ensino Médio), de onze escolas publicas e acompanhados por oito professores. No total,
do Ensino Fundamental, os discentes eram distribuidos da seguinte forma: oito (17,39%)
do 6° ano, onze (23,91%) do 7° ano, dezessete (36,96%) do 8° ano e trés (6,52%) do 9°
ano. Quanto ao Ensino Médio, cinco estudantes (10,87%) eram da 22 série e dois (4,35%)
da 32 série, conforme apresentamos no Grafico 1.

Gréfico 1 — Distribuicdo dos estudantes em relacdo a anos/séries.

2;4%

8 17%

H 62 ano

H72ano

82 ano

H 92 ano
11;24% N 22 ano EM
N 32 ano EM

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

Ressaltamos que houve alguns empecilhos, tais como: nem todos os estudantes
que assistiram a live construiram o domind ou deram retorno com as respostas do
questionario; durante a live alguns estudantes ndo conseguiram acompanhar a
representacdo dos pontinhos nas pecas do domind, comentando através do chat ter sido
feita rapidamente, no entanto devido ao tempo reduzido, ndo havia possibilidade de
manter 0 mesmo ritmo em todas as representactes, mas foi comunicado que a live ficaria
salva e 0s que nao conseguiram finalizar todas as pecas, poderiam dar continuidade logo
apos; e alguns professores informaram, durante uma webconferéncia realizada
posteriormente com o0s professores participantes e a equipe do projeto para discutir 0s
resultados da atividade, que seus estudantes estavam desestimulados com as aulas ndo
presenciais, tais dificuldades podem justificar o baixo retorno de materiais pelos
discentes. Tais empecilhos ja haviam sido apontados por Santos et al. (2021, p. 74) ao

desenvolver a¢des on-line com estudantes:

Numero Especial — | Encontro Cearense de Educacdo Matematica
Boletim Cearense de Educagdo e Histdria da Matematica— Volume 08, Nimero 23, 358 — 372, 2021



v 367
(:/ " Tayné Elias dos Santos, Elisa Fonseca Sena e Silva e Nickson Deyvis da Silva Correia
Domind: a matematica e a estratégia

Algumas dificuldades observadas durante o desenvolvimento das atividades
foram a falta de acesso de alguns a internet de qualidade ou a celulares; também
o0 desconhecimento do contetido abordado e 0 manuseio de instrumentos de
construcdo, sendo esses Ultimos vencidos aos poucos em funcdo das
explicagdes e da reutilizagdo de materiais.

Dos quarenta e seis discentes participantes, quarenta e quatro enviaram as
respostas do questionario e apenas vinte e cinco enviaram a imagem do domind
construido. Por isso, as porcentagens da discussdo a seguir serdo em relagéo ao total de
quarenta e quatro estudantes.

Assim, no que concerne ao questionamento “(1) Quantas pegas tem o domin6?”,
apenas dois estudantes (4,55%) erraram, ou seja, quarenta e dois (95,45%) acertaram,
citando vinte e oito pecas. Em “(2) No momento que representamos as quantidades com
pontinhos nas pecas, caso as pecas pudessem se repetir, quantas pecas teria 0 doming?
Esse nimero ¢ um nimero quadrado? Por qué?”’, observamos que muitos estudantes ndo
conseguiram entender o padrdo (sequéncia) que ha nas quantidades representadas nas
pecas do domind, visto que: vinte e dois (50%) responderam corretamente, citando
quarenta e nove pecas; vinte e um (47,73%) nédo souberam afirmar quantas pecas teriam;
e um (2,27%) deixou essa questdo em branco. Quanto ao numero quadrado, mesmo 0s
que ndo responderam a quantidade correta de pecas, souberam identificar se a resposta
dada era um nimero quadrado ou ndo e explicar o motivo. Algumas das respostas dos
estudantes podem ser vistas na Figura 4.

Outro ponto notavel foi a respeito do questionamento “(4) Quantas vezes a
quantidade um aparece representada nas pegas?”, que: vinte e quatro estudantes (54,55%)
ndo responderam conforme o esperado (oito vezes), e pudemos observar que vinte e um
desses, contaram em quantas pecas que encontraram a quantidade “um” e ndo quantas
vezes essa quantidade aparecia, ou seja, eles ndo identificaram que em uma das pecas a
quantidade “um” aparece representada duas vezes; vinte estudantes (45,45%) acertaram
essa questdo. No entanto, quando questionados “(3) Quais sdo as pegas simétricas em
relagdo ao eixo (linha) de divisdo em partes iguais?”: trinta e trés estudantes (75%)
souberam identificar as pecas simétricas presentes no dominé; sete (15,91%) ndo
respondeu corretamente e quatro (9,09%) deixaram em branco. Vemos assim, que, de
fato, conforme dito por Boaler (2018, p 72), ao acrescentar um componente visual, é

possivel estimular diferentes conexdes e desenvolvimento cerebral, visto que “a
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compreensdo visual € incrivelmente poderosa para os estudantes, acrescentando um novo

nivel de compreensao [...]”.

Figura 4 — Respostas dos estudantes ao questionario.

Fonte: Arquivos do Projeto “Sem mais nem menos online” (2020).

Em relacdo ao questionamento sobre a construcdo das pecas por meio do video
prévio, trinta e oito discentes (86,36%) afirmaram ndo ter dificuldades durante a
construgdo. Alguns dos principais motivos relatados® foram: “Video prévio de facil
entendimento”; “Eram somente dobrar e cortar”; “Facil de fazer”; “Estava claro os
direcionamentos”; “O video que mostra como montar as pegas era bem explicativo™; €
um estudante afirmou ter “costume com atividades deste tipo (montagem de material)”.
Além disso, seis discentes (13,64%) afirmaram ter sentido alguma dificuldade na
construgdo das pegas e os principais motivos relatados foram: “Muitas dobraduras”,
“Tamanho do papel para cortar”; € “Senso de divisdo de figuras geométricas
desordenado”.

No que concerne a “(6) Vocé ja sabia que era possivel estudar diversos contetidos
usando o domind? Quais conteidos vocé aprendeu durante a live?”, temos que: vinte e
quatro estudantes (54,55%) afirmaram ndo saber antes da live que era possivel estudar
diversos contetdos usando o domind, dezessete (38,64%) afirmaram que ja conheciam
alguns conteudos e trés (6,82%) nao deixaram claro se sabiam ou ndo anteriormente. Os

principais relatos sobre o que aprenderam durante a live foram: “simetria”; “Quadrado

6 As respostas e comentarios foram reproduzidos da mesma forma que foram escritas nos documentos
recebidos. Todos retirados dos Arquivos do projeto de extensao “Sem mais nem menos on-line” (2020).
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perfeito”; “operagoes basicas”; “Aprendi as variadas formas de aprender matemadtica

’

usando o domino”; “Aprendi varias coisas.”; ‘“Raciocinio logico”; “Paridade”,
“Formas geométricas”; “Relagdo de maior e menor”; € “Historia do domino”. Tais
respostas corroboram o que foi dito por Smole, Diniz e Milani (2007, p. 10) acerca dos
jogos possibilitarem um trabalho rico “[...] que estimula as aprendizagens e o
desenvolvimento de habilidades matematicas por parte dos alunos.”

Também foi possivel observar que eles souberam fazer uso das estratégias
matematicas abordadas durante a live, uma vez que nas respostas de “(7) Quais estratégias
foram usadas por vocé e pelo seu adversario para ganhar o jogo?”, temos: “Fazer o
adversario passar a vez”; “Contar as pecas”; “Adivinhar as pegas do oponente”;
“Trancar o jogo”; “Raciocinio logico’; e “Jogar as pecas mais altas”.

Dessa forma, é possivel perceber que, apesar das dificuldades de participacao
proprias de acdes on-line, os estudantes se envolveram na proposta de atividade, puderam
perceber a matematica presente no domind e fizeram associa¢es com diversos contetdos

da disciplina.

Depoimentos de estudantes e professores sobre a atividade

Os estudantes demonstraram ter apreciado e se identificado com a atividade, por
trazer de forma dindmica e diferente diversos contedos e mostrar como a matematica
esta envolvida de forma ampla no jogo em questdo. Houve muitos comentarios positivos
direcionados a live, a integrante do projeto que conduziu a atividade e a forma de ensino,
como: “Ela ensina bastante coisas”; “Gracas as lives do Sem Mais Nem Menos, estou
aprendendo muitas coisas”; “Legal fazer e jogar dominG. Nem suspeitava que existia
tanta matematica no jogo do domino ”; “Foi muito legal aprende a matematica do jogo.
A partir de agora vou jogar diferente o dominé ”’; “N&o esperava que aquelas pecas iriam
virar um domind, mas virou e foi muito legal, porém fiquei triste, pois perdi, mas ta bom
ainda tenho muita chance de ganhar. ”’; “Pelo fato de eu ndo saber jogar domind, todas
as informac6es foram novas e muito Uteis, percebendo assim, que em todos 0s jogos
podemos perceber uma ldgica matematica ”; e “Bem positivo, criativo, com muita clareza

e embasamento tedrico com muita fundamentacao .
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Percebe-se, assim, que utilizar atividades com contextos realistas pode trazer bons
resultados na motivacao e na aprendizagem dos estudantes, aumentando seu interesse por
conceitos, modelagens e analises matematicos (BOALER, 2019, p. 39).

Os professores também demonstraram que a atividade impactou positivamente,
por levar a matematica por meio de um jogo simples e corriqueiro, que pode ser utilizado
para ensinar assuntos e/ou fixa-los de forma dindmica, podendo assim, mostrar que a
matematica estd em todo lugar, até mesmo na diversao. Houve relatos como:

MUITO BOM UM JOGO TAO COMUM SER EXPLORADO PELA VISAO DA
MATEMATICA, QUASE NINGUEM PENSA NISSO QUANDO ESTA

JOGANDO. MOSTRAR O QUE ESTA POR TRAS DO JOGO DO DOMINO,
A HISTORIA E REGRAS E INTERESSANTE.

Na educacdo matematica a funcdo dos jogos vai muito além de um auxiliar no
repasse de contelidos, implica uma mudanca significativa nos processos de
ensino-aprendizagem, e auxilia o desenvolvimento das diferentes
potencialidades do ser humano.

Além disso, alguns professores afirmaram ter explorado outros contetdos a partir
da atividade, informando: “Explorei trabalhando os quadrados perfeitos, simetrias e a
operacao de adi¢do na contagem dos pontos das pecas.”; “Trabalhei com operagoes de
matrizes .FICOU BEM LEGAL”; e “Explorei simetrias, a operacdo de adicao, dentre
outras.”.

Por meio dos resultados, uma professora afirmou “Preciso explorar mais a parte
de simetria e combinagdes com eles”, o que indica assim que a atividade € também
diagndstica, por apontar lacunas que os estudantes possuem em determinados conteudos.
Ainda outro professor afirmou que ndo havia explorado nenhum contetdo a mais, mas
que futuramente pretendia explorar a atividade com uma outra abordagem para estudantes
do 5° ano, apesar do publico participante ser do 6° ano do Ensino Fundamental a 3° série
do Ensino Médio. Esse tipo de iniciativa encontra respaldo no que D’Ambrosio (2014, p.
89) diz sobre a necessidade de os docentes ousarem utilizar abordagens diferentes, visto

que “O que se pede aos professores ¢ que tenham coragem de enveredar por projetos”.

Considerac0es finais
Relatamos, ao longo deste texto, como aconteceu o processo de desenvolvimento,
aplicacéo e resultados da atividade “Dominé: a matematica ¢ a estratégia”, que pode ser

utilizada como atividade de fixacdo (focando em um conteudo especifico), revisdo
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(trabalhando com assuntos ja vistos pelos estudantes), introducdo de algum contetido ou
até mesmo como atividade diagnostica. Muitos discentes comentaram durante a live que
ja jogaram e/ou ainda jogam domind, porém eles ndo conheciam seu surgimento e muitas
das caracteristicas das pecas do jogo. Por meio dessa atividade, eles puderam conhecer
um pouco da histdria do domino, caracteristicas das pecas e estratégias matematicas que
podem ser utilizadas para ganhar o jogo, o que fez com que os estudantes vissem a
disciplina de modo mais simples e percebessem que ela estd bem préxima, inclusive na
diversdo. A atividade também proporcionou interagdo familiar, visto que, alem de
aprender a jogar, os estudantes construiram seu proprio jogo, o que da a possibilidade
para que o utilizem quantas vezes quiserem.

Podemos concluir que os resultados foram bastante satisfatérios, dado que o
objetivo da atividade ndo era fazer com que os estudantes acertassem o maior nimero de
respostas no questionario, e sim entender que a matematica pode ser simples, divertida,
flexivel e que eles podem estudar contetidos “desconhecidos”, por meio de objetos
“conhecidos” que, neste caso, foi 0 domind. A proposta de “Dominé: a matematica ¢ a
estratégia” da novas possibilidades aos docentes de transformarem o ensino da
matematica em algo leve, por meio de uma abordagem atrativa que busca melhorar os
resultados no ensino da matematica. Além disso, 0s comentarios e respostas dos
estudantes e professores nos fazem perceber que os olhares sobre a matematica foram

ampliados.
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