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NO ENSINO DE MATEMATICA

SOME STUDENT CONCEPTS OF FUNDAMENTAL TEACHING ABOUT THE USE
OF THE MATIFIC PLATFORM IN MATHEMATICS TEACHING

Jodo Pedro Mardegan Ribeiro!

RESUMO

Atualmente, conforme orientacGes da Secretaria da Educagéo do Estado de S&o Paulo, nas escolas
publicas do estado, os alunos do ensino fundamental devem realizar semanalmente duas licbes da
plataforma Matific, uma plataforma de matematica gamificada. Para tanto, é obrigatdrio ao
professor de matematica destinar uma de suas aulas para a realizagéo das li¢c6es, bem como deve-
se destinar duas aulas da disciplina Orientagdo de Estudos para também auxiliar na realizagdo das
atividades. Assim, como esta é uma plataforma obrigatéria nova na rede e ha poucos trabalhos
sobre o Matific no Brasil, o objetivo deste estudo foi identificar consideracdes e percepgdes
levantadas pelos estudantes de uma escola publica no interior do estado de Sdo Paulo sobre a
utilizacdo da plataforma. Os principais resultados evidenciaram que os alunos ndo gostam de
utilizar a plataforma por diversos motivos e sentem grande dificuldade em realizar determinadas
licBes, porém as utilizam j& que a realiza¢do das atividades compde parte da avaliagdo bimestral
do professor. Conclui-se, assim, que deve-se pensar sobre a utilizagdo dessa plataforma no
contexto do ensino, e como contribuir para melhorar o engajamento e motivacgao dos estudantes.
Palavras-chave: Matematica. Matific. Motivagdes. Percepgdes.

ABSTRACT
Currently, according to the guidelines of the Secretary of Education of the State of Sdo Paulo, in
public schools in the state, fundamental education students must complete two lessons weekly on
the Matific platform, which is a gamified mathematics platform. For this reason, it is the
obligation of the mathematics teacher to allocate one of his classrooms to the realization of the
lessons, as well as to allocate two classrooms to the discipline of Study Guidance, to also assist
in the realization of the activities. Thus, as this is a new platform in the network and there has
been little work on Matific in Brazil, the objective of this study was to identify considerations and
perceptions raised by students of a public school in the interior of the state of Sdo Paulo, regarding
the use of the platform . The main results show that students do not like to use the platform for
numerous reasons, and they find it very difficult to carry out certain activities, so they use it only
because the realization of activities is part of the professor's bimonthly evaluation. Concluding,
we must think about the use of this platform in the context of teaching, and how to contribute to
improving the engagement and motivation of students.
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Introducéo

Hoje, a tecnologia esta presente no dia a dia de quase toda a populacéo brasileira.
Inclusive, desde cedo, muitos ja possuem aparelhos celulares que sdo utilizados para
diversas finalidades. Em relatorio divulgado por Meirelles (2023), ha em uso no Brasil
249 milhdes de celulares, o que representa 1,2 aparelhos smartphones por habitante. Ou
seja, em média, algumas pessoas possuem mais de um aparelho.

Esses aparelhos ndo estdo restritos somente a adultos, sendo que jovens e até
mesmo criangas ja possuem seus proprios aparelhos. A maior parte dos jovens, para além
de facilitar a comunicacéo, utiliza os celulares para entretenimento, principalmente para
acesso as redes sociais e jogos. Logo, assim como estes sdo utilizados para
entretenimento, podem ser utilizados também para gerar aprendizado, tanto em casa como
nas escolas.

Em relacdo ao uso destes aparelhos na escola, que € o espaco de educacgao formal,
segundo Oliveira (2018), ndo da mais para evitar a presenca dos celulares nesses espacos,
assim, os professores devem se aliar a esta tecnologia, fazendo seu uso também para
ensinar, logo, se ha um planejamento adequado, os smartphones podem ser ferramentas
poderosas no auxilio ao aprendizado de certos conteddos, resultando em colher bons
frutos.

Inclusive, ainda € comum ver placas nas escolas dizendo que é proibido o uso de
celulares e, mais recentemente, tem-se afirmado que os celulares s6 podem ser usados
para fins pedagdgicos, com a autorizagdo do professor. Ainda, é inegavel que, dada a
obrigatoriedade do uso de plataformas no contexto escolar, proibir o uso dos celulares na
escola dificulta o préprio trabalho docente e da escola, ja que, com o uso desses aparelhos,
fica mais facil de utilizar as plataformas, principalmente em escolas em que ndo ha muitos
computadores para uso pedagdgico.

Bento e Cavalcante (2013) afirmam também que no Estado de Sao Paulo, em 15
de janeiro de 2008, foi promulgado o Decreto n° 52.625 que proibia o uso de celulares
pelos alunos das escolas publicas. Mas, neste periodo, eram poucos estudantes, no geral,
que possuiam estes aparelhos, e também estes tinham poucas fungdes em comparacao

com os atuais aparelhos.
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Ainda assim, por um longo periodo, as escolas tinham dificuldade em fazer o
controle do uso dos celulares por seus alunos, e evidenciavam que estes eram maléficos
e dificultavam o aprendizado. Todavia, hoje em dia, nas escolas do estado de Sao Paulo,
ndo h& mais como proibir a presenca destes aparelhos, visto que houve, por parte do
governo, a implementacdo de inumeras plataformas que diariamente devem ser usadas e
acessadas pelos alunos. Dessa forma, apesar de haver computadores nas escolas, eles ndo
sdo suficientes para atender a todos os alunos, logo, se 0s estudantes possuem aparelhos
celulares para acesso as plataformas, facilita o processo tanto para o aluno quanto para o
professor e para a escola.

A exemplo disso, no ano de 2023, com a entrada de Tarcisio de Freitas no governo
do Estado de S&o Paulo e a gestdo de Renato Feder como secretario de Educacdo do
Estado, algumas mudangas ocorreram em relacdo as TDIC’s nas escolas publicas
estaduais. Plataformas como o Khan Academy nas aulas de matematica e Alura em
Tecnologia foram colocadas como obrigatérias.

Em 2024, as mudancas em relacdo a insercdo da tecnologia foram ainda maiores.
Atualmente, estdo presentes as seguintes plataformas: Redacdo Paulista, Leia SP, Alura,
Tarefas SP, Khan Academy e Matific, acessadas pelo Centro de Midias do Estado de S&do
Paulo (CMSP Web). Ainda, as escolas possuem metas em relagdo ao uso das plataformas
e devem cumprir certas quantidades diarias de uso e, ao final do ano, receberdo uma nota
em relagdo ao uso das tecnologias.

Com isso, este estudo focalizard no uso da plataforma Matific, uma ferramenta
gamificada para estudo dos conteidos de matematica para alunos do Ensino Fundamental
dos sextos ao nono ano. Todos os alunos devem, obrigatoriamente, realizar duas
atividades por semana. Para tanto, todos os professores de Matematica devem
disponibilizar uma aula por semana para realizagéo das atividades. Ainda, por forca de
Lei, duas aulas da disciplina Orientacdo de Estudos, para alunos do ensino fundamental,
devem ser destinadas a realizar as atividades do Matific e as tarefas SP, por isso, 0S
professores que lecionam essa disciplina devem ser de Lingua Portuguesa e/ou
Matematica.

Nota-se, ainda, que na escola campo desta pesquisa, havia muita resisténcia dos
alunos na realizacdo das atividades propostas sendo que, no primeiro bimestre do ano, em

algumas semanas, as turmas de oitavos ficaram no amarelo e vermelho. Assim, esse
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estudo buscou compreender o que os alunos achavam das atividades do matific e as

motivacBes envolvidas para realiza-las.

Recursos Educacionais Digitais

Devido ao acelerado desenvolvimento das tecnologias no contexto do século XXI,
mudancas significativas estdo cada vez mais presentes no dia a dia da sociedade, e neste
contexto estdo presentes as TDIC’s, que facilitam algumas das principais acoes
cotidianas, como informacdo e as formas de buscar e ter acesso a conhecimentos. Além
disso, essas novas tecnologias modernas vém transformando indmeros setores da
sociedade, tais como o comércio, as industrias e até mesmo as escolas.

Assim, como parte importante da sociedade, a escola deve ser aliada as TDIC’s,
fazendo seu uso para auxiliar os estudantes na apropriacao dos conhecimentos e saberes
cientificos. Por meio dessas tecnologias, inimeros recursos educacionais digitais (RED)
estdo sendo desenvolvidos e cada vez mais sendo empregados nas praticas de ensino e
aprendizado.

Segundo Hitzchky (2019), os RED podem ser considerados como quaisquer
recursos digitais que apresentam finalidades educacionais alinhadas ao ensino e a
aprendizagem, e estdo acessiveis em dispositivos moveis como smartphones, notebooks,
tablets capazes de estimular a aprendizagem nos estudantes ou em qualquer publico que
faz uso desse recurso. Em complemento, Amiel, Orey e West (2010) afirmam que estes
recursos sao midias com potencial para apoiar, bem como mediar praticas de ensino e
aprendizado.

Logo, devido a facilidade em acessar e também em fazer uso dessas ferramentas,
segundo Portela et al. (2024), a utilizagdo dos recursos educacionais digitais na educagéo
pode ser uma estratégia que promove 0 engajamento de estudantes mediante a
aprendizagem, ja que ao fazerem uso de plataformas educacionais digitais, que
apresentam uma diversidade grande de recursos interativos, podem facilitar o
aprendizado e também atender as necessidades dessa geracdo que cada vez mais esta
conectada e familiarizada com a tecnologia digital.

A exemplo disso, em pesquisa divulgada por Teixeira, Santos e Silva (2023) que
fez 0 uso de recursos educacionais digitais, os pesquisadores alegaram que o emprego

deste tornou o processo de ensino e aprendizagem mais promissor, e favoreceu a
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apropriacdo de conceitos matematicos fundamentais. 1sso evidencia que, ao empregar 0s
RED no contexto do ensino, o professor transmite o papel de protagonista ao estudante,
possibilitando que ele construa por si préprio o saber concebido.

Assim, no contexto desses recursos digitais educacionais estd a plataforma
Matific, que apresenta jogos que permitem, além de contextualizar a aplicacdo dos
saberes matematicos, praticar habilidades previstas no curriculo oficial, objeto de analise

das concepgdes dos estudantes apresentados neste artigo.

O Matific

A Empresa Matific foi fundada nos Estados Unidos da América no ano de 2012
por especialistas na area de Educacéo e Jogos, visando resolver desafios no contexto da
Educacdo Matematica no Ensino Basico. Em 2013, a empresa assinou seu primeiro
contrato, com o objetivo de produzir 140 atividades com foco no curriculo da educacéo
basica nos Estados Unidos. No ano de 2019, ja estava disponivel em 30 linguas, e em
2021 ja estava disponivel em 120 paises (Matific, 2024).

O Matific é uma plataforma que oferece jogos, na forma de gamificacdo, de
conteldos da area de matematica, aplicadas a alunos do sexto ao nono ano do Ensino
Fundamental. No contexto das escolas do Estado de Sdo Paulo, cada jogo curto
acompanha o Curriculo do Estado, entéo, todos os conteidos vistos estdo em consonancia
com o trabalho do professor em sala de aula. No jogo, hd um conjunto de perguntas sobre
os conteldos, e ao final da atividade, os alunos ganham estrelas e pontos, que podem
trocar por roupas para seus personagens.

Além disso, a plataforma pode ser acessada facilmente por aparelhos celulares, o
que facilita a utilizacdo da plataforma em sala de aula, j& que ndo demanda muito do uso
de computadores, tornando benéfico para as escolas. Contudo, até o presente momento,
na literatura brasileira, sdo poucos os trabalhos que versaram sobre a utilizacdo desta
plataforma no contexto do ensino e aprendizado em Matematica. Contudo, a plataforma
classificada como irm&@ do Matific no contexto escolar, o Khan Academy, utilizada
obrigatoriamente por alunos do Ensino Médio, ja possui muitas pesquisas na area.

Para Dias (2023), a plataforma educacional gamificada, Matific, ao disponibilizar
games aliando conhecimentos matematicos aos jogos de forma contextualizada, auxilia

os alunos no desenvolvimento de habilidades associadas a resolucdo de problemas, o
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raciocinio logico e o pensamento critico, a0 mesmo tempo que se divertem praticando a
matematica.

Ainda, Portela et al. (2024), em pesquisa realizada em relacdo a aplicacdo do
Matific para alunos do 5° ano, destacaram que sua aplicacdo foi desafiadora para
docentes. Porém, essa plataforma torna o ensino de matematica mais interativo e
envolvente e também é capaz de promover o pensamento critico, além de proporcionar a

resolugé@o de problemas mais conectados com a realidade dos estudantes.

Percurso metodoldgico

A pesquisa foi aplicada a 78 alunos de duas turmas de oitavo ano de uma escola
publica localizada no interior do estado de S&o Paulo, durante o primeiro bimestre de
2024. Para tanto, nesse periodo, os alunos utilizaram a plataforma Matific, durante trés
aulas por semana, sendo duas de Orientacdo de Estudos, e uma de Matematica. Uma
consideracao importante a ser feita € que, além do professor de Matematica ter formacgéo
na area, a professora responsavel pela disciplina Orientacdo de Estudos também tem
Licenciatura em Matematica, o que resultava em uma maior facilidade em trabalhar os
conteldos com os alunos e eventuais davidas que poderiam aparecer.

Segundo normas da Secretaria da Educacdo do Estado de S&o Paulo, cada aluno
deveria realizar duas ligbes do Matific por semana, ou seja, jogar dois joguinhos por
semana. Esse controle é feito pelo professor diretamente pela plataforma Matific, que
mostra quantas licdes foram feitas individualmente por aluno, mas também,
semanalmente, a coordenacdo da escola mandava aos professores a média de li¢Oes feitas
por cada turma, segundo os indicadores presentes na plataforma Super BI, responsavel
por fiscalizar o desempenho de cada instituigdo. Apesar da meta ser duas li¢cbes por aluno,
os professores de matematica, em comum acordo, estabeleceram que, para esta
instituicdo, a meta era trés licbes semanais.

O Matific ndo era uma plataforma obrigatdria nas escolas publicas do estado de
S&o Paulo, todavia, em 2024, ela se tornou. Logo, todos os alunos do ensino fundamental
devem realizar as atividades da plataforma semanalmente. As atividades da plataforma
sdo coerentes com o0s conteudos trabalhados pelo professor durante o bimestre, logo, é

uma forma dos alunos praticarem os saberes discutidos nas aulas jogando.
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Por vezes, o professor de Matematica notou que a media de desempenho dos
alunos ficava abaixo da média desejada, que era duas licbes por semana, durante o
primeiro bimestre. Assim, foi aplicado um questionario com cinco questdes para entender
as concepcdes dos alunos sobre a plataforma Matific e seu uso em sala de aula. Para tanto,
apos a finalizacdo do primeiro bimestre letivo, o professor da turma aplicou o questionario
com as cinco questdes abertas, e 0s alunos deveriam respondé-las conforme o que
consideravam pertinente, visto o que tinha acontecido ao longo de todo o bimestre.

Desse modo, 0 objetivo do trabalho foi compreender as percepcdes levantadas por
alunos matriculados em duas turmas de oitavos anos sobre questfes gerais que envolvem
a utilizacdo da plataforma Matific. Tais questdes discutiram se os alunos gostavam de
utilizar a plataforma, quais as motivagdes que levam eles a utiliza-la, se tem contribuido
para a aprendizagem dos conceitos relativos a matematica, qual a opinido deles sobre a
plataforma no geral e se a utilizariam caso ndo fosse cobrado pela escola e pelo professor.

Para tanto, essa pesquisa seguiu as propostas de analise de contetdo de Bardin
(1978), divido em trés etapas principais, apds a aplicacdo dos questionarios e entrega dos
estudantes, a saber: 1) Pré-analise, em que foi feita uma interpretacdo inicial das respostas
obtidas e construcdo dos objetivos; 2) A exploracdo do material, em que foram agrupadas
as informacdes extraidas nos questionarios, conforme as proprias respostas dadas pelos
estudantes; 3) Foi feito o tratamento dos dados, interpretando-os e buscando os nucleos

de sentido manifestados nas opinides dos estudantes sobre a utilizagéo da plataforma.

Resultados e Discussao
Com base nos apontamentos levantados pelos estudantes no questionario, foram
feitas analises de cada questdo, buscando compreender os elementos levantados pelos

alunos em relacdo ao uso da plataforma.

Questdo 1. Vocé gosta de utilizar a plataforma Matific?

Dos 78 alunos que responderam ao questionario, 21 (27%) responderam que
gostam de utiliza-la, 47 (60%) responderam que nao, e 10 (13%) alunos responderam que
somente as vezes gostam de utiliza-la. Ou seja, a maior parte dos alunos ndo gosta de
utilizar a plataforma Matific para realizacao de atividades gamificadas de Matematica.

Todavia, ela é obrigatéria devido a imposicao pela secretaria estadual, considerando que
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os alunos devem realizar semanalmente duas licbes, ja que ha uma fiscalizacdo pelo
professor, pela coordenacéo e pela propria secretaria estadual de educacdo, e a utilizagao
desta plataforma deve ser em no minimo uma aula de matematica, e as duas de orientacao
de estudos.

Em relacdo as respostas dadas pelos alunos para esta questdo, um dos alunos que
disse ndo gostar de utilizar a plataforma Matific escreveu: “Olha, sinceramente eu nio
gosto do Matific, e acho que as atividades s&o muito complicadas! Mas, todavia,
entretanto, tem suas qualidades e o que gosto delas é o aprendizado que levamos”. Ou
seja, para esse aluno, mesmo nao gostando de utilizar a plataforma, ele considera que é
capaz de gerar aprendizado.

Entre os alunos que disseram gostar de utilizar, esses afirmaram ser uma forma
diferente de aprender matematica. Além disso, apontaram que nas aulas de Matematica o
professor tem ensinado 0s conceitos matematicos semanalmente, guiado pelo material
digital disponivel pelo Centro de Midias do Estado de S&o Paulo e que, assim, uma das
formas de praticar a resolucao de exercicios é pela propria plataforma Matific, ja que ha
bastante associagdo entre o que é ensinado e as abordagens conceituais em sala.

Ja entre os alunos que disseram que as vezes gostam e outras vezes ndo,
destacaram que o uso dessa plataforma ¢ algo diferente, diferenciado ao trabalhar com os
contelidos de matematica, e se fosse utilizada algumas vezes no bimestre, seria algo
prazeroso e divertido, contudo, como ha uma obrigatoriedade semanal, acaba tirando o
prazer de realizar uma atividade gamificada para motivar na aprendizagem e resolucéo
de exercicios matematicos.

Deste modo, nota-se que, em geral, os fatores principais para a maioria dos alunos
ndo gostar da plataforma estéo relacionada a dificuldade em utiliza-la, e a obrigatoriedade
de fazer duas licbes semanais. Mesmo sendo uma forma diferenciada de trabalhar os
conceitos matematicos, conforme alguns alunos afirmaram, a maioria considera cansativo
0 uso constante dessa plataforma.

Essa ideia vem ao encontro do que € defendido por Pinho e Trajano (2024), ja que,
para 0s autores, 0 uso excessivo das telas pode levar os estudantes a fobias e também
ansiedade. Além disso, devido a vontade de querer terminar a atividade proposta
rapidamente, resulta em um aumento da adrenalina e dopamina, aumentando também as

batidas no coracdo. Esse fator é prejudicial a saide do estudante e ao seu aprendizado.
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No contexto escolar do estado de Sdo Paulo, os alunos usam muitas plataformas e de
forma excessiva, 0 que corrobora com a ideia de criar aversao ao uso destas.

Contudo, € notdrio destacar que os exercicios da plataforma Matific que os alunos
devem responder estdo em sintonia com o material digital disponibilizado pelo governo
do estado. Dessa maneira, o conteddo ministrado pelo professor, ou que deveria ser
ministrado pelo professor, durante uma semana nas aulas, s&o os mesmos conteldos que
s&o abordados nos jogos nas licdes do Matific na semana, isto €, as habilidades cobradas
na plataforma sdo as mesmas trabalhadas pelo professor de Matematica durante as aulas.
Além disso, hé total coeréncia entre os exercicios praticos disponibilizados no material
digital e os exercicios do Matific, assegurando que a plataforma seja um momento de
prética dos conhecimentos adquiridos.

A figura 1 abaixo apresenta dois recortes. No primeiro recorte, é apresentado o
material digital do 4° bimestre, aula 29, para alunos do 8° ano, em que o tema foi média,
mediana e moda; j& no segundo recorte, é apresentado o jogo, dentro da plataforma
Matific, em que é trabalhado o contetdo visto na aula, evidenciando que hé interacao
entre os conteldos do material digital e o curriculo paulista com os exercicios praticados

no Matific.

Figura 1 — Recorte do Material Digital e da Plataforma Matific.

3
o Aglo DaTAL - - 8° ]
AND

Média, mediana e moda

4% bimestre - Aula 29 Calcule a moda do conjunto, a
Ensina Fundamental: Anos Finais =smmsomuo mediana e ointervalo

Fonte: Repositorio CMSP — SEDUC/SP e Plataforma Matific (2024).

Questdo 2. Quais as motivacdes que levam vocé a utilizar a plataforma Matific?

Na questdo anterior, a maioria dos alunos alegaram que ndo gostam de fazer a
utilizacdo da plataforma, todavia, como ela é obrigatdria, todos devem realiza-la. Desse
modo, foi perguntado a eles as motivac6es que os levam a fazer o uso da plataforma, e

setenta alunos responderam que a maior motivacéo para fazer as licbes do Matific estava
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na questdo da obrigatoriedade, ou seja, eles utilizam a plataforma porque faz parte da nota
bimestral. Além disso, quatro alunos responderam que, além da nota, eles acham a
plataforma divertida, e outros quatro disseram também que aprimora a aprendizagem, e
esses fatores, além da nota, motivam eles a realizar as licbes semanais.

Ainda, segundo as normas da secretaria, semanalmente as salas sdo classificadas
como verde, amarela ou vermelha. E verde se atinge a média de 2 licGes por semana, ou
realiza mais que isso, amarela se realiza, em média, 1 licdo ou até 1,9, e vermelha se for
abaixo de 1. Ou seja, a média de licBes feitas pela turma deve sempre ficar verde, sendo
entdo obrigatorio a sala fazer em media 2 ou mais licGes, e se isso ndo acontece, 0
professor de matematica deve conversar com a sala e, em alguns casos, o professor
responsavel pela turma, e, se isso se repete, a coordenacdo e a direcao.

Essa questdo dos professores responsaveis pela turma e da equipe gestora ter que
conversar com os alunos apareceu nas respostas dadas. Eles disseram que realizam as
ligdes para que a turma fique no verde, ndo recebam broncas em relacéo a utilizagdo da
plataforma e ndo fiquem proibidos de participar de algumas atividades da escola, como
0S jogos, interclasse, ou outras atividades extracurriculares, e ainda fazem mais de 2 ligOes
para equilibrar com aqueles alunos que fazem 1 ou nenhuma.

Estas respostas dadas pelos estudantes foram coerentes com os acontecimentos na
escola. A direcdo dialogou com as turmas sobre a questdo punitiva em caso de nao
realizarem atividades obrigatorias nas plataformas, afirmando que tirariam deles
momentos que consideram divertidos, como a participagdo na interclasse ou uso da
quadra esportiva nos intervalos do almocgo.

Sobre a questdo da punicdo, Santos, Santos e Gusmao (2023) destacam que 0
controle disciplinar dos estudantes tem sido um dos maiores desafios da gestdo nos dias
de hoje, e que as medidas adotadas pela maioria das equipes gestoras das escolas sao
tradicionalistas, previstas em regimento escolar, e mesmo que ndo tenham efeito a longo
prazo, sdo as Unicas medidas que 0s gestores encontram para tentar contornar certas acoes
dos estudantes. Ou seja, no contexto analisado, para tentar reverter tal cenério, dada a
resisténcia dos estudantes em realizar as atividades da plataforma, necessitou de
intervencdo da equipe gestora.

Deste modo, isso implica que a maioria ndo considera que a motivacao envolvida

para a realizacdo estd associada ao aprendizado que pode resultar em sua utilizacdo, e
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sim, no fato de ser algo obrigatorio e que devem realizar para que ndo tenham problemas
de outra ordem. Ainda, sdo baixas as motivacOes para os alunos praticarem as atividades
e exercicios da plataforma, e isso pode ser explicado pelas ideias de Parellada e Rufini
(2013) ja que, para os pesquisadores, quando ha énfase excessiva de agentes e fatores
externos nas atividades e praticas escolares, bem como conteidos compulsérios e
cobranca mediada por regras e prescricdes comportamentais rigidas, resulta em baixas
motivagOes para a realizacdo das atividades. Tais resultados foram compativeis com a
pesquisa realizada nesse trabalho.

Ainda, conforme é posto por Parellada e Rufini (2013), caso ndo haja uma
interacdo adequada entre os estudantes e o0 uso dessas tecnologias devido a um controle
externo excessivo, e também prescricdes comportamentais rigidos, é evidente que
resultara nos estudantes uma baixa motivacdo para realizacdo de quaisquer atividades e,
consequentemente, baixo envolvimento, aprendizado e a evitacdo de desafios.

Além disso, € importante discutir sobre a questdo do uso da plataforma e suas
articulagfes no contexto do ensino. Atualmente, as apostilas/livros didaticos ndo séo
obrigatorios. Os professores devem utiliza-los, se desejarem, como complemento as
abordagens orientadas pelo material digital. Com isso, 0s materiais obrigatorios no
contexto do ensino de matematica no estado de S&o Paulo s&o o material digital
disponibilizado pelo governo do Estado e a plataforma Matific. Ou seja, os livros e
materiais fisicos, neste momento, deixaram de ser parte da realidade de grande parte dos
professores, sendo substituidos pelas tecnologias digitais, o que pode ser um fator que
auxilia a baixa motivacdo dos estudantes na interagdo com essas ferramentas.

Em relacdo a plataforma Matific, esta estd em consonancia com o curriculo
paulista, assim, as habilidades trabalhadas nas aulas de Matematica sdo as mesmas
trabalhadas na plataforma. Contudo, na plataforma, ndo ha explicacéo de contetdos, mas
sim a resolucdo de exercicios na forma de jogos. Os jogos de cada conteldo sdo
contextualizados conforme o0s cenarios em que 0s conteudos mais estdo presentes no dia
a dia, e as perguntas direcionadas aos estudantes sdo diretas, ou seja, ao se depararem
com ela, os alunos devem aplicar o conhecimento previamente estudado, realizando
calculos, praticando o saber matematico trabalhado nas aulas. Com isso, a impressao no

primeiro momento é de que esse software se apresenta como uma ferramenta que, dada
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as caracteristicas supracitadas, pode auxiliar os estudantes no aprendizado dos contetidos
de Matematica.

Assim, é possivel que a plataforma potencialize o aprendizado dos estudantes.
Mas para concluir algo em relacdo a essa potencialidade, deve-se haver pesquisas neste
contexto e um aprofundamento nas investigacdes, 0 que ndo € objetivo deste trabalho.
Este estudo trouxe como reflex&o as primeiras consideragdes dos estudantes perante 0 uso
da plataforma, visto que é o primeiro ano em que seu uso é obrigatério na rede estadual
paulista. Destarte, para compreendermos se realmente ha de ser necessario maiores
investimentos, pesquisas que analisam o aprendizado dos estudantes devem ser

realizadas.

Questdo 3. Vocé considera que a plataforma Matific tem contribuido para sua
aprendizagem em Matematica?

Também foi perguntado aos alunos em relacéo ao aprendizado. Do total de alunos,
7 (9%) responderam que certos contetdos responderam que certos contetidos abordados
no Matific tém auxiliado no aprendizado dos conteidos de Matematica, entdo, as vezes,
a plataforma auxilia a compreensdo. Mas, a maioria dos alunos ficou dividida em relacédo
a contribuir ou ndo com a aprendizagem. 33 alunos, ou seja, 42% disseram que sim, a
plataforma tem contribuido para aprimorar a aprendizagem, mas 38 alunos, ou seja, 49%
deles, disseram que a plataforma néo tem contribuido para a aprendizagem.

Se somarmos o0s alunos que responderam que o Matific auxilia a aprendizagem
dos conteudos, e os alunos que disseram que alguns contetdos da plataforma tém
auxiliado a aprendizagem, teremos que 51% disseram que, de certa forma, pode haver
aprendizado, que é um pouco mais da metade dos alunos que responderam a pergunta.

Ainda, grande parte dos alunos respondeu que as perguntas presentes na maioria
dos joguinhos sdo muito dificeis, o que leva a desmotivacdo em querer joga-las. Ainda, a
dificuldade esta associada a compreensdo dos enunciados, e no que aquela licdo esta
querendo que respondam. Responderam também que, algumas vezes, devido a
dificuldade dos exercicios, eles se sentem desmotivados, ignorantes e tristes.

Ademais, o Matific € uma plataforma em que eles podem praticar, de forma
gamificada, exercicios baseados nos conteddos que o professor ministrou nas aulas. E,

apesar dessas consideracdes, 0s jogos presentes no Matific e as questdes associadas estao
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diretamente relacionadas ao material digital disponibilizado pela Secretaria da Educacéo
do Estado de S&o Paulo, ou seja, a dificuldade que os alunos podem apresentar ao realizar
uma atividade da plataforma pode estar associada também a ndo compreensdao do
conteddo trabalhado durante as aulas. Isso porque ha muita coeréncia entre os slides
digitais e os exercicios da plataforma. Na figura 2 pode ser visto um recorte de um dos
slides do material digital que aborda o contetdo Moda e como foi trabalhado esse
contetdo na plataforma Matific.

Figura 2 — Recorte do Material Digital e da Plataforma Matific.
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Fonte: Repositorio CMSP — SEDUC/SP e Plataforma Matific (2024).

Conforme ilustra a figura 2, no material digital é explicado que moda é o nimero
que aparece com maior frequéncia em um conjunto de dados, e no exemplo 1, 0 nimero
que mais se repete € 0 25, logo, a moda é 0 25. Logo abaixo do recorte do material digital,

ha um recorte da plataforma Matific, em que ha uma tabela de pontuacéo dos monstrinhos
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(personagens do Matific), e é perguntado: Qual é a moda? Assim, se 0 aluno compreendeu
0 conceito de moda, ele consegue responder a pergunta. Desse modo, esse recorte
evidencia que hé total coeréncia entre o conteido ensinado pelo professor e as atividades

da plataforma.

Questéo 4. Qual a sua opinido sobre a plataforma Matific?

Para ilustrar de forma mais visivel as respostas dos alunos, foi construido o grafico
1, jA que, como era uma questdo aberta, os alunos ndo ficaram restritos a dizer se achavam
a plataforma boa ou ruim, mas sim apresentaram outras respostas, considerando o adjetivo

que eles mais achavam pertinente.

Gréfico 1 — Respostas dadas pelos alunos
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Conforme ilustra o gréafico 1, a resposta que mais apareceu na opinido dos alunos
foi ruim, sendo presente na opinido de 27 alunos, que foi mais que o dobro dos outros
dois adjetivos apresentados, legal e complicada, que apareceram 12 vezes cada um. A
contrapartida, de ruim, é boa, que esteve presente na opinido de 11 alunos.

Outra coisa interessante que é evidenciada pelo grafico é que os alunos ndo
ficaram restritos a dizer se a plataforma era boa ou ruim, e sim, apresentaram outras

qualidades. A mesma quantidade de alunos que disse que a plataforma era legal, disse
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também que ela era complicada. Ainda, esteve presente, na resposta dada por cinco ou
seis alunos, que a plataforma era cansativa, enjoativa e chata.

Ainda, os adjetivos indesejaveis, como ruim, enjoativo, chata, complicada e
cansativa, se juntados, foram dados por 55 alunos, ou seja, 71%, e 0s adjetivos desejaveis
para o uso da plataforma, como legal e boa, estiveram presentes na resposta de 23 alunos,
ou seja, apenas 29%. Ou seja, mais que o dobro de alunos atribuiu qualidades negativas
em relacdo a opinido sobre a plataforma.

A maioria dos alunos atribuiu adjetivos indesejaveis a qualidade da plataforma,
que pode estar associada a infantilizacdo dos jogos. Os elementos presentes na
plataforma, como 0s personagens, sdo mais atrativos para criancas, e 0s alunos dos
oitavos anos consideram que o mais adequado para eles ¢é a plataforma Khan Academy,
que apresenta questdes mais diretas. Na figura 3, pode ser visto um recorte de um dos
jogos da plataforma Matific, evidenciando o cendrio e 0s personagens, que possuem um

visual com tela mais infantil.

Figura 3 — Cenario e personagens na plataforma.
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Questdo 5. Caso ndo fosse obrigatorio realizar as ligdes, vocé continuaria realizando?
A (ltima pergunta feita foi se eles realizariam as atividades caso o professor ndo
cobrasse como parte da nota. Somente 10 alunos responderam que continuariam

utilizando a plataforma, ou seja, somente 13% da turma, que é um ndmero muito baixo,
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que representa que eles realmente ndo estdo gostando da plataforma Matific, imposta
como obrigatdria pelo governo do estado de Séo Paulo.

Ainda, os alunos responderam que a plataforma Matific € muito pesada e que
durante as aulas ela demora para carregar, e isso deveria ser revisto, jA que € uma
plataforma obrigatoria. Colocaram que a plataforma é intuitiva, facil de compreender,
mas muito pesada para 0 contexto escolar em que muitos alunos estdo usando a internet.

Colocaram também que a plataforma é muito enjoativa, pois se fosse feito uma
vez ou outra, ficaria interessante por ser um joguinho, mas, toda semana, fica enjoativo,
além do cenario e dos personagens ndo contribuirem muito.

Um dos alunos escreveu também: “Nao realizaria as atividades da plataforma se
ndo fosse obrigatorio, pois, caso falte na escola ou ela demore para carregar por ser muito
pesada, tem que fazer a licdo em casa, e depois da escola tenho curso e chego tarde em
casa, e até eu fazer as licbes do Matific, ja fica bem proximo do horario de dormir, ja que
tenho dificuldade, e ndo tenho com quem tirar as dividas em casa”.

Essa resposta é interessante. Sao destinadas, na escola, trés aulas para a realizagdo
da plataforma, sendo uma de matematica, com acompanhamento do professor de
matematica da turma, e duas de orientacdo de estudos, com acompanhamento também de
professores de matematica da escola. 1sso porque, também por orientacdo da secretaria
do estado, os professores de orientacdo de estudos devem ser de matematica ou lingua
portuguesa. Além dessas trés aulas, caso o aluno ndo consiga finalizar as duas ligdes, ha
mais um momento na escola, que é as sextas, em horario de tutoria, em que os alunos
ficam juntos aos seus tutores e ha fiscalizacdo das plataformas. Logo, ha trés aulas de 45
minutos, mais uma tutoria com meia hora, assim, ha tempo suficiente para realizacéo de

duas licOes.

Considerac0es finais

De maneira geral, pode-se observar que a maioria dos estudantes respondeu que
néo gosta de utilizar a plataforma Matific, todavia, utilizam porque o professor a usa como
um dos critérios avaliativos. Além do mais, essa cobranca vem de cima para baixo. A
secretaria estadual cobra os dirigentes, cobra os coordenadores, cobra os professores,

cobra os alunos, logo, se os alunos nédo realizam, o professor ird chamar atencao, e se
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mesmo assim persistir, ha intervencdo da direcdo, que muitas vezes, como citado pelos
alunos, pode resultar na proibicéo da realizagédo de certas atividades extracurriculares.

Em relacdo a aprendizagem dos contetdos de matematica, as turmas ficaram
divididas entre os que consideram que contribui e aqueles que ndo. Isso ocorreu porque
51% dos estudantes responderam que, de alguma forma, praticar as licdes presentes na
plataforma pode auxiliar no aprendizado dos conteudos de matemaética. Além disso,
alguns alunos consideraram, por mais que a plataforma seja intuitiva, muitas vezes 0s
exercicios sdo dificeis de serem compreendidos e isso desmotiva a realizacdo das licGes.

Além disso, grande parte dos alunos considera a plataforma inadequada para
utilizacdo em sala de aula, isso porque muitos a consideram ruim, complicada e chata,
além de outras qualidades negativas, e poucos, neste conjunto de 78 alunos, a consideram
legal e boa, que sdo qualidades positivas. Desse modo, por ndo gostarem da plataforma e
considerarem que ndo resulta em aprendizado, podem ser fatores que dificultam a
utilizacdo desta pelos alunos, o que acaba que a maior das motivacdes para utiliza-la é o
professor considerar como parte da nota bimestral. 1sso é evidenciado também quando os
alunos dizem que, se o professor néo utilizasse como parte da nota, eles ndo iriam realizar
as licoes.

Ainda, estes alunos estdo matriculados em turmas de oitavo ano. O Matific é o
mesmo para alunos dos sextos aos nonos anos, o que diferencia somente séo as atividades
realizadas em termos de contetdos da matematica. Logo, pode ser que o perfil da
plataforma seja adequado e interessante para os alunos mais novos, e menos agradavel
para 0os mais velhos, como os dos oitavos e nonos que estdo no final do ensino
fundamental. Assim, para uma pesquisa posterior, seria interessante realizar uma
comparacdo entre as opinides de alunos que estdo no sexto, ou seja, no inicio do
fundamental ciclo 2 e dos nonos, que estdo no final do ensino fundamental para, assim,
comparar em relacdo as motivacOes e engajamento. Ja que, apesar de ambos serem do

fundamental, possuem idades e perfis diferentes.
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